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Mostenirea noastra brancoveneasca -
proiect educational

Luminita ANGHELESCU"
Daniela ILIE”

Abstract: The educational project *Our Brancovean heritage”, carried out between
22 September-6 November 2014, ranged among the event series dedicated to the
Brancoveanu Year, held in our country as well as within the “Curtea Domneasca”
National Museum Complex of Targoviste. The aim of the project was to stimulate the
interest of the adolescents from Targoviste in becoming acquainted with the
Constantin Brdncoveanu's personality and his reigning period by means of some non-
formal education methods.

Key words: history, Brancoveanu, commemoration, heritage.
Cuvinte cheie: istorie, Brancoveanu, comemorare, mostenire

Proiectul educational ,,Mostenirea noastrd brancoveneasca”,
desfasurat in perioada 22 septembrie — 6 noiembrie 2014, s-a inscris in
seria de evenimente dedicate Anului Brancoveanu, organizate in tara,
dar si in cadrul Complexului National Muzeal ”Curtea Domneasca” din
Targoviste. Ne-am propus ca prin acest proiect sa oferim adolescentilor
din orasul Targoviste o perspectivd diferitd asupra muzeului si si
reusim sd-i facem sd inteleaga cd muzeul este un loc viu, in care poti
socializa, te poti distra, poti invdta multe lucruri noi dar, mai presus de
toate, poti creea. Dovada cd am reusit au fost activitatile organizate
anterior, precum: ,,Poveste de Craciun”- decembrie 2014, ,,Cu si despre
Caragiale” — ianuarie 2015, ,,Vestitorii primaverii” — martie 2015, ,,Sa
stii mai multe, sa fii mai bun” — aprilie 2015, ,,Noaptea muzeelor” —mai
2015 si,,Vacanta la muzeu” —iulie 2015, la care, adolescentii implicati
in acest proiect azi, in calitate de voluntari ai muzeului, au mai
participat.

Perioada de desfasurare: 22 septembrie — 6 noiembrie 2014
Colaboratori: Liceul de Arta ,,Balasa Doamna” din Targoviste

" Conservator, Complexul National Muzeal ,,Curtea Domneasci” Targoviste,

e-mail: luminita_anghelescu@yahoo.com

" Conservator, Complexul National Muzeal ,,Curtea Domneasca” Targoviste,

e-mail: dana_diana28(@yahoo.com



Grup tinta —adolescentii din orasul Targoviste

Beneficiari directi : 38 de elevi implicati in proiect

Beneficiari indirecti: copii cu varsta intre 10-18 ani care au notiuni de
istorie, parinti, profesori

Scopul proiectului:

Stimularea interesului pentru cunoasterea personalitatii
domnitorului Constantin Brancoveanu si a perioadei sale de domnie, in
randul adolescentilor din oragul Targoviste, prin folosirea unor metode
de educatie non formala.

Obiective proiectului:

Promovarea patrimoniului din perioada brancoveneasca din
colectiile muzeului prin organizarea unei expozifii temporare, la care sa
participe si elevii implicati in proiect;

Facilitarea accesului adolescentilor implicati in proiect la
cunoasterea ctitoriilor brancovenesti din judetul Dambovita, care vor fi
promovate in cadrul expozitiei prin intermediul unor fotografii
realizate de ei.

Etapele proiectului:
Activitatea 1. Prezentarea proiectului.

Prezentarea proiectului, elevilor de la Liceul de Arta” Balasa
Doamna” din Targoviste, a avut loc in data de 22 septembrie, in
amfiteatrul scolii: s-au inscris 36 de elevi.

Activitatea 2. Formarea echipelor si stabilirea sarcinilor pentru fiecare
echipa.

Pentru ca s-a inscris un numdr destul de mare de copii, am
hotarat sa formam patru echipe, care au primit §i nume, dupd cum
urmeazad: Echipa numarul unu, artistii, formatd din opt elevi, vor
sustine la vernisajul expozitiei, un moment artistic dedicat
evenimentului — ,,Balada lui Brincoveanu”; Echipa numarul doi,
documentarigtii, formata din sase elevi, vor vizita si fotografia ctitoriile
brancovenesti din judetul Dambovita, cu scopul promovarii lor in
cadrul expozitiei; Echipa numarul trei, PR—ii, formata din doisprezece
elevi — vor realiza elementele de promovare si comunicare ale
expozitiei (afig, invitatii $i comunicat de presd ) si le vor distribui
scolilor, institutiilor si mijloacelor de comunicare in masd din oras;
Echipa numarul patru, muzeografii, formata din zece elevi — vor
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participa la montarea expozitiei;
Activitatea 3. Excursie documentara.

Prima echipd cu care am lucrat a fost cea a documentaristilor;
chiar daca zilele stabilite pentru intalnirea noastra au fost ploioase si
friguroase, copiii au venit §i am mers impreund intr-o excursie
documentard la Potlogi, Doicesti si Targoviste, localitati din judetul
Dambovita unde existd ctitorii brancovenesti. Pe langa fotografiile
facute pentru expozitie, copiii au avut ocazia sd vada ,,pe viu” elemente
caracteristice stilului arhitectural brancovenesc si, avand in vedere
faptul caerau elevide la o clasa de arhitectura, au fost foarte incantati.
Tot ei au selectat i prelucrat fotografiile care urmau sa fie etalate in
expozitie.

Activitatea 4. Pregitirca momentului artistic — “Balada lui
Brancoveanu”.

Prima intalnire cu echipa artistilor a fost dedicatd Impartirii
rolurilor pentru balada, au urmat mai multe repetitii, iar ultima intalnire
a avut drept scop alegerea costumelor si pregatirea decorului pentru
interpretarea momentului artistic dedicat evenimentului ,,Balada lui
Brancoveanu”.

Activitatea 5. Montarea expozitiei.

Am fost placut surprinsi in ziua dedicatd montarii expozitiei,
cand am constatat cd nu doar copiii care ficeau parte din echipa
muzeografilor au venit s lucreze impreuna cu noi, ci si copii din
celelalte echipe. Fie cd au pregatit modulii de etalare a pieselor, au
montat fotografii in rame, au etalat obiecte in vitrine §i au pus etichete
obiectelor, fiecare a avut un aport deosebit cum a putut mai bine si a avut
totodatd ocazia sa vada ,,partea aceea nevazuta” a muncii dintr-o
institutie muzeala.

Activiatea 6. Realizarea elementelor de comunicare §i promovarea
evenimentului.

Probabil cea mai provocatoare atit pentru copii, cat si pentru
noi, a fost intdlnirea cu echipa de PR- isti. Am stabilit impreuna textele
pentru afis, invitatii i comunicatul de presa, si pentru ca erau elevi la o
clasd de arhitecturd, foarte talentati la desen, am decis ca portretul
domnitorului de pe afis si invitatie sd fie desenat de unul dintre ei. Tot ei
au facut grafica si au ales culorile pentru afis si invitatii. A urmat
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distribuirea elementelor de promovare a evenimentului la toate scolile
siinstitutiile din oras.
Activitatea 7. Vernisajul expozitiei.

Rezultatul muncii noastre s-a vdzut In ziua vemisajului
expozitiei (250 de vizitatori), dar si dupd, in numarul destul de mare de
vizitatori, care au apreciat atdt momentul artistic ,,Balada lui
Brancoveanu”, prezentat cu multd daruire de echipa artistilor, cat si
expozitia.

O parte din expozitia "Mogstenirea noastra brancoveneasca” am
prezentat-o in cadrul Targului de carte Gaudeamus 2014, de la
Romexpo, Bucuresti, unde ne-am bucurat de un numir mare de
vizitatori, admiratori ai epocii brancovenesti.

In concluzie, am reusit si evidentiem in expozitie, prin
intermediul fotografiilor, ctitoriilor brancovenesti din judetul
Dambovita realizate de citre elevi, dar si al obiectelor din perioada
brancoveneasca din colectiile muzeului (ceramicd, carte veche
romaneascd, documente de cancelarie, fresca si obiecte de cult
religios), rolul pe care domnitorul Constantin Brancoveanu l-a avut in
istoria neamului romanesc, ca aparator al ortodoxiei, iubitor al artelor si
sprijin pentru dezvoltarea Invatdmantului §i activitdtii tipografice.
Totodata, am demonstrat cd muzeul este un loc viu, in care istoria poate
fiinvatatd ,,altfel” decat la scoala, i, mai mult decat atat, partea cea mai
frumoasa a proiectului a fost aceea ca o parte dintre elevii implicati in
proiect au devenit prietenii muzeului.



Excursie documentara
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Montarea expozitiei

Vernisajul expozitiei
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Edutainment muzeal in re-construirea unei expozitii de baza

Adriana AVRAM’

Motto: I haven't been everywhere, but it's on my list. — Susan Sontag'

Abstract: Taking into account that the permanent exhibition entitled ' Elements of the
World Peoples' Culture and Art” found in the "Franz Binder” Museum of Universal
Ethnography, the only one with this profile in our country, was closed in august 2015,
the thematic reorganisation of the museum is going to be done starting from the
concept of its repositioning as a “museum of the world's cultures”’ by redesigning and
building a new area for the interaction with the public as well as for the
accomplishment of its mission. Starting from the lifelong educational needs and
benefits, aiming for an exhibition space without excluding the real or virtual
additional spaces of communication and heritage interpretation, the process of
realizing the basic exhibition must combine, during all its realisation steps, the
curatorial concept, conservation norms and not least the museum educational
principles —edutainment — it proposes.

Key words: edutainment, universal ethnography, basic exhibition, lifelong learning
Cuvinte cheie: edutainment, etnografie universald, expozitie de baza, lifelong
learning

Expozitia permanentd a Muzeului de Etnografie Universala
»Franz Binder” a fost deschisd catre public in 1993. Intr-un context
european mai larg dedicat repozitionarii muzeelor etnologice cu
colectii de pe intreg mapamondul si redefinirii misiunii acestora,
muzeul nostru 1si propune sa inceapa translatarea spre a deveni unul
dintre ,,socially relevant agencies of intercultural understanding and
cosmopolitan 'spaces of dialogue””.

Voi aborda in prezentul articol probleme legate nu atdt de
specificul muzeului in indeplinirea functiei sale de educatie muzeala,
cat provocarii comune cu alte muzee care pot aparea in momentul
planificarii, implementarii si evaluarii continue a modului in care dam

" Sef Sectie, Muzeul de Etnografie Universald Franz Binder Sibiu, e-mail:
adriana.avram@muzeulastra.com

' Susan Sontag — citat disponibil la http://www.goodreads.com/quotes/61827-i-
haven-t-been-everywhere-but-it-s-on-my-list, consultat 1.11.2015

* ,Agenti relevanti din punct de vedere social ai intelegerii interculturale si spatii
cosmopolite de dialog™ Tr. aut. - Conform prezentarii Making Differences and
Citizens in Ethnographic Museums - Sharon Macdonald (University of York) din
cadrul conferintei ,,The Future of Ethnographic Museums” organizata de Pitt Rivers
Museum — disponibila la http://www.prm.ox.ac.uk/PRMconference lectures.html
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seama de felul in care raspundem unor nevoi reale de cunoastere din
comunitate sau din afara ei.

Voi mentiona doar c in urma deciziei de rebranding a muzeului
plecind de la un concept nou de repozitionare’, misiunea acestuia a fost
sintetizata ca fiind aceea de a ,,dezvolta si de a se angaja intr-un demers
muzeologic deschis, inovativ, care sd poata sd apropie empatic culturi
aparent indepartate si sd declanseze noi niveluri de intelegere a
umanitatii ca teritoriu de explorat”. Avand ca punct de plecare modul de
constituire a colectiilor de cétre calatori pe mapamond, incepand cu
secolul al XIX-lea, (colectionari activi in contexte precum cel militar,
administrativ, comercial, diplomatic sau stiintfic, dublate de cele mai
multe ori de un spirit de explorator - fard mandat - sau aventurier),
Muzeul ,,Franz Binder” isi propune sa pastreze spiritul initial care a dus
la crearea lui — acela de a caldtori si de a impartdsi povesti/ daruri.
Astfel, acesta trebuie sd fie mainstream-ul care incadreazi si
directioneazd orice efort ulterior de stabilire a strategiilor si
obiectivelor de atingere a acesteia, si care va servi ca punct de reper
pentru orice efort de auto-analiza si evaluare.

Pentru atingerea acestei misiuni, aceleasi functionalititi de baza
ale muzeului trebuie avute in vedere (de multe institutii confundate cu
misiunea Insdsi), asa cum sunt ele descrise incepand cu definitia
nationala (Legea Muzeelor si Colectiilor) si terminand cu ceaa I[COM.

Despre functia de educatie muzeali intr-o expozitie de baza

Indiferent de specificul muzeului, educatia muzeala este ceva
ce se intampla si fara a f1 intentionata sau planificata ca atare. Educatia
este comunicare si produce efecte si transformari fie ele scontate sau nu.
Educatia muzeald cred cad inseamnd, pe scurt, interpretarea sau
medierea patrimoniului cu scopul de a aduce beneficii la nivelul
individual si al societatii prin procesul de invatare pe tot parcursul vietii
(lifelong learning). Este ceva ce deriva din si vine sa sprijine, intrinsec,
insdsi misiunea muzeului, dintotdeauna.

* Extras din prezentarea proprie realizatd in cadrul Conferintei ,,Cilitori si cilatorii.
A privi, a descoperi”, Axa 1, Universitatea din Bucuresti, 24 Oct. 2015 — articol in
curs de publicare



Fiind In competitie din ce in ce mai pregnanta cu alte oferte de
petrecere a timpului liber si de educatie (combinatie consacrata prin
anglicismul edutainment), muzeele trebuie sa se repozitioneze si sa
mizeze pe ceea ce le diferentiaza pe piata mediaticd sau cultural -
turistica in general sau a muzeelor in special.

Prin prezentul articol voi aduce in discutie educatia muzeala
care are loc ca o activitate cu caracter continuu, pe termen mediu sau
lung, in contextul unei expozitii de baza a unui muzeu reorganizat, si nu
cea care isi propune sa produca obiective concrete, masurabile etc. in
cadrul unui proiect educational dat, pe termen scurt. In plus, in cadrul
unei expozitii de baza, spre deosebire de una temporard sau de un
proiect punctual de educatie muzeald bazat pe patrimoniu (neexpus),
segmentarea publicului nu este realizabild, scopul fiind acela de
accesibilitate cat mai larga. Astfel, criteriile socio-demografic (varsta,
educatie, provenientd urban/rural etc.) sau V.A.L.S. (values and
lifestyle) nu pot fi luate in calcul decat ca unitate in diversitate, intr-un
efort de araspunde cit mat bine cat mai multor categorii de public.

Prin intinderea in timp, adresabilitate i cadrul specific pe care il
ofera ca suport pentru proiecte punctuale, putem spune ca o expozitie
de baza prezinta mai mult caracteristicile unui program cultural decat
ale unui proiect — clar tintit citre un public segmentat, cu accentul pus
mai mult pe continut, cu o componentd mai mica de investitii $i
proiectare de mijloace (logistica, dotari multimedia etc.).

Cand functia educativd a muzeului devine scop in sine al unui
program cultural ea trebuie sd se regaseasca si sa functioneze atét la
nivel conceptual, de continut, cat si la nivel de mijloace (tehnice sau
pedagogice) si posibilitate de interactiune.

Este un fapt dovedit ca nu toata lumea invata la fel si ca diferite
persoane percep preferential, pe anumite cdi senzoriale. Teoria
inteligentelor multiple’ este cea care acum di loc unei noi interpretiri a
abordarii mai vechi de tip scolar, unidirectional, care a fost
predominanta pana de curand.

' Asa cum sunt pe scurt descrise la http://www.museumofplay.org/education
{educational-philosophy/multiple-intelligences
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Limitiri si provociri in planificarea unui nou spatiu pentru
edutainment’

Pentru a-si indeplini functiile, nimic sau cat mai putin din
procesul expozitional nu poate fi lasat la voia intdimplarii. In méasura in
care ¢ fezabil, implicarea unor specialisti cu experienta si proiectarea /
planificarea de detaliu prin incorporarea de idei inovative sunt, dupa
parerea mea, ingrediente necesare (nu neaparat suficiente) din retetarul
realizdrii practice, de succes, a unei noi expozitii de baza.

Proiectarea poate fi considerata ca fiind de doua feluri:

- una conceptuald, plecand de la colectiile muzeale - realizatd de cétre
personalul muzeului ce lucreaza cu colectiile (muzeografi /curatori,
cercetatori, conservatori) si ajungiand la public (misiunea
responsabilului cu educatia muzeald care trebuie si aiba in vedere o
abordare participativd, integrarea principiilor educatiei muzeale in
spatiul expozitional permanent etc.), si

- una tehnica — arhitectura / design intertor, proiectarea de mobilier si
dotdri independente, retele de instalatii etc., menitd sd transpund in
practicd proiectarea conceptuald care, odatd aprobatd ca forma si
obiective, sa fie redata cdt mai accesibil in plan fizic.

Desigur, 1n practica cele doud nu sunt la fel de net separate, o
colaborare stransa fiind necesara intre toate echipele interdisciplinare
implicate pentru a se putea identifica din mers ceea ce e fezabil, oportun
si necesar, pentru a se ,negocia” solutii si gasi cdi de rezolvare
alternativa la problemele care apar.

Accesibilitatea, la randul ei, poate fi definita astfel ca fiind una
simbolica - gradul de encriptare a mesajului, usurinta descoperirii
sensurilor asa cum au fost ele intentionate de cétre curator etc. sau fizicd
- posibilitatea de a accesa continut la nivel fizic, senzorial: vizual
(preponderent), tactil, auditiv etc.

Nominalizatd sau nu, delimitatd ca obiectiv in sine sau nu,
educatia muzeala face obiectul ambelor tipuri de proiectari - atat pentru
suportul logistic (forma, mediul, informatia neprelucratd) cét si
continutul (interpretat, ,tradus”, structurat accesibil pentru niveluri

* Concept hibrid, ce combini educatia (education) si divertismentul (entertainment).
Descris pe larg la https://en.wikipedia.org/wiki/Educational _entertainment
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diferite de intelegere sau disponibilitate de receptare).

Documentul care std la baza proiectérii tehnice este tema de
proiectare, ce deriva in mod firesc din prima faza, cea conceptuala. Din
ce in ce mai des, proiectarea si realizarea tehnicd sunt externalizate
catre echipe din cadrul industriilor culturale sau creative, din varii
motive. Punctul de plecare trebuie sd fie intotdeauna specificul
colectiilor si intentia de comunicare a muzeografului curator, impreuna
cu cea a responsabilului de educatie muzeala (uneori pot fi chiar si
aceeasi persoand), cu asigurarea respectdrii normelor de conservare.
Acestea trebuie si constituie un cadru argumentat stiintific, cu un grad
oarecare de flexibilitate. Tot tema de proiectare va trasa directiile pentru
continutul fizic si multimedia, pentru necesarul de recuzita si pentru
spatiul conex dedicat mai mult unei abordari participative a publicului,
care sd invite, fara sa impund, la interactiune si feedback.

De asemenea, in cazul refunctionalizarii unei clddiri, tema de
proiectare a spatiului expozitional va trebui integratd conceptului de
reorganizare a unei cladiri intregi (flux, functionalitdti etc.). Mai multe
idei despre ce trebuie sa continad o temd de proiectare pot fi gésite online
pe paginile unor profesionisti din muzee, ce derivd mai mult din
experientd directd si lectii invitate’.

Idei pentru noua expozitiec de baza. Listd deschisd pentru un
concept curatorial deschis.

Intocmirea listei de mai jos este dovada ca existi posibilitatea
de a specifica preferinte pentru unele media incd inainte de a avea clar
definit si avizat conceptul curatorial. Aflatd la confluenta dintre
accesibilitatea fizica si cea simbolicd, urmareste evitarea capcanei de
tipul ,the medium is the message™’, si isi propune si pistreze un
echilibru flexibil intre cantitatea si calitatea transmiterii informatiei.

Trebuie precizat cd am Incadrat la categoria ,,continut

* Cum ar fi pagina museumplanner.org

7 Mediul/a este mesajul” - expresie folositd de Marshall McLuhan in ,,Galaxia
Gutenberg” pentru a sublinia importanta tipului si caracteristicilor mijlocului /
mediului de transmisie pentru asigurarea integrititii confinutului mesajului
intentionat. Descris pe larg la https://en.wikipedia.org/wiki/
The medium_is_the message
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multimedia” acea informatie de specialitate, cu textul si contextul ei, iar
modul de prezentare - chiar dacd reprezintd o interfatd graficd cu
butoane si link-uri — l-am considerat ca facand parte din suportul
logistic, mijlocul de comunicare, chiar daca e intangibil prin
comparatie cu muzeotehnica (mobilier, dotari IT etc.) sau instalatii.

De asemenea, referirile sunt pentru spatiul expozitional fizic, nu
pentru echivalentul lui virtual, care ar trebui sa functioneze mai mult ca
teaser pentru atragerea vizitatorilor de a veni in contact real cu obiectele
autentice.

Printre principiile pe care le doresc a fi integrate in noul spatiu
pot mentiona":

1. Mimetism vizual fatd de tehnologiile mobile sau web 2.0
pentru o accesare intuitiva a continutului. Acest mimetism poate sa se
reflecte la nivel de suport fizic (ecran tactil, alte device-uri) sau la la
nivel de interfatd. Util si pentru flexibilitate In introducerea de noi
tehnologii sau continut nou, ce aduce versatilitate in utilizare pentru cei
care vor fi operatorii pe termen lung — personalul muzeului

2. Capacitate de a oferi suport logistic si conceptual pentru
proiecte de educatic muzeald punctuale intr-un spatiu adiacent
expozitiei de baza.

3. Integrare functionala cu restul cladirii—plecand de laideea ca
expozitia de baza trebuie sa vorbeasca despre muzeu iar acest lucru se
face in mod integrat, inclusiv prin spatii cu functionalitate mixta sau de
sprijin, real sau virtual, cum ar fi gift shop sau cafeterie, expo
temporare, prezenta online

4. Dorinta de a ldsa vizitatorului libertate de a alege modul in
care se raporteaza la continutul expozitiei - bazatd pe redefinirea
tiparelor de comportament de consum cultural pasiv — ca in fata
televizorului, activ - in cdutarea de informatii si stabilirea de legdturi,
interactiv - ludic sau proactiv — spirit voluntar domic si treaca de la
feed-in la feed-back.

5. Principiul invatarii experentiale si pe tot parcursul vietii
(lifelong learning), prin care generatiile mai varstnice pot invata sa

* Cu specificatia ci definirea la acest nivel nu e suficientd pentru a fi integrati, de
exemplu, unui caiet de sarcini pentru externalizarea serviciilor de proiectare sau
realizare expozitie, caz in care criterii calitative si cantitative nete trebuie definite.
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invete;

6. Sprijinirea distinctiei fatd de genul proxim / diferenta
specificd (biblioteci, mediateci, centre culturale ale ambasadelor,
jumalismul de célitorii — tiparit, TV, online, alte centre de resurse
antropologice).

7. Posibilitatea de experimentare pe obiecte-replica.

8. Reflectarea ideii de Muzeu - hartd ca mijloc de (re)orientare
culturald si de trecere de la harta analogicd/ tipdritd la cea digitala,
actualizabila, multi-layer. Istoria muzeificérii obiectelor

De asemenea, la nivel conceptual, forma si fondul de educatie

muzeala trebuie sa se asigure ca ofera sprijin optim pentru transmiterea
ideilor-cheie, descrise pe scurt mai jos, ce tin nu doar de repozitionarea
muzeului, dar i vin s traseze o paralela mai mult sau mai putin subtila
(o alegorie muzeald) intre modul de abordare al notlor tehnologii si
modul in care ne raportiam la alteritatea culturala — fie ea de peste mari si
tari sau a migrantilor pe care ii intlnim pe strazile comunitatii noastre:
» Sync-astdzi sincornizam continut pe diverse device-uri electronice,
portabile sau nu, dar conceptul de a fi,,in sync” este unul mai vechi, tine
de antropologia culturald’ si descrie o capacitate ritmica, ,,pan-umani”
de comunicare non-verbald ce sta la baza receptarii / interpretarii
corecte a informatiilor despre ,,celalalt”.

De exemplu, daca expozitia de bazi va fi structurata pe ideea de
Calatori, utilizatorul va fi invitat sa empatizeze cu ritmul si starea de a
calatori, cu semnificatiile darurilor / donatiilor, dar si cu numitorul
comun intre calatorii de sec. al XIX-lea sau al XXI-lea, precum si cu
detalii din evolutia culturald a unor zone exotice ce azi ar explica
probleme si teme de dezbatere majore ale lumii actuale.

» Picture in picture — posibilitatea de a genera si prezenta un continut
temporar intr-un cadru semi-permanent. Un spatiu fizic al expozitiei de
baza ar putea fi dedicat unui continut actualizabil mult mai des, care sa
vind sd completeze, sa contextualizeze si sd sustind sectiuni sau intregul
expunerii cvasi permanente.

» Zoom in/out, multi-layer (harti digitale, multi-strat pe aceeasi harta)
—hartile mentale pe care le avem deja desenate cu totii pot sa capete noi

’ E.T. Hall — Beyond Culture, p. 71-72
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detalii de ,,orientare culturald” prin addugarea unui continut din cel mai
divers — de la harti geografie la indicatii istorice si la referinte socio-
culturale din cele mai diverse.

Google Earth® ar fi un exemplu, devenit clasic, de mod in care
continutul este aranjat in straturl/ layers (continut si semnificatii
structurate si structurante), si fiecare utilizator poate selecta modul de
afisaj si acea informatie pe care o considera relevantd. Capacitatea de
zoom in / out adaugd un plus de versatilitate in accesibilitatea
informatiei, din punct de vedere cantitativ si calitativ (un sat din
Okinawa, Okinawa in Japonia, Japonia in Extremul Orient etc.). in
functie de disponibilitatea audientei, fiecare utilizator/vizitator poate
selecta singur, pe principiul DYI (do it yourself), genul de informatie si
gradul de detaliu pe care vrea sa il cunoasca.

Astfel, proximitatea Inseamnad a intra in detaliu, distanta
reprezintd perspectiva si contextul, ambele esentiale pentru a
transforma informatia in cunoastere, caci ,,as the traveler who has once
been from home is wiser than he who has never left his own doorstep, so
a knowledge of one other culture should sharpen our ability to
scrutinize more steadily, to appreciate more lovingly, our own”".
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Sandale femeiesti din lemn. Massua, Eritrea. Donatie Karl F. Jickeli.
Colectia M.E.U. ,,Franz Binder”.
Obiect ofertant pentru realizarea de replici si experimentare prin utilizare.



Fosta etichetda muzeala pentru cutie de lemn cu pirogravura norvegiana,
donatie A. S. von Sachsenheim. Elocvent pentru istoria obiectului
muzeificat dupa donatie.

Harta japoneza a lumii cu Japonia ca punct focal. Donatie A. Breckner.
Colectia M.E.U. ,,Franz Binder”.
Obiect ofertant pentru digitizare si suprapunere de continut.




Manuscrisele iluminate in viziunea copiilor
Voica BACIU

Abstract: The educational project “lluminated Manuscripts Through Children's
Eyes” aimed to develop the children's interest in the handwriting and book history by
involving them in informing activities — documentation, activities including
replications of pages from an illuminated manuscript. The partners in this project
were the Brasov County School Inspectorate, County Centre for Resources and
Educational Assistance, schools from the urban and rural area. In this project, there
were involved about 500 students from the primary and secondary school, 36 teachers
of different fields of study from 13 schools of this county. Among the participants, there
were also students from the Brasov and Brddet School Centres of Inclusive Education.
The boards realized by them, were put together in a temporary exhibition held at the
museum. The project will continue with the display of this exhibition in schools.

Key words: illuminated manuscript, Brasov County Museum of History, museum
education, exhibition

Cuvinte cheie: manuscris iluminat, Muzeul Judetean de Istorie Brasov, educatie
muzeald, expozitie

In ultimii zece ani Muzeul Judetean de Istorie Brasov a propus
partenerilor teme variate de educatie muzeala, astfel incat fiecare
proiect sa fie o provocare pentru beneficiari si o ocazie de imbunatatire
a experientei pedagogice pentru muzeograf. Bibliografia parcursa
pentru fiecare temd, setul de materiale didactice alcatuite cu ocazia
fiecdrui proiect, imbundtdtirea tehnicii de lucru in programele
educative sunt acumuliri certe. In plus, proiectele realizate pot fi
reluate cu efort minim, temele legate de istorie nu au cum si se
»invecheasca” sau sa plictiseascd, generatiile de copii fiind mereu
altele.

Ca de fiecare datd, in ultimii zece ani, in alegerea temei si in
desfasurarea propriu-zisa a proiectelor educationale s-a tinut cont de
interesele beneficiarilor si de resursele avute la dispozitie. Interesul
pentru proiectele educationale propuse de Muzeul Judetean de Istorie
Brasov este constant, colaboratorii adresandu-ne mereu intrebarea ,,cu
ce proiecte frumoase mai vine muzeul anul acesta?”.

Asta inseamna nu doar disponibilitatea lor de a colabora, ci si
obligatia noastrd de a propune mereu ceva nou. Istoria monedei,

" Muzeograf, Muzeul Judetean de Istorie Bragov, e-mail: voica2013@yahoo.com
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fotografiile de familie, istoria podoabelor, sanctuarele si locuintele
dacice, costumele medievale, arta neoliticd, restaurarea ceramicii,
hartile medievale fusesera dejateme de proiect.

Ideea unui proiect despre manuscrisele medievale a venitrelativ

usor, luarea deciziei finale a tinut cont de diversi factori.
Muzeul nu dispune de un spatiu special pentru activitatile educationale,
nici de personal de specialitate suficient, muzeograful care propune
proiectul trebuie sa fie capabil sa se implice in desfasurarea lui de la
inceput pana la sfarsit, sd se adapteze si sa gaseasca parteneri externi cu
interese educationale similare.

Un astfel de partener a fost pentru muzeu, incepand cu anul
2007, Centrul Judetean de Resurse si Asistentd Educationald Brasov'.
Aceastd institutie ne-a facilitat accesul catre un numar mai mare de scoli
si catre elevii cu cerinte educative speciale. Parteneriatul Muzeul
Judetean de Istorie Brasov, Centrul Judetean de Resurse si Asistentd
Educationala Brasov si Inspectoratul Scolar Judetean Brasov a
insemnat pentru cadrele didactice o recunostere superioara a activitatii
lor extracurriculare.

Proiectul educational ,,O pagind din istoria unei carti -
Manuscrisele iluminate in viziunea copiilor” a fost inclus 1n calendarul
proiectelor educationale aprobate de ISJ Brasov pentru anul scolar
2013-2014, fapt care a amplificat importanta diplomelor de participare
semnate de trei conducatori de institutie.

Scopul proiectului a fost dezvoltarea interesului elevilor pentru
istoria scrisului §i a cartii prin implicarea in activititi de informare —
documentare si activititi de realizare a unor replici de pagini de
manuscris.

Elevi din invatdmantul de masa primar si gimnazial din mediul
urban si rural, precum si elevi din invatdmantul special si special
integrat au reprezentat grupul tintd pentru acest proiect. Ca de obicei,
prima etapa a fost cea de analiza a activitatilor anterioare si de pregatire
a materialelor documentare. Testarea interesului copiilor pentru proiect
s-a ficut prin doui ateliere desfisurate in scoli diferite’.

'Multumiri speciale dlui prof. Dan Tata de la CJRAE pentru seriozitate, efort si
implicare.

* Scoala Generald Prejmer ( februarie 2015), Scoala Gimnaziali nr. 25 Brasov (iunie
2015).
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S-a confirmat interesul copiilor pentru tema propusa,
capacitatea lor de a reproduce pagini de manuscrise iluminate in cadrul
unor ateliere.

Prin urmare, in toamna anului 2013, dupa ce s-a discutat cu
inspectorul de specialitate, proiectul a fost inscris pe agenda proiectelor
aprobate de [SJ Bragov si apoi s-a lansat la CIRAE in prezenta cadrelor
didactice. Mapa oferita profesorilor a continut materiale de informare,
modele de pagini de manuscris, trimiteri bibliografice.

Desfasurarea atelierelor in scoli si la muzeu s-a facut in
perioada noiembrie 2013 - mai 2014.

La prima intalnire cu muzeograful elevii au aflat informatii
despre istoria scrisului, despre modul cum se realizau manuscrisele
medievale, s-au familiarizat cu termeni specifici (manuscris, iluminat,
initiald, miniaturd, pergament), au aflat care sunt factorii de deteriorare
ai hartiei etc. S-au folosit materiale ilustrative adecvate si discursul a
fost astfel structurat incat copii sa retind ce sunt manuscrisele, unde §i
cine le scria, ce inseamnad iluminat, gradul de dificultate §i durata mare
de realizare a unui manuscris, valoarea §i raritatea, importanta istorica
etc. Din dialogul cu copii a reiesit cd majoritatea retinusera termenit §i
ideile de baza.

Practic, in cadrul atelierelor, copiii au avut ca tema sa realizeze
0 pagind de ,manuscris iluminat” folosind hartie colorata sau alba,
carton, foi de calc, pene de gasca (sau ceva similar), pensule, cerneala,
vopsea aurie, acuarele, rigld, creioane etc. Textul putea fi literar, istoric
sau religios si trebuia sa fie insotit de chenare, miniaturi si initiale.
Elevii si-au ales o pagina dintr-un set de imagini, unii au folosit textele
puse la dispozitie de muzeu, altii si-au cautat propriile texte si imagini.
In unele cazuri, profesorii au fost cei care au antrenat copiii in ciutarea
de imagini §i texte noi.

Pregdtirea paginii pentru scris a insemnat alegerea locului
pentru miniaturd sau initiald, folosirea riglei si a creionului pentru
trasarea randurilor. Pentru unii dintre copii nu a fost o sarcind prea
usoara, ei fiind obisnuiti cu randurile gata trasate in caiete. Majoritatea
elevilor au fost atrasi si s-au obisnuit destul de repede cu folosirea
penelor de gasca ca instrumente de scris, desi unii dintre ei s-au
murdarit de cerneala si au schimbat foaia de hartie.
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Atelierele sub coordonarea muzeografului s-au desfasurat atat
in scoli, cat si la Muzeul de Istorie Bragsov (Casa Sfatului si Bastionul
Tesatorilor)’. La proiect au participat un numar mare de elevi (peste
500) 5136 de cadre didactice de diferite specialitati (profesori de istorie,
de literatura, de educatie tehnologicd, de informaticd, institutori,
consilieri scolari) din 13 scoli din mediul urban i rural.

Nu a fost suficient un singur atelier pentru a realiza pagina de
manuscris. Cadrele didactice au mentinut interesul copiilor pentru
proiect siau continuat activitatea in alte ateliere.

Rolul cadrelor didactice a fost esential in cazul copiilor din
profesorii au adaptat corespunzdtor proiectul. Copierea notelor
muzicale pe portativ cu ajutorul foilor de calc, colorarea chenarelor si a
miniaturilor, reproducerea fideld a imaginilor din miniaturi au
demonstrat din nou talentul si priceperea copiilor din invatamantul
special, posibilitatea includerii lor in proiecte educationale muzeale.

Rezultatele proiectului sunt masurabile si observabile. Peste
200 de lucrdri finalizate §i predate la muzeu, pagini deosebite prin
atentia acordatd scrisului cu pand de gasca, prin aspectul ingrijit al
miniaturilor, initialelor sau chenarelor. Prin fidelitatea reproducerii
paginilor de manuscris, unele dintre lucrarile copiilor abia pot fi
deosebite de original. Alti copii si-au folosit creativitatea si au creat
pagini din propria imaginatie. Unii dintre ei au realizat mai mult de o
pagina, altii au format echipe si au distribuit intre ei sarcina de a realiza
textul sau miniatura. Unii au transcris textele istorice in limba romana
din alfabetul latin in cel chirilic, altii au vrut ca pagina lor de manuscris
sa fie o hartie produsd manual, foita de aur a fost inlocuitd cu foita de
staniol auriu sau argintiu.

' Scoala Gimnaziala nr. 31 (02.12.2013), Scoala Gimnaziali nr. 31 (05.12.2013),
Scoala Gimnaziala nr. 3 (05.12.2013, Scoala Gimnaziald nr. 27 (05.12.2013), C.S.E.L.
Brasov (03.12.2013), Scoala Gimnaziald nr. 25 (09.12.2013), Liceul “George
Moroianu” din Sécele (11.12.2013), Scoala Gimnaziala nr. 31 (13.12.2013), Scoala
Gimnaziald nr. 27 (13.12.2013), Scoala Gimnaziald nr. 25 (16.12.2013), Scoala
Gimnaziala nr. 8 (07.01.2014), CSEI Bradet (23.01.2014), Scoala Gimnaziala nr. 25
(17.02.2014), Colegiul de Informatica ,,Gr. Moisil”(12.03.2014), Liceul de Muzica
»Tudor Ciortea” (01.04.2014), Scoala Gimnaziald Prejmer (09.04.2014), Scoala
Gimnaziald nr, 25 (27.05.2014), Liceul “George Moroianu™ Sécele (28.05.2014).
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Lucrarile copiilor au fost expuse in Casa Sfatului. Panourile
au fost imprumutate de la Centrul de Voluntariat Brasov, etalarea
planselor s-a facut cu ajutorul cadrelor didactice, diplomele pentru
profesori si afisul au fost realizate chiar de managerul muzeului. in sala
de expozitie au rulat simultan imagini de la ateliere s1 imagini de planse
scanate’.

La vernisajul expozitiei care a avut loc in ziua de 2 iunie 2015 au
participat aproximativ 75 de persoane (profesori si elevi de la Liceul
Teoretic ,,G. Moroianu” Sacele, Colegiul de Informatica ,,Gr. Moisil”,
Scolile Gimnaziale nr. 27, 31 Brasov, Prejmer, CJRAE). Proiectul de
educatie muzeali a fost reflectat corespunzitor si in mass-media’.

Intr-un colt al silii de expozitie special amenajat, vizitatorii au
putut exersa pe tot parcursul expozitiei scrisul cu pana de gasca si
cerneala.

Proiectul va continua prin itinerarea expozitiei in fiecare dintre
scolile partenere. Ar putea fi ocazia potrivita pentru a atrage alte cadre
didactice st alti copii spre atelierele de caligrafie medievala.

' Multumesc pentru amabilitate si promptitudine colegului Dan Gridean care s-a
ocupat de acest aspect.
*http://www.bzb.ro/stire/manuscrisele-iluminate-in-viziunea-copiilor-la-muzeul-de-
istorie-a86959 (accesat la data de 10 iunie 2015); http://www.mytex.ro/stiri/546-
expres/331660-brasov-manuscrisele-iluminate-in-viziunea-copiilor.html_(accesat la
data de 10 iunie 2015); http://infobrasov.net/manuscrisele-iluminate-in-viziunea-
copiilor/ (accesat la data de 10 iunie 2015); http://www.ziare.com/brasov/stiri-
actualitate/manuscrisele-iluminate-in-viziunea-copiilor-la-muzeul-de-istorie-
5508736(accesat la data de 10 iunie 2015); www.ultimele-stiri.ew.../manuscrisele-
iluminate-in-viziunea-copiilor.../9... (accesat la data de 10 iunie 2015);
stiri.rttbrasov.ro:8085/SitePages/DetaliiStire.aspx?idc=1151 (accesat la data de 10
iunie 2015); www.rador.ro/2015/06/02/calendarul-evenimentelor-2-iunie-selectiuni
(accesat la datade 10 iunie 2015)
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Atelier Bastionul Tesatorilor

Atelier la CSEI Bradet
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Strategii de diseminare online a informatiei
in campania White Palace-Dark Story

Dr. Maria BARNA’

Abstract: This study proposes to present the computer-mediated communication
strategies used during the White Palace-Dark Story awareness campaign of the
Brukenthal National Museum. Those were created taking into account three factors:
adaptability, minimum costs, maximum results — and they aimed to disseminate the
information towards a very heterogeneous target public.

Key words: awareness campaign, dissemination, online, strategies

Cuvinte cheie: campanie de constientizare, diseminare, online, strategii

White Palace-Dark Story, campanie initiatd si organizatd de
Muzeul National Brukenthal si Asociatia Brukenthalia, s-a desfasurat
in perioada | martie - 30 mai 2015 si a avut drept scop constientizarea
publicului asupra stdrit de degradare a Palatului Brukenthal si a
necesitatii de a restaura cladirea, avand in vedere cd in cei peste 200 de
ani de existentd Palatul nu a fost niciodatd integral restaurat.
Modalitatea de actiune a fost petitia. Campania a fost coordonata de
profuniv.dr. Sabin Adrian Luca, Managerul Muzeului National
Brukenthal, si dr. Dana Roxana Hrib, director adjunct al institutiei si
autorul conceptului campaniei.

Fiind vorba de o campanie pentru o cauza desfasurata in mediul
online si offline si avind ca public tinta grupuri foarte eterogene din
punct de vedere al provenientei (Romania si straindtate), al varstei (18-
35 de ani, 36-65 de ani, 65 de ani+), al pregétirii socio-profesionale
(toate categoriile socio-profesionale), strategia de comunicare a
inglobat atat tehnicile Below the Line, cat si pe cele Above the Line,
utilizate in marketing, ambele fiind importante in asigurarea
diseminarii informatiilor si a unui impact cat mai mare in randul
publicului'. Din categoria tehnicilor Above the Line s-a optat pentru
comunicarea prin intermediul mass-media $1 comunicarea mediata de
computer, iar din gama tehnicilor Below the Line - pentru comunicarea
Face-to-face (in punctele de informare a vizitatorilor si de stringere

" Sef Sectie Educatie, Marketing si Comunicare, Muzeul National Brukenthal, e-mail:
maria.barna@brukenthalmuseum.ro
'Michael Baker, The Marketing Book, Butterworth-Heinmann, Oxford, 2003, p. 424.
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de semnaturi pentru petitie, amenajate in magazinele Muzeului) i
organizarea de evenimente (expozitii, activitdti educative, Noaptea
Muzeelor si participarea la Targul European Castelelor din
Hunedoara).

A. Comunicarea mediatd de computer s-a delimitat ca pilon
principal intre strategiile de diseminare, avand in vedere avantajele pe
care le-a oferit: costuri 0, acces la categorii de public numeroase si
foarte diverse, din tara si strainatate, posibilitatea adaptarii mesajelor la
diferite grupuri tintd, modelul interactiv de comunicare (prin care
receptorii au devenit la randul lor emitatori de mesaje, contribuind la
fluxul informational)’. Toate aceste atu-uri au determinat crearea unui
pachet comunicational pe diferite medii online: website-ul Muzeului,
social media, mass-media si e-mailing.

I. In mediul virtual, canalul oficial de comunicare a fost
website-ul institutiei www.brukenthalmuseum.ro, acolo unde s-a
dezvoltat o pagind bilingvd a campaniei, structuratd pe mai multe
segmente: Despre campanie; Deine Lakaien — partener unic;
Documente si proiecte; Filmele campaniei; Albume foto; Activitati
educative; Evenimentele campaniei; Echipa; Sustindtori; Semnarea
petitiei online’.

Prin continutul multimedia (text, fotografie, imagine) §i prin
interactivitatea data de posibilitatea de a semna petitia, aceasta pagina
s-a remarcat a fi nu doar un eficient canal oficial de comunicare, ci §i
interfata care a oferit si oferd inca imaginea de ansamblu asupra
campaniei. Luind In considerare acesti doi factori, pagina campaniei a
fost promovatd pe homepage-ul www.brukenthalmuseum.ro, prin link
direct; tot pe homepage a fost plasat un al doilea link catre semnarea
online a petitiei.

II. Relatia cu mass-media a fost o componenta importanta in
diseminarea informatiilor despre campanie, fiind organizate patru
conferinte de presa, care s-au bucurat de o largd participare a presei
nationale si locale. Fiecare conferintd a fost urmata de emiterea unui
comunicat de presa citre contactele din baza de date a institutiei.

* Flaviu Cilin Rus ,Introducere in stiinta comunicarii si a relatiilor publice, Editura
Institutul European, [asi, 2002, p. 34.

Campania White Palace—Dark Story, informatii disponibile la adresa
http://www.brukenthalmuseum.ro/petitie/index.html, accesata in data de 25
octombrie 2015.

36



Avand in vedere importanta campaniei, baza de date mass-
media a fost largita prin includerea unor noi categorii: institutii de presa
de limba romana din diaspora, institutii de presd in limba engleza din
Roménia si publicatii online ale ziarelor mari din Europa. Astfel,
comunicatele au fost trimise si spre 34 de institutii de presd de limba
romana din diaspora si doud institutii de presa in limba englezd din
Romania (www.romania-insider.com, cu 1,2 milioane cititori unici $i
5.700 abonati la newsletter), si http://www.romaniajournal.ro/ (cu
6.800 fani pe pagina oficiald de facebook), iar un alt comunicat, editat in
limba engleza, a fost transmis cétre 40 publicatii online ale ziarelor mari
din Europa.

[II. Integrarea social media in strategiille de diseminare a
informatiilor a fost consideratd imperios necesard, motivatia principala
fiind data de impactul la public pe care il are social media, In general, si
reteaua de socializare facebook, in special.

a. Conform raportului oficial Facebook, la finele anului 2014,
reteaua inregistra un total de 1.390.000.000 utilizatori la nivel mondial,
iar conform facebrands.ro la data de 16 martie 2015, in Romania erau
8.000.000 utilizatori facebook. In aceste conditii, Facebook a fost ales
ca principalul mediu de socializare online pentru diseminarea
informatiilor. Astfel, pe pagina de facebook a institutiei s-au desfasurat:
teasing-ul campaniei, intre 22 — 28 februarie; campania propriu-zisa,
intre 1 martie — 31 mai 2015, si evaluarea campaniei, intre 1-7 iunie
2015.

Rapoartele generate de facebook arata ca pe durata campaniei,
pe pagina oficiala a Muzeului, au avut loc 248 status updates, s-au
postat 496 de fotografii si4 filme ale campaniei. Informatiile cu cel mai
mare impact au fost repostate, prin link, pe alte 51 de pagini s1 grupuri

* The most read online source for news & features in English for Romania, informatii
disponibile la adresa http://www.romania-insider.com/about-us/, accesata in data de
26.10.2015.

* Facebook Reports Fourth Quarter and Full Year 2014 Results. Investor Relations.
Facebook. 2015-01-28, informatii disponibile la adresa http:/investor.fb.com
/releasedetail.cfm?ReleaseID=893395, accesata in data de 24.10.2015.

* Date demografice Facebook Romania, informatii disponbile la adresa
http.//www.facebrands.ro/demografice.html, accesatd in datade 22.10.2015.
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facebook cu diverse profile, acestea fiind alese in functie de tematica
(culturd, istorie, specific local, educatie, diaspora) si de numarul de
membri. Exemple: Popasuri culturale romanesti (grup cu profil
cultural) - 13.553 membri, Alt-Hermannstadt in Ansichtskarten (grup
cu tematica axata pe istoria locald) - 2.808 membri, Sibiu (grup cu profil
local) - 19.933 membri, Diaspora - 33.110 membri.

b. Website-ul de video-sharing youtube a fost al doilea tip de
social media utilizat pentru diseminarea informatiilor. Continutul
postat aici a fost unul limitat la filmele produse in campanie, dar
linkurile generate de youtube au fost apoi utilizate pentru promovare pe
alte website-uri, inclusiv pe facebook.

c. Doua forumuri online au fost utilizate pentru promovarea
informatiilor In cadrul unor grupuri tintd cu profil bine conturat: pentru
fanii trupei germane Deine Lakaien s-au realizat postdri pe forumul
oficial al formatiet, http://de.colour-ize.com/, iar pentru a ajunge la
grupul target al sibienilor pasionati de istoria locald s-a utilizat forumul
de pe website-ul sibiul.ro, care inregistreaza 9370 de membri.

d. 88.000 de bloguri din Romaénia, dintre care 10.000 active
sdptimanal, sunt monitorizate de website-ul zelist.ro’. Aceste cifre,
cumulate cu interactiunea sociald online pe care o realizeaza blogurile,
au fost factori determinanti in promovarea campaniei in blogosfera
romaneascd. Informatii despre campanie au fost preluate de pe
facebook si diseminate de blogeri din toata tara, avand impact in randul
internautilor. In acest context, s-au trimis propuneri de colaborare citre
bloggeri care administreaza bloguri cu tematicd axata pe patrimoniu,
artd, célatorii, propunerile fiind adaptate tipului de blog si intereselor
manifestate de autori si de cititorii online.

IV. Direct email, un concept utilizat in marketing, a fost
imprumutat §i adaptat pentru campania White Palace-Dark Story.
Nefiind vorba de un produs vandabil si de alcatuirea unor liste de
clienti/ subscribers, s-a optat pentru alcatuirea unei baze de date in care
sa fie cuprinsi partenerii institutiei din proiecte anterioare si in curs de
desfasurare. Astfel, au fost trimise mesaje informative citre 72 de
muzee din Romaénia, 74 de muzee si institutii culturale din Europa, SUA

" Starea blogosferei, informatii disponbile la adresa http://www.zelist.ro/blogosfera,
accesatd indatade 22.10.2015.
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si Mexic, s1 569 de asociatii ale roméanilor de peste hotare.

Apoi, s-au utilizat 3 retele de informare in care MN Brukenthal
este implicat: Museums.eu (cu peste 10.000 de muzee partenere in
retea, aici fiind publicate 3 articole de echipa de proiect si un al patrulea
de catre administratori site-ului), /-Locate (reteaua proiectului
european, care implica 26 parteneri din 12 téri) si Reteaua Muzeelor,
administrata de Cimec.

Toate aceste eforturi de diseminare a informatiei online si
offline s-au tradus prin cele 17.520 semnaéturi din 47 de tari obtinute
pentru petitia de restaurare a Palatului Brukenthal; 4.113 semnaturi au
venit din mediul online, iar 13.437 semnaturi au fost stranse in spatiile
Muzeului si la evenimente". Cele mai multe semnituri s-au inregistrat in
Romaénia, apoi din Germania, Italia, Canada, Franta, Spania si Mexic.

B. Rezultatele diseminarii online au fost vizibile in toate
mediile de informare utilizate:

[. Pe website-ul www.brukenthalmuseum.ro numérul de vizite a
fost de 3 ori mai mare decat in aceeasi perioada din 2014.

II. Pe Facebook, 126.798 utilizatori unici au vazut informatia
postatd si 51.176 utilizatori unici au distribuit informatii legate de
campanie, iar numarul de like-uri primite pe pagina oficiald a Muzeului
a fost, in cele trei luni, de doud ori mai mare decat in perioada similara
din 2014. Coroborand aceste date cu opinia consultantaului in
marketing Michael Leander, conform caruia o ratd de engagement de
peste 1% pe facebook este bund’, precum si cu faptul ci Muzeul
National Brukenthal nu a platit niciodatd publicitate pe Facebook,
consideram ca derularea campaniei pe facebook a fost de succes.

[II. Campania a avut cinci sustindtori pentru diseminarea
constantd a informatiilor: Tribuna, cel mai important ziar local din

* Raport cu privire la rezultatele campaniei White Palace — Dark Story pentru
restaurarea Palatului Brukenthal, informatii disponibile la adresa
http://www.brukenthalmuseum.ro/index2.php/ro/stire/178, accesati in data de
18.10.2015.

’ Michael Leander, What is a good Engagement Rate on a Facebook Page? Here is a
benchmark for you, articol disponibil la adresa
http://www.michaelleander.me/blog/facebook-engagement-rate-benchmark/
accesatd indatade 26.201.2015.
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Sibiu (cu 7.000 de vizitatori unici/zi pe site' si un tiraj de aproximativ
10.000 exemplare/zi'"), blogul lumeamare.ro (cuprins in top 10 bloguri
de travel din Romaénia), doua bloguri locale si blogul povestisasesti.ro
(cu peste 440 de subscribers si aproape 640.000 de vizualiziri"”).

IV. Personalitati ale vietii culturale, politice, administrative,
precum europarlamentarul Mircea Diaconu” si jurnalistul Radu
Tudor", au promovat campania pe conturile personale de facebook si pe
website-urile lor.

Dincolo de cifre este important faptul ca aceastd campanie a
echivalat cu cresterea vizibilitatii institutiei in mediul online §i cu o
larga implicare a persoanelor active pe internet, ambele ilustrate prin
cele 8.720 rezultate generate de cdutarea pe motorul google dupa
cuvintele cheie campanie restaurare Palat Brukenthal. Raportand
cifrele enumerate la cuvintele lui Jeff Bullas, conform caruia “un Like
pe Facebook nu este o masura a vanitatii, ci Inseamna o persoand reald
care manifesta interes pentru afacerea ta. Acea persoana a deschis un
canal de comunicare activ 24 de ore din 24, 7 zile din sapte”” si
extrapoland afirmatia sa la comunicarea mediatd de computer, putem
afirma ca scopul primordial al campaniei White Palace — Dark Story,
congstientizarea, a fost pe deplin atins.

" Vizitatori pe Tribuna, informatii disponibile la adresa http:/www.trafic.ro/
statistici/tribuna.ro/vizitatori, accesata in datade 26.201.2015.

"Tribuna. Cifre de audienta lunile aprilie-iunie 2015, informatii disponibile la adresa
http://www.brat.ro/audit-tiraje/publicatie/tribuna/, accesatd indatade 26.201.2015.

" Povestea povestilor, informatii disponibile la adresa, accesati in data de
26.201.2015

" Ana Murgoci, Palatul Brukenthal, petitie. Ce spune Mircea Diaconu, articol
disponibil la adresa http://www.dcnews.ro/palatul-brukenthal-peti-ie-ce-spune-
mircea-diaconu_469536.html, accesat indata de 26.201.2015.

" Radu Tudor, Palatul Brukenthal, pericol de inchiderea portilor, articol disponibil la
adresa http://radu-tudor.ro/palatul-brukenthal-pericol-de-inchiderea-portilox/,
accesatindatade 24.10.2015.

* Jeff Bullas, 20 Ways to Increase Your Facebook Likes and Engagement, articol
disponibil la adresa http://www.jeffbullas.com/2011/09/09/20-ways-to-increase-

your-facebook-likes-and-engagement/, accesatin datade 18.10.2015.

40



Bibliografie

Baker, Michael, The Marketing Book, Butterworth-Heinmann,
Oxford, 2003, 720 p.

Bullas, Jeff, 20 Ways to Increase Your Facebook Likes and
Engagement, articol disponibil la adresa
http://www.jeffbullas.com/2011/09/09/20-ways-to-increase-your-
facebook-likes-and-engagement/, accesat in datade 18.10.2015.

*** Tribuna. Cifre de audientd lunile aprilie-iunie 2015, informatii
disponibile la adresa http://www.brat.ro/audit-
tiraje/publicatie/tribuna/, accesata in datade 26.201.2015.

*** Campania White Palace —-Dark Story, informatii disponibile la
adresa http://www.brukenthalmuseum.ro/petitie/index.html, accesata
in data de 25 octombrie 2015.

*** Raport cu privire la rezultatele campaniei ,, White Palace —
Dark Story” pentru restaurarea Palatului Brukenthal, informatii
disponibile la adresa
http://www.brukenthalmuseum.ro/index2.php/ro/stire/178, accesata
in data de 18.10.2015.

*** Date demografice Facebook Romania, informatii disponbile la
adresa http://www.facebrands.ro/demografice.html, accesata in data de
22.10.2015.

*** Facebook Reports Fourth Quarter and Full Year 2014 Results.
Investor Relations. Facebook. 2015-01-28, informatii disponbile la
adresa http://investor.fb.com/
releasedetail.cfm?ReleaseID=893395, accesati in datade 24.10.2015.

***  Povestea povestilor, informatii disponibile la adresa
http://povestisasesti.com/despre/, accesata in datade 26.201.2015

*** The most read online source for news & features in English for
Romania, informatii disponibile la adresa http://www.romania-
insider.com/about-us/, accesatd in datade 26.10.2015.

*** Vizitatori pe Tribuna, informatii disponibile la adresa
http://www.trafic.ro/statistici/tribuna.ro/vizitatori, accesatd in data de
26.20.2015.

*** Starea blogosferei, informatii disponbile la adresa

41



http://www.zelist.ro/blogosfera, accesata in data de 22.10.2015.

Leander, Michael, What is a good Engagement Rate on a Facebook

Page? Here is a benchmark for you, articol disponibil la adresa
http://www.michaelleander.me/blog/facebook-engagement-rate-
benchmark/, accesatda in datade 26.201.2015.
Murgoci, Ana, Palatul Brukenthal, petitie. Ce spune Mircea Diaconu,
articol disponibil la adresa http://www.dcnews.ro/palatul-brukenthal-
peti-ie-ce-spune-mircea-diaconu_469536.html, accesatd in data de
26.20.2015.

Nielsen, Jakob, The 90-9-1 Rule for Participation Inequality in
Social Media and Online Communities, articol disponibil la adresa
http://www.nngroup.com/articles/participation-inequality/, publicat in
data de 9 octombrie 2006, accesatin datade 18.10.2015.

Rus, Flaviu Calin, Introducere in stiinta comunicarii si a relatiilor
publice, Editura Institutul European, lasi, 2002, 102 p.

Tudor, Radu, Palatul Brukenthal, pericol de inchiderea portilor,
articol disponibil la adresa http://radu-tudor.ro/palatul-brukenthal-
pericol-de-inchiderea-portilor/, accesat in data de 24.10.2015.

b ]

Br.

‘ e ki ¢ campaign

O poveste trista si totusi ... nu doar o
poveste

Muzsul Metional Brukenthal si Asaciatia Brukenthalia lansesza campanie White Pelace
Dark Story [un palat alb - o poveste intunecata] pentru restaurarea Palotului Brukenthal |

I

DONEAZA

Pagina campaniei White Palace-Dark Story, pe website-ul
www.brukenthalmuseum.ro
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Festivalul Copiilor ,,Maria Lataretu”,
editia a IV-a, la Muzeul Gorjului

Jon CATANA’

Abstract: This article represents a retrospection of the 4" edition of the “Maria
Latdaretu” Children's Festival, hosted by the Gorj Museum in Tdrgu Jiu.

Key words: the , Maria Litdretu” Children's Festival, retrospection, 4" edition,
winners, Romanian folk music interpretation

Cuvinte cheie: Festivalul Copiilor ,,Maria Lataretu”, retrospectiva editia a IV-a,
Muzeul Gorjului, interpetare muzica populara romdneasca, premianti

Dupa un an de cand nu s-a mai tinut, Festivalul Copiilor Maria
Lataretu revine in 16 mai 2015, plecand de la Balcesti-Gorj la Muzeul
Gorjului.

La aceastd cea de-a [V-a editie a manifestarii s-au inscris 42 de
copii, 11 dintre ei fiind din afara judet ului Gorj. Copii talentati din
Oltenia si-au disputat marele premiu al Festivalului Copiilor ,Maria
Lataret u, fiind organizat de catre Consiliul Judet ean Gorj, Muzeul
Judetean ,Alexandru Stefulescu, Scoala Populara de Arta din Targu Jiu
si Asociatia Culturala ,Dorulet din Romdnia.

A fost o mare sarbatoare a micutilor mari artisti ai cantecului
popular romdnesc. Ce poate fi mai frumos pe aceastd lume, decadt
atunci cand vezi la treaba niste minundtii de copii? De aceasta datd, au
fost prezenti 42 de micuti, care ne-au dat de inteles ca frumosul nostru
cdntec autentic nu va disparea cdt va dura lumea asta mare §i
frumoasa. Felicitari parintilor, felicitari profesorilor care se ocupa de
pregatirea lov, felicitari institutiilor de cultura care, iatd, ii unesc pe
dragii nostrii urmasi sa ia tot ceea ce-i mai frumos, mai curat si mai
ales de la viata!, a spus Dorin Brozba, organizatorul evenimentului.

Cea de-a patra editie a Festivalului Copiilor Maria Lataretu
si-a desemnat castigatorii, sdimbatd, 16 mai 2015. Anul acesta trofeul
a ramas in Gorj, fiind adjudecat de o micuta solistd de muzica
populara de doar 11 ani, din Turceni, Cornelia Constantina Orleanu.

Sala de festivitaiti a Muzeului Judetean Gorj Alexandru
Stefulescu a gazduit, sambatd dupd-amiaza, un adevdrat maraton
folcloric.

" Prof. lon Catana, conservator general, Muzeul Judetean Gorj ,,Alexandru
Stefulescu”, e-mail: ioncatana@gmail.com
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Festivalul a fost un preamb al evenimentului Noaptea albd a
muzeelor. Festivalul a umplut, pand la refuz, sala de festivitati a
Muzeului Judetean Gorj, participantii intrecandu-se 1n fata juriului si a
publicului doritor de spectacol.

Este festivalul florilor, este festivalul primaverii, ne spune loana
Lataretu, nora celebrei artiste.

Timp de aproape cinci ceasuri, incepand cu orele 14, 42 de
micuti artigti ai cantecului popular romanesc din toate judetele Olteniei
s-au intrecut in a demonstra faptul cd viitorul cantecului popular
autentic este pe maini bune. Talentul acestora a facut ca misiunea
juriului, format din Nina Predescu, loana Latiretu, Albinel Firescu,
Maria Beatrice Bandoiu, Angelica Mirea, Maria Corlan Mischie si
Luiza Ciudin, sa fie una foarte dificili. in cele din urma, membrii
juriului au decis ca anul acesta Marele Premiu si Trofeul Festivalului sa
revina Comeliei Constantina Orleanu, in varsta de 11 ani, din Turceni.
Premiul I a fost adjudecat de Yasmine Polacek, din Targu-Jiu, Premiul
IT a fost acordat Mariei Cristina Busoi, din Motru, iar Premiul III a
revenit Alexandrei Savu, din Drobeta Turnu Severin. Au mai fost
acordate, de asemenea, §i sapte premii speciale. Premiul special al
Muzeului Judetean Gorj Alexandru Stefulescu a revenit Melindei
Mitrean, din Rovinari, Premiul special al juriului a fost acordat Mariei
Camelia Chivu, din Ostroveni (Dolj), Elenei Mihaela Balan, din
Rovinari, Larisei Cirlugea, tot din Rovinari, iar Premiul special al
publicului arevenit Elenei [zabela Matei, din Bustuchin.

Au mai fost acordate i doud Premii de originalitate; unul dintre
acestea a revenit Mariei Grigoria Cantoriu, din Rovinari, iar celdlalt lui
Carlos Mihai Bors, de asemenea, din Rovinari. Toti participantii au
primit premii de onoare din partea organizatorilor, respectiv Muzeul
Judetean Gorj Alexandru Stefulescu, Scoala Populara de Artd Targu-Jiu
si Asociatia Culturald Dorulet din Romania.

Festivalului Copiilor Maria Lataretu a fost prezentat de Ingrid
Boiengiu, din Drobeta Turnu Severin, castigdtoarea marelui premiu la
editia precedenta.
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16 MAI 2015,
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DIRECTOR ARTISTIC: MARIA BEATRICE BANDOIL
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NELLTE TRANDAFIR, RALUCA FLENA CAPTTANES
CONSTANTIN LOGOFETESCL, LUIZA CIUDIN, CRISTIANA SOREAN,
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Afis festival

Juriul festivalului
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Festivalul copiilor Maria Lataretu editia a IV-a

Cornelia Orleanu alaturi de loana Lataretu, urmasa celebrei artiste
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Joc prin labirint la Muzeul de Istorie
Programul Vacantd la muzeu

Dr. Irina CIRSTINA’

Abstract: History can be entertaining. This idea gave rise to an ingenious method for
valorising the exhibition discourse and for stimulating the children's interest in the
educational activities which can be carried out at the museum.

Key words: Game, permanent exhibition, labyrinth, history

Cuvinte cheie: Joc, expozitie permanentd, labirint, istorie.

Preambul

Dupa o experientd de 15 ani ca muzeograf si ghid in cadrul
muzeelor din Targoviste, mai cu seamd la Muzeul de Istorie,
transmitdnd, cu multd daruire, mesajul expozitiei permanente, am
realizat cd informatia istorica poate fi redatd si altfel', intr-o manier
care sa 1i implice mai mult pe copii. Cat de atractiv este un muzeu cu o
tinuta “clasica” pentru copii?’ Cum ar putea deveni?’ Daci as crea o
poveste, sau mai multe, pe baza expozitei permanente, as schimba ceva
in modul de perceptie al copiilor? Ce sa aleg si cum sa formulez? Ar
trebui sa existe o miza a acestui joc? Raspunzand afirmativ, cd pot sa le
ofer o experientd inedita si incitantd, am decis sd redactez mai multe
ghicitori despre obiecte-simbol din muzeu, apoi sd realizez un traseu,
fiecare rezolvare conducand la urmatoare intrebare, miza fiind o
comoard. Ocazia perfectd s-a dovedit a fi Programul Vacanta la
muzeu!, un program cu o duratad de 8 sdptamani, care a inclus activititi
educative si ateliere, in lunile iulie i august 2015. Participarea copiilor
a fost gratuitd, cu o inscriere in prealabil, pentru a sti cati copii sunt

“Muzeograf, Complexul National Muzeal Curtea Domneasci Targoviste,

e-mail: irina_floroiucirstina@yahoo.com

' Angelica lacob, Programe “pe alese  la muzeu, in “Revista Muzeelor,, , 4, 2005, pp.
9-16.

* Alexandra Zbuchea, How do young people visit museums, Qualitative Research in
Communication International Conference Bucharest, October 3-4, 2013, articol
disponibil la adresa web: https://www.academia.edu/9982151/How_do
young_people visit_museums.

" Idem, Educatia formala si informald in muzee, p 42, articol disponibil la adresa:
https://www.academia.edu/10731384/Educa%C5%A3ia_formal%C4%83 %C5%9
Fi_informal%C4%83 %C3%AEn muzee Formal and Informal Education_
in_Museums
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dornici sa isi petreacd vacanta la muzeu. Aproximativ 200 de copii au
frecventat muzeele, unii dintre ei venind mai multe sdptdmani la rand.
Ne-am adresat celor cu varsta cuprinsa intre 6 si 12 ani, siinideeadea fi
un sprijin pentru parintii aflati la serviciu. Activitatile s-au desfasurat in
7 muzee, acoperind mai multe arii de patrimoniu.

Desfasurarea activitatilor

Prima sdptdméana a lunii iulie s-a desfasurat la Muzeul de
Istorie. Pentru a-i familiariza cu muzeul, le-am oferit un ghidaj
prietenos, cu o prezentare realizatd pe masura nivelului lor de
intelegere, interactiva si neincarcatd cu informatii si amanunte. Zilele
urmdtoare au inclus atelierul despre cancelaria domneasca si
introducerea in atmosfera Curtii domnesti de la Targoviste. Am vizitat
Curtea, am reconstituit activitatile specifice unei locuinte princiare, am
citit despre imaginea ei asa cum au vazu-o oamenii epocii medievale.
Apol, copiii au primit obiecte variate din recuzita muzeului §i au putut
exersa diverse roluri. Am vazut cum aratd o coroana, un buzdugan,
costume medievale, lacate, sigilii, monede etc. Ultima zi a fost dedicata
jocului prin labirint. Am formulat 14 ghicitori, pe unele dintre ele
insotindu-le de mici povestioare despre orasul medieval, despre
anumite personalitati istorice sau obiecte deosebite din muzeu.
Parcursul incepe de la ideea cd muzeul e un mijloc de transport spre
trecut. “Langa al doilea stalp din dreapta veti gési, de va uitati, un
indiciu ce v duce in alt timp si in alt spatiu”. Acest prim indiciu le era
oferit la intrare si de el se legau toate celelalte. il descopereau pe
Burebista dupa fizionomie si dupa amplasarea in sala: “Langa vatra, sta
cu barba. Pe fereastrd de priveste, curtea mare o zdreste”. Apoi, se
intorceau 1n neolitic: “Stai cu fata spre Burebista, fa trei pasi la dreapta,
apoi mergi in fata: Neoliticul te asteaptd”. Copiii invatasera despre
sedentarizare si depre cele mai importante achizitii ale epocii neolitice.
in loc sa i intreb direct, i-am provocat si isi aminteasca si si lucreze in
echipd cautind rezolvarea. ExplicAndu-le despre constructia caselor,
despre organizarea in mici sate, ca element fundamental de civilizatie,
despre tot ce a decurs din acest acasa, cu domesticirea animalelor si
cultivarea plantelor, a fost firesc sd 1i provoc s@ descopere la ce ma refer
cand am urmdtoarea formulare: “Nu e pestera, nici grotd, nu te cheama,
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dar te asteapta. Unde pleci, tot te intorci”.

Am inclus termeni despre care ulterior am vorbit, am analizat
contextele istorice in care au avut loc evenimetele la care se facea
referire In fiecare dintre ghicitori. Au aflat ce inseamnd Ordinul
Dragonului, Draculea, logia venetianad, de unde vine foisorul ca tip de
constructie in epoca lui Constantin Brancoveanu, au invétat despre
apeductele medievale, prilej de a discuta despre descrierea orasului,
asa cum apare la cdlatorii straini din secolul al X VII-lea.

Ultima perioada glorioasa a orasului a fost epoca lui Consantin
Brancoveanu si pe el l-am introdus in discutie astfel: “Printul aurului,
boier luminat multe palate a ridicat. Logia si foisorul le-au impodobit
decorul”. Brancoveanu, pe langad refacerea Targovistii si a Curtii
Domnesti, construieste Foisorul, ridicd palatele de la Potlogi si
Doicesti, ambele in Dambovita, cel dintai aflat in etapa de finalizare a
restaurdrii, 0 macheta a acestuia fiindu-ne de mare ajutor in expozitie.
Descopeream apoi modernitatea, Europa secolului al XIX-lea, cu o
punctare a domniei lui Alexandru loan Cuza si a unui frumos ceas, la
care ajungeau daca raspundeau la intrebarea: “Cine sta si socoteste, ziua
noaptea nu greseste, salonul il locuieste?”” Apoi ajungeau la o botina, la
ideea de schimbare totalad a vestimentatiei, la moda europeana.

Labirintul s-a desfagurat in toate cele 9 sili. Am plasat
intrebarea decisiva in ultima sala, dupa ce aflau ce inseamna “La Belle
Epoque” si cum era Targovistea la 1900. Ultimul indiciu suna astfel:
“Caravela iti aduce o comoara dulce, dulce”, si el i trimitea din nou
inapoi in timp, la epoca marilor descoperiri istorice, la vapoarele care
aduceau din Orient aur si mirodenii, marfuri de lux, pretioase si ravnite
pretutindeni. Efortul de a o gési (era la mijlocul traseului) a fost urmat
de o bucurie imensd, bomboanele avand gustul unei adeviarate
descoperiri. “Cautarea” aavut o duratd de 30— 50 minute, in functie de
grupul de copii care a participat.

Concluzii:

* Pana la urma, orice spatiu muzeal §i orice tema pot fi valorificate si
transpuse la nivelul de interes al copiilor;

* Personal, m-am bucurat sd vad cd le-a placut, ca au inteles ideea mea si
au indragit muzeul, multi copii participand si in sdptdmanile urmatoare
la activitdtile propuse in cadrul programului de vacanta.
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Imagini din timpul jocului
prin labirint




Fereastra in timp.
Cancelaria domneasca de la Targoviste
pe intelesul copiilor
Dr. Irina CIRSTINA’
Camelia NITA"™

Abstract: The old Citadel of Throne Wallachia, Targoviste, represented the symbol of
the princely power for centuries. Not for nothing did more than 33 voivodes leave their
mark in red wax on the most important documents of those times. The reconstruction
of the court atmosphere and the sketch of a theoretical and practical learning support
Jor the students represented the objectives which animated us in implementing this
museum education project.

Key words: princely chancellery, charter, seal, red wax, princely court, Tdrgoviste.
Cuvinte cheie: Cancelarie domneasca, hrisov, sigiliu, ceara rosie, curte domneasca,
Targoviste.

Plecand de la realitatea ca, vreme de 300 de ani, de la Mircea cel
Batran (1386-1418) la Constantin Brancoveanu (1688-1714)
laTéargoviste a functionat, e drept, cu unele notabile intermitente,
cancelaria domneascd a Tarii Roménesti, unde s-au emis mii de
documente, este de la sine inteles de ce am ales aceasta tema. Curtea
domneascd existd si astdzi, iar aceastd realitate poate fi valorificata
inclusiv sau mai ales, in favoarea publicului tanar. Apoi, proiectul a
venit in continuarea celui de anul trecut, despre evolutia monedelor,
numai c¢d acum am mers mult mai departe cu partea practica, cu
implicarea copiilor.

Conceptual, proiectul s-a adresat copiilor din ciclul primar, dar
poate fi adaptat si pentru elevi de gimnaziu sau chiar de liceu si, de ce
nu, pentru studenti. Nu sunt asa multe oportunitati in mediul scolar,
universitar chiar, de a observa indeaproape sigilii, inele sigilare, tipuri
de documente, cum pot fi observate si studiate la muzeu, asa incét
considerdm experimentul nostru un bun inceput, cu posibilititi de
extindere si reconfigurare in interiorul temei evului mediu la
Targoviste.

Dincolo de programele Scoala Altfel sau Vacanta la

" Muzeograf, Complexul National Muzeal ,,Curtea Domneasca*, Targoviste, email:
irina_floroiucirstina@yahoo.com

“ Conservator, Complexul National Muzeal ,Curtea Domneascd®, Targoviste,
email: camelianita2006(@yahoo.com
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Muzeu, atelierul a fost realizat si Intr-o scoald din mediul rural, Scoala
Generald Raciu - Dambovita, acolo unde copiii nu participasera la
niciun atelier §i, in general, nu vizitasera si nu cunoasteau muzeele, nu
doar din Targoviste, oras aflat la aproximativ 25 de km, dar de niciunde.

Practic, in acest moment, avem o cancelarie itineranta, asa cum
functiona si in evul mediu, si ne putem deplasa oriunde, pe masura
cererii din partea scolilor. Pretul unui bilet este de 5 lei si el acopera
cheltuielile cu materialele folosite.

Organizarea atelierului a constat, intr-o primd etapa, din
intocmirea unor necesare de materiale, urmate de realizarca
elementelor auxiliare ale atelierului, precum:

- realizarea de copii xerox dupa facsimile ale unor documente
medievale aflate in colectia muzeului;

- patinarea acestora in fum, pentru un aspect cat mai autentic;

- atasarea snururilor de sigilare, in culorile folosite de cancelaria
domneasca;

-realizarea unor componente pentru sigiliile timbrate, cu
diverse forme si dimensiuni: romb, floare;

-realizarea diplomelor de participare care purtau drept parafa un
sigiliu in ceara gi semndturile noastre, in slavona.

A doua etapd a reprezentat-o suportul teoretic, baza de
informatii peste care s-a suprapus, in a doua parte, activitatea practica.
Cu o durata de aproximativ 15-20 de minute, dialogul cu participantii a
fost realizat prin intermediul unei prezentari Power Point, care a inclus
cadrul general de functionare al unei cancelarii domnesti si de realizare
a sigiliilor de-a lungul timpului. Am integrat in prezentare si informatii
succinte despre rolul banilor si al sigiliilor, despre forma si despre
importanta lor, despre importanta sigiliilor si a simbolurilor heraldice
etc. O scurtd expunere a semnificatiei stemelor si blazoanelor, a
tehnicilor de realizare a sigiliilor, dar si prezentarea unor facsimile de
documente medievale care purtau sigilii diverse au intregit demersul
nostru. ,,Sigiliu atarmat. . nu a mai fost doar o expresie din carte,
' Aurelian Sacerdoteanu, Sigiliul domnesc si stema tarii. Conceptul de unitate a
poporului roman pe care il reflecta si rolul avut in formarea ideii de unire,in Revista
Arhivelor”, X1, nr. 2, Bucuresti 1968, pp 11-68.

* Dan Cemovodeanu, Stiinta si arta heraldica in Romdnia, Editura Stiintifica si
Enciclopedica, Bucuresti, 1977.
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participantii putdnd atinge si observa cat de greu era un sigiliu (cca.
500-700 g) si cum atarna de document, cusut cu fir de matase, protejat
in cusul de ceard’. La final, copiii au vizionat doui scurt-metraje care
prezentau tehnicile de realizare a matritelor numismatice si sigilare, iar
expresia “a bate fierul cate cald aprinssens.

Suportul practic al proiectului a constat din exersarea
abilitatilor si aplicarea noilor cunostinte acumulate de citre
participanti, dupd cum urmeaza:

- redarea in manierd personald a unui Insemn heraldic pe un
suport din hartie;

- imprimare in pasta Fimo a unor monede, medalii, plachete;

- realizarea unui negativ pe hartie a obiectelor folosite (monede,
medalii);

- stampilare in tus de diferite culori;

- realizarea sigiliilor in ceard, urménd toate etapele realizarii
acestora in functie de tipul de sigiliu aplicat.

Etapele sigilarii au fost efectuat In echipa. Am format grupuri
de cate 4-5 copii si fiecare a participat la urmatorii pasi:

- perforarea documentului in zona inferioard, in locul indicat
pentru sigilare, pentru o mai buna aderenta a cerii;

- picurarea cerii topite deasupra perforatiilor;

- amprentarea sigiliului in ceara calda, rosie;

- semnarea documentului de fiecare copil al grupei respective,
cu prenumele, dupa modelul uzitat in cancelaria domneasca, folosind
pana si tus.

Participantii au primit, pe ldnga diplomd, si documentele
sigilate de ei, si restul planselor lucrate personal si micile impresiuni in
plastilina/ ceara fimo.

Concluzii:

Pana in prezent au fost desfasurate 20 de ateliere care au
insumat 500 de participanti, solicitarile venind in continuare;

Am promovat imaginea Curtii domnesti si, implicit, a muzeului
sia unui mestesug de mult uitat, punind in valoare patrimoniul muzeal,

Succesul atelierelor a determinat incheierea de protocoale de

* Adina Berciu-Drighicescu, Introducerea in istorie si stiintele auxiliare ale istoriei,
Tipografia Universitatii Crestine Dimitrie Cantemir, Bucuresti, 1992, pp 95-107.
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colaborare cu alte 3 scoli din judet pentru a realiza atelierul in mijlocul
copiilor, toate cele trei institutii de Invatdmant fiind din mediul rural.
“Este cea mai frumoasa zi din viata mea!" ( Sunt cuvintele unui elev din
clasa a IV-a, Scoala nr. 2 Stoenesti, Giurgiu, participant la atelier n
cadrul programului Scoala Altfel).

Aspecte din timpul desfasurarii atelierului
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Palatul Brukenthal prin obiectiv.
Filmele campaniei White Palace — Dark Story

Laura COLTOFEAN’
Alexandru-Ilie MUNTEANU"

Abstract: Carried out between March-May 2015 by the Brukenthal National
Museum, for the restoration of the Brukenthal Palace, the White Palace — Dark Story
campaign also included four short films among the communication means, with a
sound track provided by the dark wave Deine Lakaien group. The aim of this article is
to present the way in which the four short flms were realised, passing through each

step of the video production, from pre-production, to production and post-production.

Included in the category of low-budget productions, these films represent an example
of how one can realise short films to promote a cultural event with the minimum of
technical and financial resources by maintaining a high qualitative level.

Key words: Brukethal Palace, campaign, White Palace — Dark Story, short films,

pre-production, production, post-production, low-budget film.

Cuvinte cheie: Palatul Brukenthal, campanie, White Palace — Dark Story,

scurtmetraj, preproductie, productie, postproductie, film low-budget.

Introducere

Literatura de specialitate, desi relativ bogata in ceea ce priveste
numarul de studii si lucrari publicate, pare sa convearga intr-un punct
comun, enuntat de majoritatea celor care activeaza in domeniul
cercetdrii muzeale, si anume ca ultimele decenii au adus schimbari
majore pe de o parte, in felul in care este conceputd relatia muzeu-
public, iar pe de alti parte, in insisi notiunea de patrimoniu'.

comunicare cu publicul sdu, mai precis, cu diferitele tipuri de public’.

" Muzeograf, Muzeul National Brukenthal,

e-mail: laura.coltofean@brukenthalmuseum.ro;

" Muzeograf, Muzeul National Brukenthal,

e-mail: alexandru.munteanu@brukenthalmuseum.ro.

' Chérif Khaznadar, Avant-propos, in ,Internationale de I'imaginaire. Nouvelle série —
No 27. Le patrimoine, oui, mais quel patrimoine?”, Maisons de cultures du monde:
Babel, 2012, p. 11-13; McLean 1997, apud Richard Sandell, Robert R. Janes,
Introduction to Part Three (Marketing the Museum), in Richard Sandell, Robert R.
Janes, ,,Museum Management and Marketing”, Routledge, London and New York,
2007,p.291.

* Unii autori din ultimii ani preferd utilizarea termenului publics, in loc de public,
pentru a obisnui specialistit din muzeu cu faptul ca publicul nu este un grup omogen si
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Muzeele au adoptat noile tehnologii din dorinta de a face experienta
vizitatorului mai interactiva. In prezent, in numeroase muzee din lume
sunt rulate, in general, videoclipuri informative. Insi, dupa cum vom
vedea in randurile ce urmeaza, utilizarea tehnologiei video poate servi
muzeelor si in alte moduri.

In pericada 1 martic — 30 mai 2015, Muzeul National
Brukenthal si Asociatia Brukenthalia au desfasurat campania White
Palace — Dark Story, dedicata constientizdrii publicului vizitator cu
privire la necesitatea restauririi Palatului Brukenthal’. Palatul
Brukenthal, unul din cele mai importante monumente in stil baroc din
Romania, a fost construit in perioada 1778 — 1788 de baronul Samuel
von Brukenthal, guvernatorul Marelui Principat al Transilvaniei, pentru
a-i servi drept resedintd si sediu al colectiilor’. Mijloacele de
comunicare ale campaniei au fost diverse, printre ele numarandu-se si
patru scurtmetraje, intitulate generic White Palace — Dark Story’.
Scopul acestut articol este de a prezenta succint modalitatea de realizare
a celor patru scurtmetraje, trecand prin toate etapele productiei video:
preproductie, productie si postproductie.

Preproductia

Prima etapa a producerii unui film, indiferent de natura acestuia
— publicitar, documentar, artistic etc., este cea de preproductie, adica de
pregitire a filmului. In cazul Muzeului National Brukenthal, in aceasti
faza s-a stabilit realizarea a trei scurtmetraje care sa se plieze pe
structura modulara a campaniei, evidentiind problemele de conservare
majore ale Palatului Brukenthal, ce necesitd interventie imediata:
elementele din piatra, saloanele de receptie, respectiv fatada secundara

cd au de-a face cu o pluralitate de publicuri. Nick Prior, Postmodern Restructurings, in
Sharon Macdonald (ed.), ,,A companion to museum studies”, Malden, Oxford and
Carlton, Blackwell Publishing Ltd., 2006, p. 475; Mieke Bal, ,,Exposing the Public”,
in Sharon Macdonald (ed.), op.cit., p. 538.

' Pentru mai multe informatii despre Campania White Palace — Dark Story, vezi
sectiunea Campanie de pe site-ul oficial al Muzeului National Brukenthal:
http://www.brukenthalmuseum.ro/petitie/index.html.

* Dana Roxana Hrib, Ghidul Galeriei de Artd Europeand / European Art Gallery
Guidebook, Sibiu, Editura Altip, 2011, p. 7-8.

* Cele patru scurtmetraje pot fi vizionate pe site-ul Muzeului National Brukenthal:
http://www.brukenthalmuseum.ro/petitie/filme.html.
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a cladirii. Totodata, s-a discutat si realizarea unui scurtmetraj care sa
prezinte imagini din timpul desfasurarii campaniei, rezultatele acesteia,
respectiv impactul asupra publicului. In aceasta etapi a fost realizata
documentarea necesard producerii celor patru filme, au fost decise
locatiile de filmare in cadrul cérora s-au identificat problemele de
conservare ce trebuiau semnalate, iar apoi s-a elaborat scenariul si a fost
aleasd coloana sonord. De asemenea, au fost stabilite echipa de
productie si bugetul.

Conceptul campaniei White Palace — Dark Story si, implicit, al
celor patru scurtmetraje, apartine Directorului General Adjunct al
Muzeului National Brukenthal, dr. Dana Roxana Hrib. Totodata, ea este
autoarea textelor din filme, respectiv a elementelor de grafica digitala.

Regia, filmarea si editarea scurtmetrajelor ne-a revenit noua,
autorilor acestui articol. De asemenea, la realizarea filmelor au
contribuit si colegt din alte sectii ale institutiei, care au participat in
calitate de figuranti sau ne-au pus la dispozitie, spre exemplu, diverse
piese din colectii si reflectoare. Printre figuranti s-au numarat si elevi
voluntari de la Liceul de Arta Sibiu, respectiv studenti de la
Departamentul de Jurnalism al Universitatii,,Lucian Blaga” din Sibiu.

Coloana sonord a celor patru scurtmetraje este asiguratd de
formatia dark wave Deine Lakaien din Germania, care in anul 2013 a
sustinut un concert in curtea Palatului Brukenthal in cadrul festivalului
ARTmania. Deine Lakaien a fost partenerul unic al campaniei’,
acordand Muzeului National Brukenthal dreptul de copyright pe cinci
ani pentru cele patru melodii alese.

Este cunoscut faptul ca problemele financiare i obligd adesea
pe regizor si echipa sa s treacd de la vis, adica de la planul initial, ideal,
la realitate’. Scurtmetrajele campaniei White Palace — Dark Story nu au
beneficiat de buget, ceea ce a ingreunat semnificativ intregul proces de
creatie, insd a obligat echipa de productie s se adapteze situatiei si sa
caute solutii eficiente. Astfel, totul a fost realizat prin mijloacele proprii
ale Muzeului National Brukenthal si prin munca in echipa a angajatilor
sdi. Important de mentionat este faptul ca cele patru filme se incadreaza

* http://www.brukenthalmuseum.ro/petitie/deine_lakain.html, accesat in data de 8
noiembrie 2015.

" Frédéric Strauss, Anne Huet, Cum se fac filmele, traducere din limba franceza de
Andreea Petre, Bucuresti, Humanitas, 2008, p. 13.
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in categoria productiilor low-budget, costul lor total fiind de numai 84
de lei, sumd investitd strict in achizitionarea casetelor necesare
filmarilor.

Intrucat Muzeul National Brukenthal nu dispune de aparatura
necesara filmarilor, acestea s-au efectuat cu o camera video Panasonic
NV-GS230 imprumutata. Aceasta este un model mai vechi, uzat si cu
tehnologia de ultima ord, ceea ce deseori a ingreunat procesul de
filmare la standardele dorite.

Productia

Etapa de productie a constat in filmarile propriu-zise care,
cumulat, au durat o luni. In general, in timpul filmérilor s-a incercat
gasirea unor solutii pentru a compensa deficientele tehnice si lipsa
realiza panoramari sau miscari de traveling, in primele trei scurtmetraje
predomini cadrele statice. In compensatie, dinamismul a fost creat prin
jocuri de lumini si umbre, respectiv prin inserarea unor elemente active
(precum insecte) inspirate de naturile moarte flamande si olandeze din
secolele XVI-XVII, prezente si in colectiile Muzeului National
Brukenthal.

Postproductia

in etapa de postproductie, care s-a desfisurat pe parcursul a
doud luni, a avut loc editarea materialului filmat, in programul Adobe
Premiere Pro CS6. Conceptul general al montajului a gravitat in jurul
dorintei de a evidentia problemele Palatului Brukenthal in concordanta
cu linia melodicd, astfel incat mesajul filmelor sd fie cat mai bine
conturat si cu un impact vizual cat mai puternic. Primele trei
scurtmetraje sunt alb-negru, pentru a spori dramatismul aspectelor
prezetate, In timp ce al patrulea este color deoarece, dat fiind succesul
campaniei, mesajul acestuia este unul pozitiv.

Primul scurtmetraj al campaniei, intitulat White Palace — Dark
Story: the stone, este realizat pe melodia My Winter de Deine Lakaien.
Dupa cum sugereaza si subtitlul, filmul aduce in atentia publicului
elementele si structurile arhitectonice din piatra ale Palatului
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Brukenthal, aflate Intr-o stare de conservare precard, si anume: portalul
fatadei, portalul cu atlanti din prima curte interioard, soclul cladirii,
respectiv ancadramentele ferestrelor si lucarnelor. in film predomina
cadrele statice, cu céteva elemente active, pentru a conferi putin
dinamism, iar prezenta umana este redusa la minim. Se poate spune ca
primul scurtmetraj este unul rece, plin de dramatism, pentru a evidentia
starea de degradare avansata a Palatului.

Al doilea scurtmetraj, White Palace — Dark Story: the reception,
paraseste curtile si invita publicul in interiorul Palatului Brukenthal, la
un joc de umbre si lumini, respectiv la un dialog fictiv cu baronul
Samuel von Brukenthal. Realizat pe melodia Along Our Road, filmul
prezintd cele cinci saloane de receptie ale Palatului Brukenthal si
elementele ce necesita restaurare: parchetul, tapetul din panza de in si
cel din hartie pictata manual.

Al treilea scurtmetraj, White Palace — Dark Story: the legacy,
prezintd starea de conservare precard a fatadei secundare a Palatului
Brukenthal si, totodatd, recapituleazd principalele probleme din
primele doud filme. Realizat pe un fundal muzical reprezentat de
melodia Young, acest film constituie un apel cédtre generatia tanara cu
privire la importanta salvarii Palatului Brukenthal si protejarea
patrimoniului cultural, in general. Filmul se finalizeazd printr-o
intinerire computerizata a baronului Samuel von Brukenthal si a sotiei
sale, Sophia, realizatd pornind de la portretele acestora din colectiile
Muzeului.

Al patrulea scurtmetraj, White Palace — Dark Story: it just
happens, realizat pe melodia Sometimes, surpinde momente din timpul
desfasurarii campaniei (spre exemplu, din timpul stringerii de
semnaturi pentru petitie, de la conferintele de presd, activititile
educative cu elevii Liceului de Arta Sibiu, expozitii, Noaptea Muzeelor
etc.) si prezintd rezultatele principale ale acesteia. Totodata, acest film
constituie unul din produsele finale ale unui proiect educativ al carui
grup tintd a fost format din sapte studenti ai Departamentului de
Jurnalism din cadrul Universitatii ,,Lucian Blaga” din Sibiu. Acestia au
fost mai intdi familiarizati cu tehnicile de filmare, iar apoi au avut
posibilitatea de a pune in practicd noile cunostinte, filmand la
activitdtile si evenimentele din cadrul campaniei cu aparatura pusa la
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dispozitie de Departamentul de Jurnalism.

Diseminarea scurtmetrajelor

Campania White Palace — Dark Story s-a desfasurat in principal
in mediul online, motiv pentru care cele patru scurtmetraje au fost
diseminate pe urmatoarele trei canale de comunicare: site-ul oficial al
Muzeului National Brukenthal, YouTube si, In special, pagina de
Facebook a institutiei, dat fiind faptul ca retelele de socializare au
devenit indispensabile institutiilor care doresc sa pastreze o legatura
stransa si constantd cu publicul.

Impactul scurtmetrajelor in mediul online a fost foarte bun. La
momentul redactarii acestui articol, primul scurtmetraj, the stone, are
1262 de vizualizari, 35 de share-uri i 21 de like-uri. Al doilea
scurtmetraj, the reception, are 646 de vizualizari, 32 de share-uri si 23
de like-uri. Al treilea, the legacy, a beneficiat de 635 de vizualizari, 32
de share-uri si 22 de like-uri, In timp ce ultimul film, it just happens, a
inregistrat 321 de vizualiziri, 17 share-uri si 28 de like-uri".

Dupa finalizarea campaniei, diseminarea scurtmetrajelor a
continuat in cadrul unor evenimente cu diverse tipuri de public. Astfel,
acestea au fost prezentate in cadrul Academiei de vara de film de la
Malancrav (jud. Sibiu), organizatd de producatorul si regizorul Giinter
Czernetzky, in colaborare cu Universitatea ,,Lucian Blaga” din Sibiu, in
perioada 7 — 13 iulie 2015. Publicul a fost format din studenti, cadre
universitare si, foarte important, producatori de filme publicitare. A
urmat, apoi, difuzarea filmelor la ARTmania Festival, in perioada 30
iulie — 1 august 2015, in cadrul proiectiilor de film Gothic Brukenthal -
Cinema, desfasurate in expozitia Gothic din Palatul Brukenthal’ si la
care au participat in principal turisti. In septembrie 2015, cele patru
scurtmetraje au fost prezentate localnicilor si turistilor la Libraria
Habitus din Sibiu, in cadrul serilor de film intitulate CINE M-A vazut la
Habitus, Inainte de proiectia filmelor principale.

Concluzii
Cele patru scurtmetraje din cadrul campaniei White Palace —

* https://www.facebook.com/Brukenthal-National-Museum-Muzeul-

Na%C8%9Bional-Brukenthal-192679920764615/videos?ref=page_internal,
aceesat in data de 8 noiembrie 2015.
’ http://artmaniafestival.ro/program/, accesat in data de 8 noiembrie 2015.
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Dark Story constituie un exemplu pentru cum pot fi realizate productii
video de promovare a unei cauze culturale cu resurse tehnice si
financiare minime, insd pastrand un nivel calitativ ridicat.
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Astromania — curs intensiv de initiere in astronomie
- intr-un program educational de vacanta

Ciprian CRISAN’

Abstract: Between 14-30 July 2015, at the Baia Mare Astronomical Complex, there
was held an educational vacation program which - under the name of ASTROMANIA,
giving everyone a (intensive) course input in astronomy. Target groups with direct
involvement: pupils in the grades 1"-4" grades (plus preschool); Pupils in the 5"-8"
grades; Target group with indirect involvement: Companions - parents,
grandparents, brothers, elder sisters. Partners: Children's Palace of Baia Mare,
Excellence in Astronomy, Centre of the "Vasile Lucaciu" National College, Tudorel
llie.

Key words: educational, interactive, comprehensive, recreational, demonstration
and fun!

Cuvinte cheie: educational, interactiv, comprehensiv, recreational, demonstratie,
distractie.

Complexul Astronomic Baia Mare, institutie etalon in Romania
in ceea ce priveste popularizarea astronomiei, introducerea inovatiei in
sectorul expozitional si activitatile educationale, a derulat in vara anului
2015 un program educational special, pe doua categorii de varsta, bazat
pe un concept inovativ si interactiv de comunicare, cu o tematica
atractiva si diversa complementard domeniului istoriei naturale, avand
ca idei forta interpretarea libera a informatiei, sugestia, exercitiul de
mobilitate fizica si creativitate, ludicul ca forma de recreere si aplicatie
practica de verificare a unor modele logice, formarea unor echipe de
studiu si, in acelasi timp, exercitiul autodidact si participarea la o serie
de ghidaje experimentale in cupola planetariului, in expozitii, in alte
spatii functionale specifice.

Premisele derularii acestui program intensiv de initiere in
astronomie si disciplinele conexe au ca punct de plecare trei idei forta,
anume declararea de citre U.N.E.S.C.O a anului 2015 drept Anul
International al Luminii si Tehnologiilor bazate pe Lumini),
participarea Complexului Astronomic Baia Mare in calitate de partener
oficial pentru Romania al Agentiei Spatiale Europene la evenimentul
Hubble 25° — aniversarea in 25 aprilie 2015 a unui sfert de secol de la

" Muzeograf, Complexul Astronomic Baia Mare, e-mail: cipic1972@yahoo.com
' www.light2015.0rg
* hubble25th.org
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lansarea pe orbitd a celui mai prolific instrument de observatie
astronomicd construit vreodatd pe Terra si relansarea planetariului
baimarean intr-o formuld noud, in urma redotarii cu un proiector stelar
nou - pe 20 martie 2015, ceea ce implica noul statut de cel mai modemn
planetariu din Romania si Europa de Sud-Est. Manifestarile dedicate
acestor idei fortd au insemnat, deopotriva instrumentarea si verificarea
capacitdtii organizatorice a institutiei in ceea ce priveste oferta de noi
produse culturale si educationale, precum si gestionarea imaginii din
prisma unei noi identitdti vizuale si asumarea unui statut nou, de centru
de performantd si excelentd in promovarea astronomiei. Toate
manifestdrile derulate si inspirate de cele trei idei fortd mentionate au
avut o componentd educationald interactiva si aplicativa destul de
vizibild si incitantd, incét sa atraga publicul scolar mai apoi catre un
pachet educational si recreativ pe perioada vacantei de vara, ca oferta de
petrecere a timpului liber.

Complexul Astronomic, centru cultural-educational si obiectiv
turistic unicat in aceasta zona a tarii, functioneaza in Baia Mare, judetul
Maramures, incepand cu 1 iulie 1969, fiind primul planetariu public din
Romania si, actualmente, in 2015 — odata cu relansarea sa, prin darea in
folosinta a noului proiector stelar Skymaster SKP-4 produs la Jena, in
Germania— cel mai modemn planetariu public din Romaénia si Europa de
Sud-Est. Astronomia, pe de altd parte, o disciplind care se bucura in
tarile civilizate de un real interes, avand o proiectie educativ-formala la
toate nivelurile curriculare, in Roménia — dupa Revolutie — a intrat
intr-un con de umbrd, fiind retrasd din scoli si licee, consideratd
probabil a fi o materie de studiu neglijabila, in conditiile unei programe
scolare tot mai stufoase de la an la an. Astronomia este prima stiinta din
istoria umanitétii, vizdnd cunoasterea, recunoasterea si orientarea in
functie de anumite obiecte de pe cerul de noapte, determinarea pozitiei
observatorului si generarea unor modele de intelegere a locului pe care
omul si planeta noastrd mama le ocupa in univers.

In contextul social si cultural actual, globalizant, in care tocmai
o astfel de platforma de cunoastere stiintifica a universului in mediul
scolar a fost oarecum marginalizatd de catre sistemul educational
romanesc, este usor de observat detasarea publicd si scdderea
interesului general pentru astronomia ca stiintd si coagularea unor
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modele obscure de prezentare pseudo-stiintifica, sofista si determinista
a relatiei dintre om si Univers, prin intermediul astrologiei si a altor
curente idologice si mentale, inspirate de importul masiv de
cosmologie, filosofie si psihologie ,,energeticd” din Asia. Exoticul
acestor conceptii atrage si este masiv promovat in mass-media pentru
cd au o oarecare spectaculozitate si concepe relatia om — univers intr-un
mod dinamic in care, desi liberul arbitru are oarecare prezenta, acesta
este supus unor presiuni inertiale ale destinului individual.

Tindnd cont de prezenta la Baia Mare a unei pepiniere de
olimpici internationali la matematica, fizica, informatica si astronomie,
de colaborarea excelentd a institutiei noastre cu Inspectoratul Scolar
Judetean si cu unitétile de Tnvatdmant din Maramures si nu numai,
afirmat prin numeroase protocoale de colaborare, adaugand expozitia
de arte vizuale care, sub titulatura "Universul Meu”, prezintd, an de an,
cele mai bine realizate lucrari artistice inspirate de astronomie din
cadrul unui concurs scolar national, mentionand, in treacat, activitatile
educationale de modelaj si creativitate artistica realizate anterior in
acest an, de la momentul relansarii planetariului pe 20 martie 2015,
atasand misiunii Complexului Astronomic Baia Mare dorinta de a fi
reintrodusd astronomia iIn curricula scolard, macar ca disciplind
optionald, am considerat ca un program special cu functie educativa, ca
alternativa de petrecere a timpului liber in vacanta de vard de citre
elevi, reprezenta aproape o obligatie si o responsabilitate pe care ne-am
asumat-o in mod placut.

Tindnd cont de profilul publicului selectat ca target al acestor
activitdti de vacantd, cele citeva ancore utilizate pentru a oferi o
alternativa credibila la alte activitati de vacanta au fost i promisiuni, in
egald masura: utilizarea computerului personal pentru documentarea gi
accesarea unor facilitati de proiectie astronomica a corpurilor ceresti —
planetariu virtual — Stellarium’; utilizarea tabletei sau a unui
smartphone pentru acces interactiv via GPS sau retea mobila — la cerul
instelat, in timp real’; utilizarea unei hirti stelare clasice pentru ghidare
pe bolta cereasca, pe anotimpuri, si realizarea-interpretarea datelor prin
intermediul unui ceas solar (gnomon) — ora exacta si data referentiala;

* http://www.stellarium.org/
! http://www.solarsystemscope.com/
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atelierul de Invdtare a constelatiilor prin recunoasterea unor tipare
stelare cu forma triunghi, pentagon, linie, semicerc si identificarea celor
mai strilucitoare stele; atelierul de tehnicd opticd — compararea
planetariului vechi cu cel nou, dezasamblarea si asamblarea unor
instrumente optice — luneta si telescop; comparatia unor lunete vechi cu
telescoapele cele mai modeme din dotare - semiautomate, cu GPS si
posibilitate de orientare automata dupa un anumit obiect — cu o banca de
date de 30.000 de obiecte; comparatia dintre constelatiile standard
recunoscute de UAI In emisfera nordica cu constelatiile roménesti
traditionale; atelierul de povesti - cdnd cerul se transforma in poveste —
iar personajele dupd care au fost numite planetele, constelatiile si alte
obiecte; aproape inutil s mentiondm atractia pentru navele spatiale,
viata extraterestrd si civilizatiile extraterestre superioare.

In perioada 18 — 30 iulie 2015, la Complexul Astronomic Baia
Mare s-a desfasurat un program educational special, de vacanta, dedicat
elevilor claselor I — VIII, un curs intensiv si interactiv de introducere in
astronomie, armonizat cu aplicatii si demonstratii practice, jocuri de
mobilitate pe echipe, filme documentare, experimente de gandire,
modelaj si desen, sub titulaturade ASTROMANIA.
Timp de noua zile, pe parcursul a trei saptdmani, de marti pana joi, intre
orele 10.00 — 14.00, cele doua grupe principale de varsta, cu o prezenta
controlatd statistic — prin liste de prezentd - de aproximativ 60 de
participanti zilnic, au parcurs cu interes etapele acestui curs de initiere
in astronomie, demonstrand ca prima stiintd din istoria omenirii poate
deveni accesibila aproape oricarei varste.

imbinand teoria cu practica, argumentarea cu demonstratia si
jocul (jocul de-a planetele, reconstituirea unor vectori de miscare in
cadrul unor obiecte din cerul indepartat, dar si tenisul de masa cu
»planeta rosie” —mingea portocalie pusa in joc, jocuri cu popice si chiar
sah, volei si fotbal etc.), Invatdnd sd8 modeldm avioane si sd desenam,
concentrandu-ne atentia pe amanunte, debordand de idei fabuloase ale
unor timbre sau constelatii inventate si documentate chiar de copii,
explicand simplitatea extraordinard a telescoapelor optice, a
radiotelescoapelor si a telescoapelor orbitale, participand la peste 5
spectacole in cupold, fiecare putin diferit, mai atractiv, mai complex,
acest program educational s-a dovedit a fi unul ,anti-plictiseald”,
deosebit de instructiv in ceea ce priveste intelegerea mediului
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inconjurator, a raporturilor om-naturd sau cel al planetei noastre in
raport cu Universul, dobandind cunostinte de ordin practic privind
orientarea in spatiu-timp prin utilizarea unor metode simple de
recunoastere a tiparelor stelare si a unor sisteme de ghidare intuitiva pe
cer, luand ca baza pozitia de observator in raport cu diverse sisteme de
coordonare de pe bolta cereascd (ex. ecliptica). Dincolo de aspectele
tehnice si aplicative, trebuie sd3 mentiondm si importanta acordata
beneficiilor mobilitatii fizice si de gandire, construirea si intdrirea
spiritului de echipa si accentul pus pe comunicare si intelegerea
functiilor complexe ale institutiei noastre in raport cu comunitatea si
societatea, acestia fiind invitati sa participe prin sugestii, idei libere si
alte propuneri la creionarea unei strategii de dezvoltare a planetariului.

Acest program educational, prin ineditul conceptului propus, al
tematicii si al metodelor educative, a reusit sa capteze, fard eforturi mari
de promovare, atentia tuturor institutiilor mass-media din Baia Mare si
judetul Maramures, care au preluat si difuzat atdt comunicatele de
presd, cat si prezentarea secventiald si finald a rezultatelor acestui
produs.

Parintii si bunicii, adevdrati eroi, care timp de trei sdptamani i-
au insotit pe cei mici la curs, nu au fost uitati si in cadrul serii de
observatii astronomice, din pacate una ploioasa, au fost, de asemenea,
initiati, gratuit, in cupola planetariului in tainele si misterele
universului, participand si la ghidaje efectuate de catre copii.

Observatiile de zi, cu telescopul din dotare ce are filtru solar, au
fost combinate cu o demonstratie practica a ceasului solar, a
gnomonului, realizatd de prof. Lucian Stoian, de la Centrul de
Excelenta In Astronomie al Colegiului National ”Vasile Lucaciu”, iar
unul dintre membri acestui centru, olimpic international, a realizat o
expunere comprehensiva a obiectelor Messier din cerul de profunzime.

Cei care au dorit au aplicat pentru atelierul de televiziune
astronomicd, facand exercitii haioase de dictie, prezentand evenimente
astronomice in fata camerei de luat vederi si dovedind o capacitate
deosebitd de adaptare si rezolvare a micii probleme a , tracului”.

Astro-fotografia, un modul explicat si demonstrat de catre
colaboratorul nostru, domnul Ilie Tudorel, a reprezentat un domeniu
sugestiv, cunostintele acumulte fiind numerose.
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Una peste alta, joi, 30 iulie 2015, a fost momentul unei serioase
discutii despre tema lor preferata, cea a extraterestrilor, a calatoriilor
interstelare si intergalactice, a navelor spatiale, terestre si extraterestre,
precum si a lumilor posibile in care viata ar fi putut evolua pana la
stadiul unei civilizatii inteligente, cu tehnologii superioare de
comunicare i transport.

La inchiderea oficiald a cursului, s-au acordat diplome de
participare tuturor celor prezenti, participantii avand bundvointa de a se
exprima direct In ceea ce priveste calitatea demersului nostru
educational, ce anume le-a placut si dacd ar dori sa participe si la alte
programe de vacanta.

Parteneri ai acestui program au fost: Palatul Copiilor Baia Mare
—prof. Pop Vasile de la Cercul de Fizica Aplicata; Centrul de Excelenta
in Astronomie al Colegiului National ,,Vasile Lucaciu” — prin prof.
coordonator Lucian Stoian; Ilie Tudorel — fotograf profesionist,
promotor In imagini al Maramuresului. Din partea institutiei, au
participat la acest program Ovidiu Ignat, loan Bob, Mircea Lite, Maria
Pascu si Ciprian Crisan, in calitatea de lector si coordonator al
programului.

Participanti atelier de Astro Fotografie
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L'adaptation des concepts de médiation francais en Roumanie:
le cas des nouvelles technologies pour le musée en plein air ASTRA

Baptiste DELAUNAY LEBRUN’

Abstract: During a six month practice in the Museum of Folk Civilization ASTRA a
French student attempted to introduce and adapt some concepts of the ideas of
cultural mediation from France. Some proposals mainly including the use of the new
technologies, were developed as solutions to improve the relations between the
museum and visitors.

Keywords: cultural mediation, new technologies, dematerialization, international

exchanges
Cuvinte cheie: Mediere culturala, noi tehnologii, dematerializare, schimb

international

Riche d'un patrimoine exceptionnel ancré dans l'histoire rurale
de la Roumanie, le Musée de la Civilisation Populaire Traditionnelle
ASTRA doit relever de défi d'intéresser une population plus jeune et
plus urbaine. Le musée s'est donné pour mission de favoriser la
transmission du patrimoine matériel et immatériel entre les
générations. Il s'agit d'un enjeu fort de médiation. L'accueil d'un
stagiaire frangais étudiant en Master 2 Histoire spécialité "médiation du
patrimoine européen” a 1'Université Rennes 2 s'est inscrit dans cette
dynamique. Ma mission pendant 6 mois de stage portait sur la
transmission et 'adaptation de savoir-faire de médiation en vigueur en
France vers la Roumanie. Deux axes structuraient cette démarche;
premiérement poser un diagnostic d'amélioration des médiations au
travers d'une critique constructive des outils et pratiques actuels afin
d'émettre des propositions d'innovations; Deuxiémement faire partager
les concepts de la médiation frangaise aux équipes de muséographes de
Musée de la Civilisation Populaire Traditionnelle ASTRA.

1. définition de la médiation en vigueur en France

La médiation du patrimoine constitue un ensemble de pratiques
consistant a créer le dialogue entre I'objet du patrimoine et le public. Le
médiateur représente donc un intermédiaire entre le public et le
patrimoine. Auparavant la relation entre le public et le patrimoine

" History student specialised in cultural mediation, Rennes 2 Université —
Departament of Social Sciences, e-mail: baptiste.delaunaylebrun@gmail.com
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portait sur un processus a sens unique. Le médiateur transmettait sa
connaissance vers le public qui n'était que le récepteur passif de la
culture. Selon les concepts de la médiation modere, le public se situe
au centre des préoccupations du médiateur et devient un des acteurs
majeurs du processus de médiation. Le public, rendu actif, pose des
questions, se forge une opinion. Son point de vue et ses idées sont pris
en compte par le médiateur. La subjectivité apportée permet au
médiateur de s'interroger sur l'objet du patrimoine. Ce renouveau des
questionnements lui permet aussi d'appréhender autrement son sujet et
de renouveler ses problématiques. [l produit ainsi des dispositifs
nouveaux de transmission de la culture, en particulier en diversifiant les
approches et en prenant compte les modes de communication et les
désirs des visiteurs. Ainsi, la nouvelle relation entre le public, le
médiateur et I'objet du patrimoine forment ce que I'on pourrait désigner
comme le cercle vertueux de la médiation.
2. la médiation, un processus dynamique

Cette conception apparue en France dans les années 80 a trouvé
sa légitimité par la loi du 4 janvier 2004 relative aux musées de France.
Par l'apport des visions externes de médiation, toujours objet de
réflexion et d'évolution, la Roumanie verra progressivement naitre sa
propre conception de la médiation, fruit d'idées importées et de I'apport
de réflexions et de pratiques nouvelles spécifiques au pays. Ce
processus correspond pleinement a la logique de co-construction de la
médiation.
3. le multimédia dans les médiations directes

Les visites guidées proposées par le musée y sont
particulierement propices. Aujourd'hui, les visites, de grande qualité,
ne font pas appel a des outils pédagogiques. Les usages possibles de la
tablette sont multiples. Un médiateur peut l'utiliser, par exemple pour
situer un batiment sur une carte, faire écouter un extrait de musique
traditionnelle ou encore montrer une vidéo d'archive d'un batiment
encore en fonctionnement. La mobilit¢ de ce support permet
d'introduire la modemité 1a ot on ne l'attend pas. De plus, I'emploi de la
tablette permet la création d'un lien entre modemité et patrimoine
ancien. En utilisant un média de plus en plus familier pour les visiteurs,
une passerelle entre le quotidien et le patrimoine s'établit. L'emploi
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d'un outil contemporain peut donc favoriser la compréhension du passé.
4. Le son pour renforcerl'immersion

Le Musée de la Civilisation Populaire Traditionnelle ASTRA

fait montre d'importants efforts pour constituer un environnement
visuel préservé pour les édifices. L'environnement sonore foumit
également des indications qu'il faut aussi restituer. Les sons ont pour
particularité de venir d'eux-mémes aux visiteurs, contrairement a un
texte qui exige plus d'efforts et de la concentration. A distance, le son
appelle le visiteur, l'intrigue, puis il restitue une partie de I'atmospheére
du lieu. Pour la réalisation du dispositif, 1'absence de raccordement
électrique pour la plupart des batiments reste un obstacle surmontable.
I1 suffit, en effet, de placer ces dispositifs de diffusions sonores sur
batterie et d'installer un détecteur de présence pour éviter une décharge
trop rapide. Néanmoins, cette méthode ne peut s'appliquer qu'a un
nombre réduit de batiments du fait de la maintenance qu'elle impose.
Le caractere invasif des dispositifs classiques de diffusion et leur faible
autonomie sur batterie m'ont inspiré un outil a la fois alternatif et
complémentaire permettant la mise a disposition des sons aupres des
visiteurs. Le procédé fut introduit a 1'équipe lors d'une présentation en
anglais sous le nom de "storytelling boxes", des boites qui racontent des
histoires.

L'idée consiste a placer dans les édifices des boites, de petits
coffres de bois diffusant des sons sur demande. Ces messages et
ambiances sonores ne seraient pas diffusés via des haut-parleurs mais
grice a des oreillettes que le visiteur viendrait insérer dans la
"storytelling box". Ce dispositif présente de mulitiples avantages. D'une
part, le son perd tout caractere invasif. D'autre part, I'absence de haut-
parleurs permet a ce dispositif de ne consommer que trés peu d'énergie.
Des solutions d'alimentation électrique originale sont envisageables.
Une petite batterie de quelques volts prétée, sous caution, aux visiteurs
pourrait étre insérée dans les storytelling boxes afin de les activer. Il
suffirait de donner une apparence attrayante a cette batterie pour
conférer une dimension ludique a l'objet et a son utilisation. Par
exemple cette batterie pourrait étre avoir la forme d'une grosse clef que
le visiteur insérerait dans une "storytelling box" en forme de coffre. La
contrainte prend alors une dimension ludique.
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Une autre solution d'alimentation originale pourrait étre un
recours a la force humaine. Le dispositif ne nécessitant que peu
d'énergie une simple dynamo entrainée par une manivelle suffirait a
mettre en marche 'appareil. Les "storytelling boxes" pourraient revétir
l'aspect de grosse boite a musique dotée d'une manivelle sur le c6té. En
plus de l'apparence attrayante, l'usage ludique potentiel s'avére
également non négligeable. Le public n'est pas habitué a fournir un petit
effort physique pour accéder a un contenu. Demander une contribution
physique, méme minime, permettrait de redonner de la valeur, un enjeu
au contenu.

L'usage d'oreillettes favoriserait, en plus des avantages dé¢ja
évoqués, la création d'un lien entre I'univers du public et les éléments du
patrimoine. Oreillettes et casques audio font en effet désormais partie
du paysage quotidien. Pour ne pas léser les personnes ne possédant pas
ce matériel ou dans l'impossibilité de 1'utiliser, des casques audio ainsi
que des haut-parleurs portables fonctionnant sur batterie pourraient €tre
mis a disposition a l'accueil. Matériellement, ce dispositif est bon
marché et simple a créer. Les technologies nécessaires existent depuis
longtemps et la fabrication des boites peut étre assurée par l'atelier du
musée. Par ailleurs, leur petite taille et leur absence de raccordement sur
secteur permet de les déplacer au gré des besoins ou pour les protéger
des intempéries. Concernant le contenu, la volonté et I'imagination du
médiateur prévalent. Le nom "storytelling boxes" vient de 1'idée de la
diffusion a I'adresse des visiteurs de récits émanant de ces boites. Ce
support assurerait la mise en valeur des témoignages récoltés sur le
terrain par ['équipe des muséographes. Cependant les contenus de ces
boites peuvent aborder des thémes encore peu exploités par le musée.

Un autre point fort porte sur la modification aisée du contenude
ce support. Si un son, un récit, un chant ne plait pas ou n'est plus
d'actualité au regard d'une thématique prioritaire ou tout simplement
pour assurer un renouvellement des informations, il suffit de changer le
fichier source. Par ailleurs, l'enrichissement progressivement du
contenu des boites peut s'effectuer en ajoutant des fichiers
supplémentaires. Par exemple, la traduction des récits des boites peut
étre ajoutée sous forme de pistes de lecture complémentaires.
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Les opportunités de la dématérialisation

Les supports des contenus dématérialisés offrent des
possibilités bien supérieures au simple panneau. Certes il est possible de
proposé des contenus textuels mais c'est avant tout le contenu audio
visuel qui faut développer. Le contenu visuel doit €tre choisi avec
pertinence. Montrer une simple image d'un objet que le visiteur a devant
lui est inutile. Les images doivent apporter une réelle valeur ajoutée
comme des informations sur le milieu d'origine de l'objet, sa
restauration etc.

Les vidéos représentent également un média avec un important
potentiel. Nous pouvons imaginer par exemple la mise a disposition des
vidéos des moulins en fonctionnement ou a défaut, la création
d'animations virtuelles. Les possibilités sont immenses. Nous pouvons
ainsi proposer des vidéos en tout genre en relation avec I'édifice, comme
une démonstration de tour de potier, de tissage, de forge etc.

Veiller & 'accessibilité aux nouvelles technologies.

Afin que chacun puisse profiter de ces innovations, la mise en
place d'un certain pré requis s'impose. Chaque visiteur ne posséde pas
de smartphone (ou tablette) équipé d'un dispositif 3G. La location de ce
type de matériel doit tre proposée a 'entrée. Cette disposition s'avere
particulierement nécessaire pour les visiteurs étrangers ne pouvant pas
utiliser internet depuis leurs mobiles. Si le colit s'avere trop élevé, le prét
de cartes SIM pouvant capter internet que les visiteurs installeront dans
leurs propres appareils peut étre envisagé.

Conclusion

Partir a l'étranger afin de contribuer a la transmission de
concepts de médiation représente une expérience humaine et
professionnelle exceptionnelle. L'apport de procédés de médiation
s'appuie avant tout sur une collaboration avec les professionnels
roumains afin de mettre en ceuvre des processus de co-construction. Le
regard extérieur favorise l'adaptation des techniques et I'émergence
d'innovations. Nombre des propositions émises restent au jour de mon
retour en France sous forme de pré-projets et seule la mobilisation de
I'équipe de muséographes permettra leur concrétisation. Espérons qu'a
l'avenir beaucoup d'autres jeunes médiateurs frangais viendront
perpétuer la coopération entre la Roumanie et la France et s'enrichir
mutuellement des savoir-faire et des expérimentations.
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storytelling box clef

storytelling box

L'intérét pour
son sujet permet
de mieux le Objet du
comprendre

Le médiateur s'adapte
au public.

Il utilise des approches
diversifiées

Médiateur patrimoine

Public

Le public est actif
lipose des questions

Il se forge une opinion
Il fait par de ses points de vue

Le médiateur
interroge sa
vision du sujet

Le cercle vertueux de la médiation

le cercle vertueux de la médiation
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Proiect educational Marturiile timpului-fosilele

Dr. Florina DIACONU"

Abstract: The Iron Gates Region Museum with the Museum of Oltenia from Craiova
and the Traian National College from Drobeta Turnu Severin realized an educational
experiment ,, Fossils -The time heritage”. The aim of this project was: awareness of
the young by interactive activities concerning importance of the palaeontological
heritage from Oltenia area.

Keywords: experiment, fossils, valorisation, heritage

Cuvinte cheie: experiment, fosile, valorificare, patrimoniu

Introducere

Valorificarea patrimoniului muzeal este o preocupare
permanenta a specialistilor Muzeului Regiunii Portilor de Fier, dar in
situatia actuala reprezintd o adevarata provocare. Pe de o parte, cladirea
muzeului este In renovare de aproape cinci ani, astfel incat o mica parte
din piesele fostei expozitii permanente mai pot fi valorificate in cadrul
unor expozitii temporare (cu exceptia Muzeului Hidrocentralei deschis
spre vizitare, dar aflat in spatiu diferit de sediul principal sila 15 km de
Drobeta Turnu Severin). In plus, parcul muzeului, un adevirat muzeu in
aer liber (unde se afld Castrul roman Drobeta, Ruinele Piciorului lui
Traian, Amfiteatrul roman, Termele romane, Biserica medievald) care
s-ar putea folosi pentru unele proiecte de educatie muzeala este din
aceleasi motive, inaccesibil.

Acestea sunt doar o parte din motivele care au determinat
organizarea unor proiecte educationale In scoli sau in spatii
neconventionale. Un astfel de proiect este §i proiectul educational
Marturiile timpului-fosilele initiat de Muzeul Regiunii Portilor de Fier
in parteneriat cu Muzeul Olteniei din Craiova si Colegiul National
Traian din Drobeta Turnu Severin.

Scopul proiectului: constientizarea elevilor prin activitati
interactive privind importanta conservdrii patrimoniului paleontologic
dinregiunea Oltenia.

Grupul tinta: elevii claselor a VI-a si a VII-a. Alegerea acestei
categoril de varstd este justificatd, deoarece “segmentul social cel

"Muzeograf, Sectia Stiintele Naturii, Muzeul Regiunii Portilor de Fier, Drobeta Turnu
Severin, e-mail: florinadiaconu@yahoo.com
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mai susceptibil de a fi integrat programelor de pedagogie muzeala este
populatia de varsta scolard si in special copii din clasele primare si
gimnaziale™',

Activitatile interactive ale proiectului
1. Excursie documentara la Muzeul Olteniei (17 mai 2014)

In fiecare an, in perioada 17-19 mai, cu prilejul Zilei
Internationale a Muzeelor (18 mai), Muzeul Olteniei din Craiova
organizeazd Salonul de minerale, fosile si geme. Avand in vedere
caracterul educativ al acestei manifestiri, pe langd expozitia
colectionarilor de minerale si fosile, specialisti de la diverse institutii
(muzee si universitati) au sustinut conferinte cu teme adecvate.
Conferinta cu tema ,,/tinerarii paleontologice mehedintene”, sustinuta
in anul 2013 de autoarea lucrarii de fata, a fost un prim pas in initierea
proiectului educational respectiv.

Dintre fosile, de la prescolari, scolari si chiar adulti, cu totii sunt
fascinati de dinozauri. Acestia sunt punctul de atractie intr-un muzeu
geologic. Avand in vedere cd muzeul nostru nu detine resturi fosile ale
acestor misterioase creaturi ale Pamantului, pentru a realiza contextul
cat mai atractiv de desfasurare a activitdtilor proiectului, am organizat o
excursie documentard la Muzeul Olteniei din Craiova. Obiectivul
principal al acestei excursii a fost vizitarea expozitiei permanente
Oltenia Terra Fossilis, o adevarata incursiune in trecutul Olteniei, dar si
o expozitie moderni, recent inaugurata. in aceasti cilitorie imaginari
am avut drept ghid pe dr. Aurelian Popescu, muzeograf geolog la
Muzeul Olteniei, colaborator in acest proiect. In cadrul acestei expozitii
se Intilnesc unele dintre cele mai importante fosile descoperite pe
teritoriul Olteniei, relevante pentru diversitatea, marea bogatie si
valoarea stiintifici deosebiti a acestora’.

2. Lectie interactiva la Colegiul National Traian (14.11.2014)

Tema lectiei interactive a fost Rezervatii paleontologice
mehedintene si a cuprins doua etape: informare teoretica si aplicatie
practicd. Lectia interactiva s-a desfasurat in sala de clasa a elevilor

' Raluca Andrei, Pedagogie muzeald-programe si strategii, in ,,Revista Muzeelor”,
Nr. 3, Editura INPRES, 2005, Bucuresti,p. 110
* www.muzeulolteniei.ro
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parteneri in proiect din cadrul Colegiului National Traian din Drobeta
Turnu Severin. Pentru aprecierea stadiului de cunoastere privind
rezervatiile paleontologice din judetul Mehedinti, elevii au primit
chestionare’ cu variante de rispuns.

Pentru aplicatia practica, elevii au primit figse de lucru i un set
de imagini cu fosile reprezentative pentru fiecare rezervatie (Svinita,
Bahna, Malovét) prezentatd in partea informativa a lectiel.

La final, elevii au participat la un concurs pe baza unui test grila
cu grad ridicat de dificultate. Castigatorii concursului au primit premii
constand in DVD-uri cu filme documentare si pliante informative.

3. Expunere tematica: Pe urmele mamutilor (22 aprilie 2015)

Ziua de 22 aprilie a devenit Ziua Pamantului (Earth Day) in
1970, la initiativa senatorului american Gaylord Nelson si are un rol
important in popularizarea problemelor de mediu. Atat tema aleasa, cét
si data defasurarii acestei activitati nu a fost la intdmplare. Pentru ca
ziua de 22 aprilie ar trebui sa fie ziva in care sd ne punem intrebarea: Ce,
cum, cand si cdt rdu am facut Pamantului? $i cum una dintre cauzele
disparitiei mamutilor se considera ca ar fi fost interventia umana, tema
expunerii a fost pe deplin justificata.

In prima parte a activitatii, pe langa informatiile primite, elevii
au avut sansa sd vada cateva din resturile fosile ale mamutilor care au
trait pe meleagurile judetului Mehedinti in cadrul unei microexpozitii
temporare. Materialul ilustrativ ce completa contextul vizual
reprezenta reconstituiri ale mediului cand au trdit acesti giganti ai
Pamantului.

Pentru a evalua nivelul de informatii acumulate de elevii,
acestia au rezolvat un rebus cu intrebari adecvate temei.

4. Excursie documentard in Rezervatia paleontologici Bahna,
Parcul Natural Portile de Fier

Motivatia: Rezervatia paleontologicd Bahna este unul dintre
cele mai vechi si interesante puncte fosilifere din tara, de mare valoare
stiintifica, fiind foarte bogata in depozite de corali, lamelibranhiate si
mai ales in fauna de gasteropode fosile.

* Loredana Ivan, Cercetarea bazatd pe chestionar, in Muzeu focus. Cum s
cunoastem mai bine vizitatorii muzeelor, p. 102, Editura Colias, Bucuresti, 2008
http://www.muzee.org/romania/volum%20MF%20final.pdf
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Pentru elevi, excursiile tematice realizate, in primul rand in
zonele declarate rezervatii stiintifice, ar imbina interesul stiintific cu cel
de delectare, constituind cadrul optim de formare a unei atitudini
corecte fatd de naturd’.

In excursie am fost insotiti de agentul de teren ce riaspunde de
aceastd zond din Parcul Natural Portile de Fier, informand totdodata
elevii, §i nu numai, asupra regulilor de comportare in arie protejata
pentru evitarea efectelor negative asupra bunurilor patrimoniului
geologic si paleontologic. Din cele trei puncte ocrotite ale rezervatiei
Bahna I-am ales pe cel mai cunoscut si accesibil, situl Ilovita.

Elevii au primit fise de teren pentru recunoasterea fosilelor ce
contineau imagini cu cele mai frecvente i reprezentative exemplare din
fauna fosila a acestei rezervatii. Piesele colectate de elevii vor constitui
obiectul unei viitoare expozitii temporare si vor fi introduse in colectia
de paleontologie a Muzeului Regiunii Portilor de Fier, dupa o selectare
stiintifica si preparare adecvata.

Concluzii

Prin activitatile proiectului desfasurate atat in muzeu, cat si in
institutia gcolard partenerd, consideram cd scopul principal al
proiectului a fost atins cu succes, dar in acelasi timp s-a realizat si
valorificarea patrimoniului muzeal.

Prin excursia documentara elevii au petrecut cateva ore in
naturd, au legat prietenii §i in acelasi timp au dobandit cunostinte si
deprinderi stiintifice.
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Expunerea tematica Pe urmele mamutilor, aplicatia teoretica

Expunerea tematica Pe urmele mamutilor - aplicatia practica
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COLLAGE.
ART... UNDER CONSTRUCTION
Rares DINA’

Abstract:Financed by the Administration of the National Cultural Fund and
organized by the "Dimitrie Gusti * National Village Museum between August 13" and
September 28" 2015, “Collage. Art ... under construction” was a curatorial
experiment, an exhibition that was shaped in front of the visitors day by day. The
project’s goal was to promote the museum's ethnographic heritage through
contemporary art. The museum's history and heritage were the outset of a journey
through contemporary artistic forms, a collage of street art and installation art
elements.

Key words: museography experiment, ethnographic heritage, contemporary art,
graffiti, installations

Cuvinte cheie: experiment muzeografic, patrimoniu etnografic, arta contemporand,
graffiti, instalafii.

SUMAR

Proiect co-finantat de Administratia Fondului Cultural
National, Collage. Art... under construction a fost un experiment
muzeografic, o expozitie care s-a ndscut si a prins contur in fata
publicului. Istoria si patrimoniul Muzeului National al Satului
~Dimitrie Gusti” au reprezentat punctul de pomire intr-o célatorie prin
forme artistice contemporane dintre cele mai diverse, un hibrid de
elemente de street art si instalatii.

Primul pas al traseului ne-a dus in mijlocul strdzii, intr-un spatiu
urban prin excelenta. De aici, grafferii de la Sweet Damage Crew au
creat timp de trei zile (13-15 august 2015) fundalul viitoarei expozitii.
Atelierul de creatie a vizat aducerea la lumina a monumentelor pierdute
sau mai putin familiare publicului Muzeului Satului (patrimoniul
imobil) prin graffiti.

Calatoria imaginard a continuat printr-un exercitiu ce a Incercat
sa punad in balans arta populard si arta contemporand, prin raporturile
dintre ele: ,,versus”/ ,,in”/ ,,;sau’/ 1. Timp de o sdptaméana (22-27 au-
gust 2015), 12 studenti din cadrul Facultatilor de Arte din Bucuresti,

" Muzeograf, Muzeul National al Satului ,,Dimitrie Gusti", Sectia Tezaurizare
Patrimoniu Mobil. Evidenta stiintifica. Baze de date si Manager de proiect ,, Collage.
Art... under construction", e-mail: rares.dyna@gmail.com

85



Constanta, Cluj Napoca si Timisoara, grupati in echipe a cate trei
persoane, au fost invitati sd reinterpreteze materialele, formele,
stilurile, tehnicile si decorurile traditionale. In acest caz, pretextul
jocului artistic I-a reprezentat patrimoniul mobil al muzeului, integrat in
instalatii. Provocarea nu ar fi fost completa fara a ne raporta la propria
mostenire culturala. De aceea, Collage. Art... under construction a
prezentat istoria Muzeului National al Satului ,,Dimitrie Gusti” prin
sand-animation. In acest punct, finalizarea experimentului
muzeografic nu a insemnat insa si finalul traseului propus, expozitia
fiind in continuare deschisa spre vizitare (vernisaj 28 august 2015).

Sipentru ca intr-o célatorie, chiar i imaginara, este intotdeauna
nevoie de prieteni Insotitori, participarea publicului a fost o
componenti esentiala. In partea a treia a proiectului, Collage. Art...
under construction a incercat sd ofere publicului sansa de a face acel pas
in plus, dinspre spectator inspre participant activ, prin ateliere variate
care au vizat dezvoltarea laturii artistice prin permanenta raportare la
simbolurile specifice artei populare: picturd pe sare (5-6 septembrie
2015), modelaj in nisip (12-13 septembrie 2015), reciclare creativa (19-
20 septembrie 2015), picturd pe sticle si borcane (26-27 septembrie
2015).

ARGUMENT

Cea mai importantd ofertd culturald din Romania este cea
oferitd prin sistemul public al culturii, mai precis prin intermediul
specializat al institutiilor publice de culturd finantate direct de
Ministerul Culturii sau de autorititile locale. In prezent, acestea se
gasesc 1n situatia de a concura atat intre ele, cat si cu alte organizatii
pentru: atragerea si mentinerea interesului publicului, recunoasterea
valorii si a importantei serviciilor oferite, crearea unei imagini
particulare sia unui statut explicit diferit.

Pomind de la premisa ca in ultimii 20 de ani profilul
consumatorului uzual de culturd s-a modificat, pentru a nu accentua
decalajul dintre ofertd propusa si orizontul de asteptare sau pretentiile
estetice ale publicului, muzeele sunt obligate sa-si modifice strategiile.
Ele trebuie sa isi regindeascd relatiile dintre compartimentele din
cadrul institutiei, sd 1si constientizeze obiectivele si sd identifice
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punctele slabe ale institutiei in raport cu publicul. in contextul in care
obiectivul general al muzeelor este dezvoltarea si diversificarea ofertei
specifice, in special prin integrarea dimensiunii participative si prin
accentuarea rolului educational si de protejare a identitatilor culturale,
apare obligativitatea raportarii permanente la nevoile si asteptarile
publicului.

Acestea sunt principalele motive pentru care orice raportare la
scena culturala trebuie sd aiba in vedere interactiunea dintre diversii
actori implicati care, desi au un scop comun, au nevoi specifice. Si in
cazul Collage. Art... under construction, dialogul a fost unul dinamic
intre trei categorii de participanti: Muzeul Satului (oferta), public
(cererea) si tinerii artisti (intermediari, cu rolul de a face legatura dintre
cerere sioferta).

Una dintre functiile esentiale ale muzeelor constd in
valorificarea patrimoniului in scopul cunoasterii, educdrii si recreerii.
In acest sens, punctul forte si elementul definitoriu al Muzeului Satului
este, fard indoiala, expozitia permanenta in aer liber, compusa din
constructii tardnesti cu interioare reconstituite si dotate cu obiecte
autentice specifice fiecarei zone etnografice. Alaturi de aceasta, muzeul
beneficiazd de un patrimoniu la fel de important, dar mai putin
cunoscut. Este vorba de patrimoniul mobil aflat de obicei in depozite si
valorificat prin intermediul expozitiilor temporare.

Din punctul de vedere al publicului, in pofida faptului ca
Muzeul Satului se afld anual in topul celor mai vizitate muzee din
Romania, propriile statistici indica o atractivitate mai scazuta in randul
tinerilor (segmentul 20-35 de ani) comparativ cu celelalte categorii de
varstd. De aceea, Collage. Art... under construction 1§i propune si
spund povestea patrimoniului intr-un mod inedit, atractiv pentru
publicul tanar. Cu ajutorul unor artisti, la rdndul lor tineri, proiectul
prezinta arta populard intr-o formd de muzeografie simbolica si
recontextualizati prin artd contemporani'.

' Vezi si Angelica lacob, ARTE VIZUALE. Art business si tendinte novatoare, (articol
disponibil la adresa http://www.observatorcultural.ro/ARTE-VIZUALE.-Art-
business-si-tendinte-novatoare*articlelD 11609-articles details.html, accesat la 27
februarie 2015): ,,Artistul celei de-a doua directii (n.a. directie care promoveazi
valorile unui stil universal valabil, international, diseminat in lumea intreaga si
orientat ctre instalatii, performance, artd, video etc) pare sd predomine in perioada
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Printre formele acesteia, arta stradala (street art) este una dintre
cele mai cunoscute, dar si dintre cele mai controversate. Cunoastem o
multime de cladiri, fabrici, poduri, garduri, chiogcuri de ziare, metrouri,
statii de autobuz transformate in spatii de joacd ale artistilor cu spray-
uri. Este arta pe care o numim generic ,,graffiti”’, o plasim la limita
legalitatii, o detestdm sau o apreciem pentru calitatea unui desen de a
imbogiti un loc gri si de a-i oferi personalitate. In efortul de a reduce
vandalismul, autoritdtile marilor oragse din strdindtate au desemnat
ziduri sau zone exclusiv dedicate desenelor graffiti’. In acest fel, tinerii
artisti sunt incurajati sd produca arta fard teama sanctiunilor legale.

Prin Collage. Art... under construction, Muzeul Satului se
raliaza acestui tip de raportare si redeseneaza in graffiti fragmente din
istoria muzeului. Astfel, in 1936, la scurt timp dupa inaugurarea
muzeului se lansaserd planurile de constructie ale Palatului A.S.R.
Elisabeta. In apropierea viitorului edificiu regal se aflau mai multe
monumente apartinand Muzeului Satului Romanesc, o parte dintre ele
originare din Basarabia (in prezent, Republica Moldova) sau Cadrilater
(in prezent, Bulgaria). Ele au fost demontate in 1937, remontate si
distruse in 1939 la ordinul primarului general al Capitalei’. Intregul
material lemnos al acestora a fost initial depozitat cu scopul de a fi
folosit lareconstructia monumentelor intr-un alt amplasament, proiect
abandonat din lipsa fondurilor. in mod paradoxal, in iama geroasa a
anului 1940, refugiatii basarabeni adapostiti in muzeu au pus pe foc
bamele rezultate din demolarea caselor si a morilor, o parte dintre ele
provenind chiar din Basarabia’.

Povestea monumentelor respective a revenit in actualitate prin
Collage. Art... under construction cu ajutorul celor cinci grafferi de la
Sweet Damage Crew. Membrii echipei sunt Cage, Biex, Recis, Seyr
contemporand, mai ales in rindul generatiei foarte tinere (cu toate ca explozia noilor
media si utilizarea mijloacelor de expresie alternative s-a condensat intr-o scurta

perioada de timp sinu a afectat doar aceasta generatie)”.

: Eugenia Golub, Pe casa vecinului, artd, pe a noastra, vandalism, in ziarul ,,Lumina”
(articol disponibil la adresa web http://ziarullumina.ro/pe-casa-vecinului-arta-pe-a-
noastra-vandalism-12720.html, accesat la 2 aprilie 2015)

* Georgeta Stoica, loan Godea, Muzeul! Satului Bucuresti, Bucuresti, Editura Museion,
1993, p. 10.

*loan Godea, Muzeul Satului 1936-2003, Bucuresti, Editura C.N.I. Coresi, 2004, p.
90.
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si Pandelee, colaborarea in aceastd formula bazandu-se pe participarea
individuald sau in grup la mai multe concursuri nationale si
internationale de graffiti’. Fiecare membru al crew-ului are un stil unic,
dezvoltat in peste 15 de ani in domeniu.

Timp de trei zile (13-15 august), Casa Ignatei - Orhei, Casa
Stoicani - Soroca, Casa Caliacra, moara plutitoare de pe Siret si 0 moara
de vant din Basarabia au fost desenate in fata publicului, in aer liber,
intr-un spectacol /ive de forme si culori (Anexa 1). Ulterior, lucrarea de
peste 35 m’ a fost montati in sala Gheorghe Focsa si integratd ca fundal
in scenariul viitoarei expozitii.

Impreuna cu proiectia video a istoriei Muzeului Satului in sand
animation a format ansamblul intitulat sugestiv Mostenirea.

In faza a doua, proiectul a atras atentia asupra unor necesitati
specifice artistilor tineri. Si1n acest caz, muzeul s-a raliat unor prioritati
strategice ale sectorului cultural din Roménia si din Uniunea
Europeana, in special prin incurajarea artei contemporane si a debutului
artistic. La nivel international, sunt definite o serie de directii ce au in
prim-plan productia culturald contemporand si statutul artistului.
Printre acestea amintim: forme de invatdmant care sa stimuleze creatia
si manifestarea talentului creator; facilitarea unui numar cat mai mare
de consumatori pentru valorizarea actului creativ; facilitarea mobilitatii
artistilor — pentru Tmbunatatirea abilitatilor specifice, inclusiv tehnice si
pentru comunicarea publica a operelor; sprijinirea initiativelor prin care
se poate asigura ca artistii, in timpul pregatirii lor, sunt constienti de
identitatea comunitétii lor culturale, inclusiv culturile traditionale si
populare, astfel contribuind la afirmarea sau renasterea acestora.
Indiferent de forma artistica pe care o aleg ca modalitate de expresie,
tinerii artisti au nevoie de un cadru in care sd-si faca publice creatiile.
Pentru cei mai multi, trecerea dinspre bancile facultatii inspre ,,lJumina
reflectoarelor” reprezintd o perioada plind de temeri si incertitudini.

Collage. Art... under construction a strans laolalta tineri artisti
din toate colturile tirii, componentd a mobilitatii culturale, i-a provocat
sd creeze arta inspiratd din traditie si le-a oferit un cadru extrem de
vizibil in care sd-si prezinte operele. Prin selectarea lor din

*Locul 1 la concursuri de graffiti, precum: Write 4 Gold Romania 2006, Street Heroes
2010,1 Love Festival 2011, Portul Constanta - Street Art Contest 2014.
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mat multe centre universitare si prin gruparea in echipe in timpul
atelierului de creatie — instalatii (22-27 august), proiectul le-a permis
sa-si valorifice talentul si sa invete unii de la ceilalti. Mai mult decét
atat, saptdmana petrecutd in mediul unic oferit de Muzeul Satului a
reprezentat, credem noi, un spatiu de creatie ideal.

Aldturi de ansamblul Mostenirea, instalatiile rezultate din
dialogul studentilor au format un tablou compus din mai multe
Hora, Chemarea (Anexa 2), Altarul, Dorul de Duca, Compozitia,
Alegoricele (Ursul Schiopatand, Ursul pacalit de goanga, Rapunzel si
Curent), Zoomorfia, Caloianul (Anexa 3) si Barca’ transmit mesajul ci
dincolo de caracterul functional, ceremonial sau ritual al obiectului de
patrimoniu etnografic, acesta poate fi privit si dintr-o perspectiva pur
esteticd. 365 de obiecte din toate colectiile Muzeului Satului’ au fost
integrate in instalatii, majoritatea fiind expuse in premiera.

Cel de-al treilea actor in dialogul imaginat de echipa proiectului
a fost publicul. Atitudinea si asteptarile acestuia, in special ale
publicului tandr, cer institutiei muzeale promovarea experientei
colective, stimularea participdrii active la actul creator, completarea si
dublarea rolului traditional de consumator cu cel de creator. Collage.
Art... under construction a atenuat granita dintre consumator st creator,
oferind publicului tdnar sansa de a participa activ intr-o expozitie
ineditd. Prin atelierele propuse - picturd pe sare, modelaj in nisip,
reciclare creativa, picturd pe sticle si borcane (Anexa 4) -, proiectul a
dezvoltat latura artistica si creativitatea participantilor. Si In acest caz,
sursele de inspiratie au fost simboluri inspirate din arta traditionala.

Collage. Art... under construction s-a conturat ca un spatiu
dinamic de dialog cu numerosi participanti, o agora destinatd
intélnirilor culturale. Proiectul a fost un loc de exprimare pentru tinerii
artisti, o sansd pentru public de a vedea si de a participa activ la nasterea

* Instalatii realizate de studenti din cadrul facultitilor de arte din Bucuresti, Constanta,
Cluj — Napoca si Timisoara: Dona Amakis, Cétélin Batranu, Silviu Ciora, Cristina -
Alina Costea, Roberta Curci, Simona Dimache, Adriana Falub, Ciprian Lupsa,
Florina Oprescu, Florentina Paladuta, Florentina Roman, Axenia Rosca, Anca Statica,
Emanuela Voinescu.

" cu exceptia colectiei ceramici din ratiuni de conservare
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unei expozitii ,,under construction” §i o modalitate aparte de
valorificare a patrimoniului pentru muzeu.

CONCLUZII

Notiunea de arta populara a aparut in traditia culturald a
Europei la inceputul secolului al XIX-lea, fiind legatd de miscarea
istoricd de trezire a nationalitatilor si de afirmare a dreptului popoarelor
de a dispune de ele insele’. Ea a devenit vizibild in centrul dezbaterilor
cu privire la normele, idealurile si valorile societdtilor in cauza. Ca si
“poporul” insusi, operele de artd populara fac inca de atunci obiectul
unor judecati contradictorii: depreciate pentru asprimea, grosoldnia si
lipsa de stil, sau exaltate pentru forta, spontaneitatea si sinceritatea lor.
Realitatile prezentului vin insa si cu o serie de Intrebdri care-i pun la
indoiala existenta Insasi. Mai are perspective de viitor? Si-a confruntat
astazi destinul? Cum se poate pozitiona in epoca mediilor de informare,
a productiei de mare serie si a consumului de masa? Un tip de raspuns il
putem gasi in operele lui Constantin Brancusi, care foloseste arta
traditionala ca sursa de innoire pentru cele mai avansate forme ale artei.
Acesta nu este insa singurul posibil. Proiectul Collage. Art... under
construction propus de Muzeul Satului este o reflectie a acestor
probleme, un exercitiu ce pune in balans arta populard si arta
contemporand prin raporturi dintre ele: ’versus”, ’in”, ’sau”, ”’si”.

Pe de alta parte, orice discutie despre arta contemporana si
rolul ei in societate trebuie sa tind cont de studiile si normele Uniunii
Europene, ca si de Strategia Sectoriald Tn Domeniul Culturii si
Patrimoniului National pentru perioada 2014-2020, din care citim:
»3ustinerea inovarii $i creativitatii este acum o prioritate pentru
decidentii europeni. Astfel s-au dezvoltat o serie de initiative prin care
se sustine legatura intrinsecd intre creativitate, culturd, inovare si
crestere eonomica. Creativitatea, ca trasaturad caracteristicd umana, si
care este ingredientul de baza al produselor si activitatilor culturale si
artistice este in acelasi timp si ingredientul principal al inovarii.
Inovarea nu poate exista in absenta creativitdtii, iar dezvoltarea
creativitatii este sectorul de actiune predilect al culturii”. Bogatie
inepuizabila a fiecdrei natiuni, creativitatea reprezintd liantul dintre

“*x% _ [storia Artei, Bucuresti, Editura Larousse, 2006, pp. 871-872.
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politicile publice pentru cultura si cele pentru educatie, mediu social,
mediu economic. Sustinerea, protejarea si promovarea creativitatii este
realizatd in Collage. Art...under construction prin expozitia temporara
siprin atelierele tematice dedicate publicului.

Collage. Art... under construction a adus in discutie nevoile
publicului tanir consumator de cultura, oferind arta creata de tineri
pentru tineri. Pentru Muzeul Satului, tinerii sunt o categorie de
vizitatori insuficient reprezentatd in statistici, situatie partial
explicabild daca tinem cont de caracterul expozitiei permanente, punct
forte si element definitoriu al institutiei: publicul vine la Muzeul Satului
pentru a vedea monumente de arhitecturd traditionald, pentru a se
documenta, pentru a petrece agreabil timpul liber in natura, pentru a
participa la diverse evenimente. Majoritatea vizitatorilor tineri ai
muzeului apartin mediului urban. O parte dintre ei nu au avut un contact
direct cu lumea satului roméanesc, ci, mai degraba, acest contact s-a
manifestat intr-un mod discursiv prin intermediul bunicilor, parintilor
sau rudelor. ,, Collage. Art... under construction” poate pune bazele
unei noi strategii de atragere a tinerilor inspre muzeu.

In plus, in 2016, Muzeul Satului implineste 80 de ani. Intr-un
moment in care muzeul se pregateste sa prezinte publicului un sector
nou, ,, Collage" vorbeste despre monumente pierdute, despre fondatori
simemoria lor. Muzeul se indreapta spre viitor, onorandu-si trecutul.

Nuintdmplator ,,In orasul vrdjit se afla un sat magic”.

COLLAGE. ART... UNDER CONSTRCTION in cifre

Live paintin: 3 zile -2148 vizitatori
Instalatii: 17 participanti - 365 obiecte
Vernisaj: 84 participanti
Expozitie: 23 zile - 5633 vizitatori
Pictura pe sare: 18 participanti
Modelaj in nisip: 24 participanti
Reciclare creativa: 29 participanti
Pictura pe sticle si borcane: 51 participanti
Facebook post likes: 914
Facebook page likes: 3004
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ANEXA 2. Chemarea

ANEXA 3. Caloianul
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Valorificarea patrimoniului cultural
prin conceptul de living history

Mihai DRAGOMIR’
Amalia ALEXANDRU"™

Abstract: The project Historical Reenactment — a tool of cultural valorisation and
sustainable development of the local community carried out by the Mioritics
Association in partnership with the Rasnov Town Hall and Trondheim Vikinglag,
proposes an implementation of the living history concept within the Rdasnov Citadel
area, which aims to facilitate the interaction of the public with the historic events and
to promote the heritage of an area in a ludic way. The activities of the members of the
group rely more on restoring the daily life and on practising the traditional
craftsmanship than on the show side of the reenactment which is so well-known to the
Romanian public.

Key words: historical reenactment, living history, restoration of the everyday life.
Cuvinte cheie: reconstituire istoricd, istorie vie, redarea vietii cotidiene

Perceptia publicului din Roméania asupra istoriei se reduce, de
cele mai multe ori, la o insiruire de date si la o prezentare a contextului
de derulare a unor evenimente, generatd, mai cu seama, de sistemul de
educatie formald, care nu pune accent pe conectarea acesteia cu viata
reala.

Se pune intrebarea: cum pot deveni mai accesibile evenimentele
istorice, mai ales atunci cind pot fi promovate prin descoperiri
arheologice inedite, cetéti si castele aproape necunoscute, personaje
originale care au participat la desfasurarea lor?

Proiectul Reconstituirea Istorica - instrument de valorificare
culturala si dezvoltare durabila a comunitdtii locale, derulat de
Asociatia Mioritics in parteneriat cu Primiria Rasnov si Trondheim
Vikinglag, propune o implementare a acestui concept in spatiul Cetatii
Rasnov.

Initiat ca o alternativd reald de ofertd educativ-culturald,
adresata tinerilor s1 adultilor din Romania, demersul are scopul de a
promova patrimoniului cultural al zonei Ragnov prin crearea unui grup
de reconstituire istoricd care valorifici mestesugurile

" Manager de proiect, Asociatia MIORITICS, e-mail: mihai@mioritics.ro
" Asistent de proiect, Asociatia MIORITICS, e-mail:
amalia.alexandru@gmail.com
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traditionale, reperele identitare ale comunititii §i istoria locald a
minoritatilor.

Nu este intamplatoare alegerea Cetatii Rasnov ca locatie gazda
pentru acest proiect. Este un monument istoric important care a trecut
printr-o experienta trista de restaurare in perioada 2000-2007
(administrare privatd), iar in prezent a devenit o atractie turistica majora
lanivel national. In ciuda eforturilor municipalititii de a pastra un decor
autentic in aceasta cetate, se constata prezenta din abundenta a kitsch-
ului si a produselor tip suvenir care nu au nici o legaturd cu
autenticitatea. Proiectul derulat de Asociatia Mioritics incearca sa
demonstreze ca se poate si altfel, respectiv punand in lumina traditiile si
valorile locale.

Proiectul mizeaza pe redarea vietii cotidiene din perioadele
secolului al XIlI-lea si al XVII-lea, punand accent mai putin pe
demonstratiile de lupta si mai mult pe revitalizarea unor mestesuguri,
reanimarea unor practici §i pe narativizarea profilului diferitelor
personaje din grup. Intr-un cuvant materializarea conceptului de istorie
vie, petrecutd autentic, sub ochii publicului si rememorata pana in cele
mai mict detalii.

In peisajul cultural actual existi mai multe grupuri care
reconstituie perioade istorice diferite sau evenimente cu caracter
istoric, insa ceea ce le diferentiaza este seriozitatea cu care este privita
componenta educativa a actiunilor derulate. Mizand pe autenticitatea
istorica, pe cercetarea detaliatd a surselor pentru a desprinde cat mai
multe detalii despre mentalitatile, modul de viatd, costumele si
practicile unei perioade, grupurile pot atrage atentia publicului si-l pot
determina sa empatizeze cu fenomenul, personajele sau evenimentul
reconstituit. Si aceastd autenticitate istoricd este valorificatd in
proiectul Asociatiei Mioritics. Intorcandu-se cu citeva secole in trecut,
membrii grupului redescoperd, odata cu publicul participant la
activitati, ca faptele consemnate In documentele istorice se constituie
intr-o sursd continud de invatare, in cel mai placut mod, ca exista o
comunitatea multietnica in Tara Barseli, care in secolul al X1II-lea putea
convietui, chiar daca era formata din colonisti sasi, din romani, familii
de cumani si membrii suitei cavalerilor teutoni.

»~Beneficiile acuitatii istorice si a unui spatiu autentic
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stimuleazd intotdeauna imaginatia reenactorilor, a artistilor si a
publicului, alimentidndu-le creativitatea”, este de parere Ingrid
Galadriel Aune Nilsen, presedintele Trondheim Vikinglag, partenerul
norvegian al proiectului. Poate nu vom sti niciodatd exact cum se
simteau sau cum trdiau oamenii din alte vremuri, dar putem avea o
senzatie puternica de intelegere a trecutului. Desi acest lucru se
intdmpla cu ajutorul imaginatiei si al fictiunii, oamenii tot simt putin din
gustul trecutului, din atmosfera altei lumi. Aceste experiente ar putea
spune mai multe despre ce ne lipseste si ce ignordm azi decat despre
trecut, dar chiar si asa, este un factor foarte important in momentul
organizirii unui eveniment'.

Proiectul Reconstituirea Istorica - instrument de valorificare
culturala §i dezvoltare durabila a comunitatii locale s-a derulat in
intervalul lunilor decembrie 2014 — noiembrie 2015, fiind finantat prin
programul PA17/RO13 - Promovarea Diversitatii in Culturd si Artd de
catre Granturile SEE 2009-2014.

Primele manifestdri ale grupului creat in proiect, Living
Rosenau, s-au realizat in cadrul Festivalul medieval de la Hamar
(Norvegia) si in festivalul tematic de la Rasnov, derulat in luna august
2015. Festivalul medieval de la Hamar reinvie, in fiecare an, viata
orasului european de Ev Mediu, celebrand vechile traditii si invitdnd
vizitatorii sa ia parte la o experienta inedita. Pe durata evenimentului,
cei 14 membri ai grupului au recreat scene din viata cotidiand, specifice
comunitatii Rasnovului din secolul al XIlI-lea, pomind de la
informatiile istorice existente in documentarea proiectului. Colonistii
sasi practicindu-si mestesugurile, suita cavalerului teuton existent in
cetate, familia de cumani, reprezentantii comunitatii romanesti au
contribuit la recrearea atmosferei medievale din cadrul evenimentului,
aducand un plus de culoare.

Festivalul de Reconstituire Istoricd Rasnov, din 20-23 august
2015, a fost conceput ca o colaborare intre grupul nou creat in proiect,
Living Rosenau si cei 43 de reprezentanti ai comunitdtii vikinge din

" Cum sd realizezi un eveniment istoric cu grupuri specializate in reconstituiri (ghidul
proiectului) - Ingrid Galadriel Aune Nilsen, 2015
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Europa si SUA (invitatii asociatiei Trondheim Vikinglag). Conceptul
festivalului a fost concentrat pe alcdtuirea unei tabere comune si pe
promovarea unor metode care asigurd coeziunea grupului de
reconstituire: analizarea arheologiei experimentale, cdutarea detaliilor
care pot contura povestile personajelor, interactiunea cu publicul intr-
un interval de timp determinat, implementarea activitatilor educative
pentru copii, adulti si reenactori. In acest tip de eveniment pot fi
implicate diferite categorii de public, de la familiile cu copii la tineri si
adolescenti ce vor afla de la membri grupurilor detalii mai putin stiute
despre faptele sau evenimentele istorice ori istorii necunoscute ale
locurilor in care s-au derulat acestea.

Proiectul isi propune ca si prin acest festival sa faca cunoscutd o
modalitate eficientd de a implementa activitdtile de living history in
Cetatea Rasnov.

Dincolo de pasiunea pentru istoria unui secol sau a altuia,
fiecare membru al grupului trebuie sd-si dedice un timp studiului
individual, realizarii manuale a costumului, exercitiilor pentru
demonstratiile de lupta, organizarii propriei tabere in cadrul mai multor
evenimente, conceperii unor scurte programe educative atractive
pentru diferite categorii de public: tineri, copii, adulti. Motivatia
beneficiarilor implicati in acest tip de demers se leagd de:

- placerea de a spune povestile propriilor personaje si a locurilor
in care acestea au trait

- nevoia de a-si petrece timpul liber alaturi de familie si de
prieteni intr-un mod inedit

- dorinta de a-si exersa abilitati practice pe care existenta
cotidiana a secolului XXI aproape le-a trecut in uitare si care se regasesc
in mestesugurile revitalizate

Unul dintre motivele pentru care oamenii repun in scend
trecutul este functionarea lui ca un sistem de aerisire pentru lumea
modema. Orice perioadd de timp diferitd de perioada contemporana
oferi o formd de experientd si emotie autenticd, originalid’ cred
partenerii norvegieni ai proiectului, in urma propriei experiente ca re-
enactori la festivaluri europene, de aproape doudzecide ani.

Acest tip de produs cultural bazat pe reconstituiri istorice este o

*Idem
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oferta educativa reala pentru diferite categorii de public, caci nivelul
transmiterii informatiei se poate adapta, la fel si tipurile de actiuni in
care pot fi implicati vizitatorii, sub un aspect ludic si dinamic, cu totul
diferit de ghidajele rigide din muzee. in plus, publicul incepe si
inteleaga atat contextele istorice, cat si situatiile care au generat
anumite conflicte sau decizii prin interactiunea cu povestitorii pasionati
de propria activitate.

Activitati curente Intr-o tabara de reconstituire istorica
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Nu exista limita de varsta pentru reconstituirea istorica

Tabara de la Festivalul Hamar (Norvegia)
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Cateva aspecte despre voluntariat
la Muzeul National al Satului “Dimitrie Gusti” din Bucuresti.
Activitati educativ-muzeale. O abordare sociologica.

Comel DUMITRESCU"
Andreea MAJURU™

Abstract: This article treats the Voluntariate from sociological point of view, or, in
other terms, the unpaid labour. Acquiring a certain professional experience in a
certain field, helping and teaching the one who sits next to us, experimenting new
things as a volunteer lead to personal development and transformation from
volunteers into responsible adults whom the society should accept and integrate as
qualified persons on the labour market. In comparison with the formal education
which is provided in school and where students acquire the basic knowledge, the non-
formal education which is realised in the museum with the help of the volunteer
students and for them, is seen as an active, dynamic involvement, where they learn by
observing, describing, establishing correlations between objects and their own life
experience.

Key words: to volunteer, responsibility, communication, museum education,
socialization, “Anew attitude”

Cuvinte cheie: a voluntaria, responsabilitate, comunicare, educatie muzeald,
socializare, ,, O 9 Atitudine”

* Voluntariatul sau altfel spus munca neplatita, inseamna de
fapt acumularea unei experiente profesionale intr-un anumit domeniu,
experientd ce duce la insusirea de lucruri noi, la dezvoltarea personala,
dar si la ajutarea celui de langa noi. Practic, ,,a voluntaria” inseamna a
ajuta neconditionat, astfel incat beneficiarii sd ajute la randul lor, pe
principiul ,,dd mai departe”. Astfel, in cativa ani, ajutorul dat de o
persoand se materializeazd in transformarea tinerilor in adulti
responsabili, pe care societatea 1i va accepta i ii va integra pe piata
muncii ca persoane calificate.

* Responsabilitatea este principiul care sta la baza
voluntariatului. Indiferent ce fel de persoana este fiecare dintre noi, care
ne sunt convingerile sau ce vrem sd devenim, responsabilitatea este o
abilitate care se dobandeste prin munca. Respectul fata de sine si fata de
ceilalti este castigat prin responsabilitatea cu care un individ recurge la
anumite decizii, indiferent de natura lor.

'Sociolog, Muzeul National al Satului ,,Dimitrie Gusti”, e-mail:
'rpuzeulnationalal_satului@yahoo.com

Muzeograf, Muzeul National al Satului ,Dimitrie Gusti”, e-mail:
anduta_span@yahoo.com
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* Al doilea element definitoriu al voluntariatului este
comunicarea. Prin voluntariat, cel mai rapid se dezvolta abilitatea de
comunicare. Astfel, barierele ridicate de timiditate, reticenta in a vorbi
in public, greutdtile intdmpinate in crearea unor legaturi de prietenie
sunt risipite mai usor. ,,A voluntaria” inseamna, de asemenea,
apartenenta la un grup, un grup care devine in scurt timp aproape ca o
familie, iar relatiile interpersonale, desi sunt de naturd profesionala,
capata continut, devin,,umane”.

* Prin comunicare, socializarea joaca un al treilea rol foarte
important. Voluntariatul creeazd punti intre oameni $i comunitati.
Cercetarile psihologiei au aratat ca fara socializare, fara apartenenta la
un grup, individul nu se poate dezvolta armonios, nu poate trece la o
etapa superioara ca reprezentant al speciei umane, §i anume la etapa in
care devine persoana.

+ lar voluntariatul, prin metode §i tehnici de socializare, prin
asumarea responsabiltatii §i prin tehnici de comunicare, formeaza
oameni pentru societate, toate acestea ajutand la devenirea unei
persoane din punct de vedere profesional.

Muzeul Satului Bucuresti dezvoltd de cétiva ani programe
culturale si de educatie muzeald pentru tdnara generatie, complexe si
diverse, punind accent pe relationarea cu obiectele de patrimoniu
material, dar i imaterial.

In cadrul programului Taberei de creatie, voluntari din licee
bucurestene au participat la concursurile organizate pentru copiii
participanti la tabara privind monumentele din muzeu si zonele de
provenientd a gospodadriilor in care elevii si-au desfasurat activitatea,
intalniri civico-educative cu ofiteri specializati pe probleme antidoping
s1 infractionalitate juvenild din cadrul Ministerului Internelor, cu
Societatea Omitologicd Romana, cu Asociatia Bio Romania, precum si
intalniri cu specialisti de la Asociatia pentru Protectia Consumatorului,
acestea din urma, desfasurandu-se sub genericul ,, O 9 Atitudine ”.

Fatad de educatia formald care are loc in gcoald si unde se
acumuleaza cunostinte de baza, educatia non-formala, ce se realizeaza
in muzeu, §1 acum adresata voluntarilor, este vazuta ca o implicare
activd, dinamicd. Prin aceastd educatie, elevii invatd observand,
descriind, stabilind corelatii intre obiecte si propria lor experienta de
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viati. In acest mod, ei vor deprinde capacititi de deductie logica, de
emitere a unor ipoteze si judecdti de valoare, fireste, la nivelul lor de
intelegere; toate acestea nu numai pentru ei insisi, dar si in relatie cu
prietenii, cu familia, cu grupul social, toate ajutand, astfel, la formarea
congtientizarii §i cunoasterii de sine.

De asemenea, rolul voluntarilor a fost acela de a ajuta
specialistii muzeului in ceea ce priveste dezvoltarea respectului
copiilor fata de flora si fauna, natura in general, organizdnd mici ateliere
interactive si informari privind rolul plantelor in crearea unui echilibru
eco-biologic sia unei hrane naturale.

O altd contributie a voluntarilor, elevi sau studenti la licee si
universitdti de muzicd, a constat In organizarea unor lectii pentru copiii
din tabard, de invitare a unor instrumente muzicale, precum vioara,
cobza, chitara, dar si invatarea pasilor dansurilor populare traditionale.
Jocurile copilariei: sotron, alergarea in stafetd, batistuta, desene pe
asfalt, pictura pe fata si pe maini au inviat in tabara cu ajutorul acestor
voluntari.

Unii dintre voluntarii participanti la activitdtile Muzeului
Satului Bucuresti in anul 2015 sunt: Stefania Neata, Octavia Roske,
Stefan Andrei, Alexandra Rosoga, Karina Dobrescu, loana Veltan,
Liliana Militaru, Nicolae Dinu, George Nicolau, Cezara Godinac.

Concluzii

Voluntarii au simtit, in timpul proiectelor desfasurate la muzeu,
ca au o contributie directd la o realitate care este dincolo de problemele
siinteresele lor particulare si ca fac parte dintr-un colectiv de munca.
Tinerii voluntari, incd elevi de liceu, au avut posibilitatea sa faca
voluntariat in diferite activititi. In Occident, voluntariatul cantireste
greu la CV pentru ca 1i ajuta pe tineri s3 demonstreze ca si-au dezvoltat o
serie de abilitdti, dar si ca stiu ce carierd vor sd urmeze.

Bibliografie:

Coordonatori Catilin Zamfir, Lazdr Vlasceanu, Dictionar de
sociologie, Bucuresti, Editura Babel, 1993.
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Echipa de voluntari, ,,Jocul umbrelor”

Un mar, doud rachete si un joc
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O discutie intre autor i voluntari
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Gradinile viitorului in spatiul urban-
Proiect educational la Muzeul de Vianatoare
»August von Spiess”

Nicolae FURTUNA'
Ela CIORITA”™

Abstract: ,, The Gardens of the Future in the Urban Area” was financed through the
Stiintescu Fund, coordinated by the Sibiu Community Foundation and implemented
in collaboration with the Museum of Hunting during 1 May-30 September 2015. In
this project, there participated 5 teams of students from high school and their
teachers. The vertical gardens that were awarded prizes, were exhibited in the garden
of the Museum of Hunting.
Key words: vertical gardens, Museum of Hunting, non-formal education
Cuvinte cheie: gradini verticale, Muzeul de Vinatoare, educatie nonformala.

Introducere

Proiectul ,,Gradinile viitorului in spatiul urban” a fost finantat
prin Fondul Stiintescu, coordonat de Fundatia Comunitara Sibiu i s-a
desfasurat in colaborare cu Muzeul de Vanitoare ,,August von Spiess”,
in perioada 1 mai2015—30 septembrie 2015.

Scopul proiectului a fost popularizarea in randul liceenilor a
conceptului de gradini verticale, iar motivatia principala care a dus la
aparitia proiectului a fost reprezentata de insuficienta spatiilor verzi din
mediul urban. La cresterea calititii mediului, a aerului pe care il
respirdm 1n orase poate contribui fiecare cetitean nu numai
organizatiile abilitate in acest sens.

Un prim pas in ameliorarea scaderii suprafetelor de spatiu verde
in orag il reprezinta constientizarea problemei de catre tineri, iar apoi
aplicarea solutiilor folosite de tarile mult mai industrializate, care au
gasit cdile necesare sd aduca natura intr-un mediu urban aglomerat.
Desfasurarea proiectului

Proiectul s-a adresat atat elevilor din clasele IX — XI, cat si
profesorilor de biologie din 5 licee din municipiul Sibiu si a debutat

"Muzeograf, departamentul Muzeul de Istorie Naturald, Muzeul National Brukenthal,
e-mail: furtuna nicolae@yahoo.com
Freelancer, ela.ciorita@gmail.com
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printr-o campanie de promovare online, susfinutd de comunicarea
directa in licee, atat catre profesori, cat si catre elevi.

Programul ,,Gradinile viitorului in spatiul urban” s-a desfasurat
in doua etape.

In prima etapa, echipele compuse din cate 5 elevi si un profesor
au participat la montarea unei gradini verticale profesioniste de interior
si la 3 prezentdri teoretice. Prin acest model de organizare al echipelor
ne-am dorit sa crestem gradul de colaborare intre elevi si profesori cu
scopul de a intari relatiile interpersonale si pentru a facilita o mai bund
comunicare Intre acestia. Aceastd prima parte a proiectului a avut loc in
incinta Colegiului National ,,Octavian Goga” pe parcursul unei
saptamani.

Primele doud zile din cadrul acestei etape au fost rezervate
montdrii sistemului vertical de gradina. Cu aceastd ocazie cei 72 de
elevi si profesorii inscrisi in program s-au familiarizat cu conceptul de
gradind verticald si cu modul de realizare si montare a acestora.
Expertii, adusi special pentru acest eveniment, le-au prezentat tipurile
de sisteme verticale de crestere a plantelor folosite la ora actuala,
informatii despre tipurile de substrat folosite, cat si diversele optiuni
pentru o irigare eficienta.

Pe langd informatiile tehnologice, cei prezenti au participat la
plantarea in cuiburi, la montarea sistemului de irigat si al
programatorului de udare. Prin toate aceste activitati s-a urmarit $i
practicarea de activitdti fizice care sd conduca la dobandirea de
experientd privind utilizarea uneltelor pentru cultivarea plantelor,
udarea acestora etc.

In continuarea proiectului (3 zile) au avut loc prezentiri, discutii
avand ca moderatori pe cei care au initiat proiectul, pe urmatoarele
teme:

- culturi hidroponice (sisteme de crestere a plantelor fara sol, rddacinile
plantelor fiind tinute intr-un substrat inert i hranite cu o solutie apoasa
nutritiva);

-sisteme de irigare §i tipurile acestora;

- reciclarea si cum se pot refolosi diferite materiale Tn amenajarea de
gradini verticale (sticle de plastic, paleti, cauciucuri, cutii de metal etc.)

Cea de-a doua etapa a proiectului s-a desfasurat sub forma de
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concurs. Folosindu-se de un sablon de redactare, cele 12 echipe au avut
doua saptdmani la dispozitie pentru a gandi §i a proiecta un sistem de
gradina verticala de exterior. Au trebuit sa aibd in vedere calitatea
designului, folosirea de materiale reciclate, alegerea tipului de plante si
al sistemului de irigare cét i incadrarea intr-un buget de maxim 500 de
lei. Pe parcursul celor doud sdptdmani echipele au fost indrumate,
coordonate de catre initiatorii proiectului.

Din proiectele redactate, finalizate de echipele de elevi, au fost
jurizate pe baza criteriilor de departajare stabilite de la inceputul
proiectului - cost, design si fezabilitate, am ales 6 proiecte care au fost
implementate in decursul a trei saptdmani la Muzeul de Vanatoare
~August von Spiess”. Patru dintre proiectele alese au fost initiate de
elevii Colegiului National ,,Octavian Goga”, avand ca profesori
coordonatori pe Niculina Craciunas, Corina Dragoman §i Daniela
Aldea; un proiect a apartinut elevilor Colegiul National ,,Gheorghe
Lazdr” avand ca profesor coordonator pe Sandulescu Gabriela si
ultimul proiect a apartinut echipei Liceului Teoretic ,,Onisifor Ghibu”,
avand ca profesor coordonator pe Elena Grapa .

Din momentul alegerii proiectelor am inceput intdlniri
periodice cu echipele. In cadrul acestor intalniri am discutat fiecare
parte a proiectului, modalititi de realizare etc. Impreuni am cautat cele
mai bune solutii §i am achizitionat materialele necesare pentru
implementare (pdmant, plante, conducte, furtun, automatizari, etc.).
Pentru constructia efectivi a gradinilor verticale au fost folosite
materiale reciclate: jardinierele au fost inlocuite cu sticle de plastic;
cadrele de sustinere ale plantelor au fost realizate din paleti reciclati;
sistemele supraetajate de cultura, in mod normal foarte costisitoare, au
fost inlocuite cu ladite de fructe si legume; etc.).

Toate sistemele au fost diferite si fiecare echipa a dat dovada de
creativitate. Atat elevii, cat si profesorii au fost dedicati §i receptivi la
solutionarea diverselor probleme aparute (materiale si plante care nu
puteau fi gasite sau al caror pret depasea bugetul) si au adaptat sistemele
de gradini verticale in functie de schimbari.

Timp de trei sdptdmani gradina Muzeului de Véanitoare s-a
transformat intr-un atelier din care relaxarea $i buna dispozitie nu au
lipsit. In cadrul echipelor, elevii si profesorii s-au organizat in functie
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de aptitudini astfel incdt nimeni nu s-a simtit exclus. Unii dintre
participanti au folosit pentru prima oard scule electrice, cu totii au
invatat sa planteze corect tinind cont de nevoile plantelor, iar o parte
din et au avut responsabilitatea sa procure diferite materiale sau plante
necesare proiectului echipei.

Dupa cele trei sdptamani de lucru, cand toate sistemele au fost
functionale, expozitia ,,Gradinile Viitorului in spatiul urban” a fost
deschisa publicului larg (17 iulie — 30 septembrie 2015). In cadrul
vernisajului elevii au avut posibilitatea sa-si prezinte, in fata publicului
si a presei prezente la eveniment, sistemele, dezvoltandu-si astfel
abilitatile de comunicare.

Proiectele au fost jurizate de catre Cristina Dobre (architect
peisagist) si Adrian Jinga (inginer horticultor) - cei doi traineri care au
fost implicati in montarea gradinii verticale de interior din incinta
Colegiului National ,,Octavian Goga” si de catre Rdzvan Dumitru
(inginer horticultor si director al firmei de amenajari “Funny Flower”
din Bucuresti).

Din punctul de vedere al coordonatorilor de proiect toate
echipele au fost castigitoare prin implicarea, munca si creativitatea lor.
Doar o singura echipa a fost premiata cu tablete, instrumente menite sa
le usureze tinerilor accesul la informatie si comunicare. Echipa aleasa
de juriu a apartinut Colegiului National ,,Octavian Goga” si a fost
formata din elevii: Popa Anca-Maria, Truscd Nicoleta, Milea Paul-
Alexandru, Tigderiu Bogdan-Vasile, Seican Cristian §i a avut ca
profesor coordonator pe Niculina Craciunas .

Concluzii

In cadrul proiectului Gradinile viitorului in spatiul urban elevii
au avut posibilitatea sd3 pund in practicd o parte din cunostintele
teoretice acumulate in cadrul procesului de invatimant, apeland in
realizarea sistemelor de gradini verticale la principii de fizica, biologie
s1 mecanicd. Folosindu-se de cunostintele avute si invatand unele noi,
intr-un cadru relaxat, diferit de sfera scolara cunoscuta, elevii au ajuns
la o mat buna intelegere si aprofundare a informatiilor, descoperind
rolul practic al informatiilor teoretice si cum le pot integra in viata de zi
cuzi.
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In primavara anului 2016, ca o continuare a programului
educational Gradinile viitorului in spatiul urban, dorim sa realizam
proiecte si ateliere de permacultura si sustenabilitate destinate tinerilor
sibieni.

Prima parte a proiectului (atelierul de reciclare)
desfagurata in cadrul Colegiului National ,,Octavian Goga”

Folosindu-se de materiale reciclate, fiecare proiect
a Incercat sa 1si dezvolte caracterele estetice.
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in cadrul vernisajului, echipele participante au avut posibilitatea
sa isi prezinte gradinile verticale realizate in fata auditoriului.

Fotografie de final de proiect.
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Jocul de acasa — Transilvania.
O noua perspectiva de revitalizare a costumului traditional
in randul tinerilor

Elena GAVAN’

Abstract: The Bucharest Foundation for Crafismanship, as main coordinator, and
the ASTRA National Museum Complex, as partnership in project, implemented “The
Home Play” project whose aim was to promote the material and immaterial heritage
of the Transylvanian' area by carrying out some complex researches on the folk
costume and on the folk specific to the Sibiu region, as well as by valorising this
research at national and international level with the means specific to the animation
theatre. The project, funded by the Administration of the National Cultural Fund, was
implemented in several phases in the following way: research, reporting, making of
puppets and costumes, theatrical performance in two schools from different cities,
from social and numerical point of view, realization and distribution of 500 DVDs
containing the performance recording, to serve as the basis for the future initiatives.
The feedback, which was a very positive one, determined us to promote the traditional
costume after the implementation of this project, too. Thus, at the head office of the
ASTRA Museum, we organised an exhibition on the theme of “The Home Play”,
aiming to achieve the same objectives by emphasizing the age groups involved in the
realisation of this exhibition.

Key words: costume, Sibiu, interculturality, cultural identity, heritage, animation.
Cuvinte cheie: port, Sibiu, interculturalitate, identitate culturald, mostenire,
animatie.

Cultura traditionald, prin toate formele sale cunoscute, provine
de la emotia creatd intr-un anumit moment sau context de citre o
comunitate mai mult sau mai putin bine definita. Pierderea lor duce la
crearea unor confuzii evidente si la pierderea identitdtii persoanei
stramutate dintr-un loc in altul, datoritd alegerilor personale sau
profesionale. Legatura pastrati, la nivelul constientului sau
inconstientului, cu locul de origine, denumit de noi ,,acasd”, creeaza o
punte intre trecut, prezent si viitor si raspunde nevoii de continuitate
privind reperele de apartenenta.

Dintre toate formele culturii traditionale, portul popular, desi
unitar in trasaturile sale generale, ni se prezintd foarte variat.
Deosebirile care apar, de la o zona la alta, uneori de la un sat la altul,

" Muzeograf, Complexul National Muzeal ASTRA, Sibiu/ Muzeul Civilizatiei
Transilvane ASTRA; e-mail: elena.gavan@muzeulastra.com
' htips://www.youtube.com/watch?v=iBhBql2Pb_M
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sunt rezultatul unor particularitati legate de croi, cromatica, decor,
ornamentica, terminologie, consecinte ale unui intreg complex de
relatii geografice, istorice, etnice, sociale, administrative, economice si
estetice, la care se adaugd influentele provenite din legéturile cu etniile
conlocuitoare, cu centrele ordsenesti, industriale, precum si propria
opinie despre frumos. Dacd toate acestea se completeaza cu maiestria,
stilul, rafinamentul si finetea mainilor dibace ale strabunicilor,
bunicilor si parintilor nostri, imaginea portului devine, poate, cea mai
elocventd in dobandirea/ redobédndirea identitdtii si a retrairii
sentimentului de ,,acasa”.

Prin proiectul Jocu! de acasa - Transilvania, Muzeul ASTRA’
si Fundatia pentru Mestesuguri Bucuresti si-au propus sd promoveze
patrimoniul cultural, material si imaterial, din Transilvania (zona
etnografica Sibiu), prin mijloacele teatrului de animatie intrucat prin
joaca, observatie si recunoastere publicul, fie el tanar sau varstnic, se
poate identifica, se poate Invita, percepe si redobandii emotia si
identitatea pierduta.

Justificarea proiectului:

Nu este nicio noutate in faptul ca, in ultimul timp, a crescut rolul
educativ al muzeelor la nivel mondial. Educatia este astdzi perceputa pe
picior de egalitate cu cercetarea si cu conservarea patrimoniului,
devenind una dintre misiunile prioritare ale oricarui muzeu. Pe de alta
parte, imaginea muzeului, In mediul scolar, incepe sa fie vazutd ca o
sursd/ suport/ spatiu de invatare.

Muzeul ASTRA, prin activitdtile pe care le desfasoara, este un
muzeu viu §i un factor catalitic care 1si propune recuperarea si
valorificarea proceselor culturale si folclorice. Astfel, obiectul muzeal
constituie baza unui proces educativ generator de sensuri, mesaje,
continut, construit insa doar pe inter-relatia dintre bunul cultural, pe de
o parte, si cunostintele personale, atitudinea emotionald si experienta
vizitatorului, pe de alta parte.

in context educational, copiii nu mai sunt vizuti doar ca viitori
vizitatori ai muzeelor, ci §i ca membri ai comunitatii, viitori cetateni,

* Proiectul desfasurat in lunile iulie-octombrie ale anului 2012 a fost finantat de
Administratia Fondului Cultural National, institutie autonoma a Ministerului Culturii
si Patrimoniului National.
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aflati la o varsta ce se caracterizeaza prin nevoia si abilitatea de a invata.

Lumea dinamica in care traim, caracterizata prin globalizare si
europenizare, are drept efect negativ, in principal, pierderea sau uneori
prefacerea in spectacol a culturilor traditionale. In societatea
romaneasca, la aceasta a contribuit, in perioada secolelor XIX-XX, in
mare parte, migratia de la sat la oras. In timp, fenomenul a condus la
pierderea reperului de,,acasa”.

Studiile au aritat ca migratia, indiferent de motivul producerii
ei, fie el personal, economic sau politic, a generat majoritatea
tensiunilor sociale din comunitdfile mixte — nou create. Printre
principalele cauze se regdsesc tocmai diferentele legate de identitatea
etnografica, datorate schimbdrii rapide a structurilor etno-sociale si a
clivajului aparut intre membrii comunitatii de adoptie si noii veniti.

Traditiile si obiceiurile comunitatii de adoptie au fost supuse, in
timp, unei presiuni venite din partea noilor membrii care nu se puteau
identifica, din punct de vedere cultural, cu mostenirea locala, datorita
desprinderii de propriul grup de provenienta si a sentimentului pierderii
identitatii lor culturale.

Nu este scopul acestei lucrdri de a detalia, din punct de vedere
istoric, cauzele, etapele, urmarile generate de migratie in vechea sau
noua comunitate formata, dar este de datoria noastrd si demaram
actiuni culturale de prezervare si valorizare a patrimoniului material si
imaterial local, regional si chiar national, cu scopul inlesniri
cunoasterii/ recunoasterii de catre noua generatie a locului (,,acasa”) de
unde au venit pdrintii lor si a traditillor zonei de provenienta in
comparatie cu domiciliu actual. Trebuie mentionat faptul ca, in timp,
anumite elemente cum ar fi portul popular, muzica si dansul s-au
amestecat in comunitatile mixte —noi formate.

Astfel, prin proiectul Jocul de acasa - Transilvania am urmatrit:
sa raspundem nevoii de salvgardare a identitatii culturale specifice unei
comunitati (regiunea Transilvaniei — zona Sibiului) prin identificarea
elementelor de culturd materiald (accent pe specificul costumului
popular) si imateriald (accent pe folclorul local); sd incurajam dialogul
intercultural; sd rispundem nevoii grupurilor tintd' de educare,

* Grupuri tinti: copii, tineri, elevii din Sibiu gi Bucuresti; institutii de invatimant si
institutii de culturd, la nivel national
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informare si recunoastere a caracteristicilor identitare ale locului din
care provin si ale domiciliului actual; sa facilitam accesul publicului la
culturd; sa promovam identitatea culturald zonala prin prezentare
publicd cu ajutorul mijloacelor specifice teatrului de animatie a
diversitatii patrimoniului din zona Sibiului.

De ce teatrul de animatie?

In ultimii ani muzeele au ciutat si ofere publicului programe
educative cat mai diverse, realizate in parteneriate cu alte institutii de
cultura. Astazi se poate vorbi despre conceptul de teatru muzeal4.

Teatrul de pdpusi a jucat inca din cele mai vechi timpuri istorice
un rol important in viata socialad a diferitelor comunitati. Redefinit ca
teatru de animatie, acesta include: teatrul cu obiecte, teatrul cu papusi si
teatrul cu marionetele si contribuie, in mare masura, la educarea noilor
generatii in spiritul traditiei i al interesului pentru trecut.

Pentru atingerea obiectivelor de educare, de informare si de
recunoastere a caracteristicilor identitare, precum si in scopul
imbunatatirii relatiei muzeu — scoald, a reinterpretdrii perceptiei
elevilor asupra ,,invatarii” prin metoda expunerii clasice, am urmarit si
am pus accent pe importanta invatarii prin stimularea trdirilor autentice,
directe, in raport cu personaje calde, tangibile sau obiecte cu care elevul
sa poatd interactiona la un anumit nivel si, astfel, sd dezvolte un aport
afectiv care sa contribuie la intelegerea fenomenelor, la acumularea de
cunostinte si la memorarea experientei de invatare la copii sau de
retrdire la adulti.

In alta ordine de idei, prin limbajul specific teatrului de animatie
se deschide o alta cale de comunicare interculturala, de dialog si de
observatie ntr-o lume aparent naiva, chiar fantastica. In aceasti lume
ne putem imagina ca suntem intr-un muzeu, ca expunerea este clasicd,
dar ca spectacol substituie vitrina, iar marionetele, imbricate in port
specific sibian, manuite de actori, pasesc in afara vitrinei, permitand
elevului sd le intalneasca, sa le indrageasca si, mai apoi, sa le observe.
Inca de la prima privire, observim fizionomia si costumatia marionetei
si, totodatd, patrundem in lumea reald a personajelor, cu ajutorul
sunetelor care ne inconjoara.

* Alexandra Zbuchea, Loredana Ivan, Raluca Bem Neamu, Bruno Mastan, Teatrul
muzeal: perspective si experiente, Editura Tritonic, Bucuresti, 2009, pp. 9-16.
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Vestimentatia contribuie in mare masura la conturarea
caracterului si originii unui personaj. Alaturi de imbracaminte, muzica
si dansul sunt principalele mijloace de identificare la o colectivitate.
Din acest motiv, prin teatrul de animatie am Incercat sd transmitem
generatiei tinere dorinta de cunoastere si de intelegere a modului de
viatd al parintilor, al culturii materiale si imateriale specifice
comunitdtii de provenienta, al acestora din urma. Totodatd, am cautat ca
generatiilor mature sid le readucem aminte de LACASA”, si le
reimprimam sentimentul de apartenenta si de identitate culturala, astfel
incat sa devina ei, insisi, constienti de importanta si necesitatea
transmiterii acestora generatiilor tinere.

Derularea proiectului:

Vom incerca, in randurile ce urmeaza, sa prezentdm, pe scurt,
modul de desfasurare al proiectului, precum si feedback-ul generat de
acesta. Pentru o cdt mai bund vizibilitate am impartit activitétile
proiectului in trei pasi.

PASULI:

- managementul proiectului;

- cercetare si documentare in scopul: identificarii trasaturilor
etnoculturale (port popular, muzicad si dans traditional) specifice
comunitatilor din Transilvania; elabordrti unui studiu stiintific privind
costumul popular traditional roméanesc din Zona Sibiului’; selectarii
unei legende locale, cit mai originald, interesantd si provocatoare
pentru grupul tintd, care sa stea la baza viitorului scenariu; selectarii
elementelor care s sustind, din punct de vedere etno-folcloric’, fondul
sonor al teatrului de animatie;

- transmiterea studiului stiintific mesterului papusar in vederea
confectionarii marionetelor (Vasile lon, Arad) si mesterului popular/
artist plastic (Ana Ponta, Bucuresti’), in vederea confectiondrii
costumelor;

* Cercetare intreprinsi de Elena Givan, muzeograf Complexul National Muzeal
ASTRA, Sibiu.

* Cercetare intreprinsa de prof. univ. dr. Ovidiu Papana, de la Universitatea de Vest din
Timigoara.

" http://anapontadolls.3x.ro/
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- elaborarea schitelor scenografice pentru spectacol conform
documentatiei realizate in cadrul studiului, astfel incat sd se creeze un
dialog inter-cultural intr-un anumit mediu social, dar printr-o puternica
doza de inventivitate si autenticitate permisa in teatrul de animatie;

- realizarea elementelor scenografice §i sonore necesare
sustinerii spectacolului pentru intregirea atmosferei de autentic, de
reliefare a caracterelor personajelor;

- realizarea spectacolului;

- promovarea proiectului (conferinte de presd la Sibiu si
Bucuresti; articole de presd; platforma web; realizarea si distribuirea a
500 DVD-uri cu inregistrarea spectacolului si a studiului stiintific).
PASULII:

A urmat ,,vernisarea”, prezentarea publica a spectacolului. Am
decis sda alegem doud institutii de invatdmant public cu trasaturi
distincte, din doua orase diferite din punct de vedere social si numeric:
Scoala Gimnaziala ,,Regina Maria” din Sibiu si Clubul Copiilor Avrig.

Am incercat sa tinem cont de asteptarile viitorilor spectatori
care, cel mai probabil in conceptia lor, veneau la un teatru de papusi
clasic, dar in acelasi timp, trebuia sa gdsim modalitatea de a ,,expune”
informatia doritd intr-o manierd care sd trezeasca la inceput o
curiozitate, apoi o tema de gandire, de reflectie asupra modului in care
au crescut i au copildrit, s-au Imbracat si au cantat parintii lor. Pentru a
realiza acest deziderat, am constientizat cd suntem supusi unei noi
provociri, cea a spatiului, a alegerii unei ,,scene” neconventionale
situata in afara muzeului si a salii de clasa, dar in acelasi timp, sa fie un
loc in care sd ne simtim bine, liberi, detasati si sd credm un cadru
familial in care sa se realizeze o legatura cit mai stransa intre marioneta,
public si artist.

In cele din urma am convenit cu profesorii implicati in proiect
asupra unei sali de sport si a unei biblioteci, astfel:

- 23 octombrie, in sala de sport a Scolii Gimnaziale ,,Regina
Maria” din Sibiu au participat la prezentarea spectacolului un numar de
100 elevidin clasele aI1l-a i a [V-a, insotiti de profesori;

- 24 octombrie, la Biblioteca Oraseneascd Avrig, au fost

prezenti la spectacol un numar de 30 elevi, insotiti de profesori.

La conturarea acestei idei o importantd deosebitd a avut-o,
ulterior, perceptia intuitiva a elevilor si participarea afectivd cu totul
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aparte a acestora. Pe de altd parte, spectacolul antrenant a fost un
indemn la cunoastere, la asimilarea cat mai multor cunostinte despre
propria identitate culturald si despre relatiile interculturale dezvoltate
de-a lungul timpului in comunitatea din care provin.

Numeroasele aplauze la ,,scend deschisa” si dorinta de areliefa,
mai apoi, prin desen' lumea ,,fantasticd” din care tocmai iesiser,
observatiile si discutiile generate de costumele marionetelor si de
relatiile inter-culturale dezvoltate in spectacol ne-au demonstrat ca prin
limbajul teatrului de pdpusi se poate gisi o cale de comunicare
interculturald, de educare in spiritul propriei identitati culturale prin
mijlocirea papusilor/ marionetelor capabile de expresivitate, umor si
fantezie.

Nu putem continua fara a aplauda profesionismul
colaboratorilor si al actorilor: Bruno Mastan, Daria Géanescu si
Florentina Tanase, din Bucuresti, de a multumi Fundatiei pentru
Mestesuguri si in mod special lui Bruno Mastan, un deosebit coleg si
colaborator.

PASULIII - FEEDBACK:

Feedback-ul, foarte pozitiv, din partea publicului tinta, ne-a
determinat, dupa incheierea proiectului in sine, sd continudm demersul
nostru de promovare a patrimoniului cultural material §i imaterial din
Transilvania (zona etnograficd Sibiu) prin mijloacele teatrului de
animatie. De aceasta data prin intermediul organizarii unei expozitii cu
aceeasi tema si acelasi titlu ,,Jocul de acasa” care sd ilustreze toate cele
patru etape ale proiectului Jocul de acasa: Oltenia Banat, Moldova si
Transilvania (Foto 3), demarat de catre Fundatia pentru Mestesuguri —
Bucuresti in anul 2005.

Expozitia:

- perioada de desfasurare: 15 noiembrie 2012 — 15 1anuarie 2013

- locatia: sediul Muzeului ASTRA

- structura expozitionald a fost impartitd in doud sectiuni: una
dedicatd evidentierii costumelor populare si traditiilor din zonele
mentionate prin expunerea in joacd a marionetelor si, a doua,

* Elevii din Avrig au desenat pe asfalt, iar elevii clasei a I11I-a de la Scoala ,,Regina
Maria” din Sibiu, invatitoare d-na Anca Munteanu, au ilustrat, prin desen, gradul de
percepere a informatiilor transmise prin intermediul teatrului de animatie.
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transformata intr-o mica sala studio, un atelier de invatare si percepere a
patrimoniului cultural traditional, material §i imaterial, prin
intermediul celor patru teatre de animatie proiectate video.

- elevii clasei a IlI-a de la Scoala Gimnaziala ,,Regina Maria”
din Sibiu au fost invitatii speciali la vernisaj unde, pe langa prezentarea
desenelor expuse, au avut posibilitatea sa se exprime liber cu privire la
experienta traita in proiect.

Expozitia,,Jocul de acasd” ne-a aratat ca atunci cand vine vorba
de cuvinte precum ,,acasd” si ,,joc’ atat copiii, cat si adultii sunt mult
mai interesati, mai atenti, mai receptivi si mai activi, devenind, uneori
inconstient, chiar si pentru scurt timp transmitatori ai identitatii noastre
culturale, ai traditiilor materiale si imateriale care ii leaga, afectiv, de
locul numit si simtit,,acasa”.

La final de proiect si de expozitie consideram ca prin utilizarea
mijloacelor teatrului de animatie muzeele pot atrage un public mult mai
numeros, oferind posibilitati de comunicare, de educare si de informare
mult mai atractive, mai variate si mai pline de culoare, dar care detin, in
mod cert, pe de o parte, avantajele unei invatari de lunga durata si pe de
alta parte, a schimbarii de mentalitate asupra conceptiei ,,venirii la
muzeu”.

Gl e e

La Biblioteca Oraseneascd Avrig/ Clubul Copiilor Avrig
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Expozitia Jocul de acasa/ Sectiune 1, Sibiu,
interculturalitate, identitate culturala, mostenire

Expozitia Jocul de acasa
/ Vizita Gradinita nr. 28 Sibiu
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Gradina de legume ... 1a Muzeul Satului

Andreea MAJURU"
Andreea NANCIU™

Abstract: THE WORLD WE LIVE IN educational programme of Pedagogy Museum
was realised by the *Dimitrie Gusti” National Village Museum of Bucharest, together
with the “Centre of Excellence in Mediation and Education - Lumina’ Association of
Constanta and the Bio Romania Association of Bucharest. Within this programme,
“The Garden with Vegetables ... at the Village Museum " Project together with other
programmes, aims to make children and adolescents aware of the environmental
problems, of the self-respect in order to maintain a clean world, as well as of the
knowledge concerning the main occupations related to the cultivated land, practiced
in the traditional village (gardening, tree planting, agricultural works depending on
the season), of the issue concerning their sustainability, knowledge and respect of the
[flora and fauna of their environment.
Key words: the “Be Light” project. Museum education, sustainability, Bio Romania,
socialization, A new attitude”, the Braille language, disabilities, rehabilitation and
sacial reintegration, special primary and secondary schools, the Ovidius University
of Constanta
Cuvinte cheie: Proiectul , Fii Lumina”, educatie muzeala, sustenabilitate, Bio
Romdnia, socializare, ,,0 9 Atitudine”, limbaj Braille, dizabilitati, reabilitatea i
reintegrarea sociald, scoli gimnaziale speciale, Universitatea Ovidius - Constanta

Programul educational de Pedagogie Muzealdi LUMEA IN
CARE TRAIM a fost realizat de Muzeul National al Satului Dimitrie
Gusti, Bucuresti impreund cu Asociatia ,,Centrul de Excelenta in
mediere §i Educatie — Lumina”, Constanta $1 Asociatia Bio Romdnia,
Bucuresti. S-a desfasurat in zilele de 29 mai si | iunie 2015, In gradinile
amenajate special pentru acest proiect si a facut parte din editia a-IIl-aa
Proiectului ,, Fii Lumina”, proiect sustinut de centrul din Constanta.

Proiectul, aldturi de alte programe, urmareste constientizarea de
catre copii §i adolescenti a problemelor de mediu, a dezvoltarii
respectului pentru pastrarea unei lumi curate, dar §i a cunostintelor
privind principalele ocupatii legate de spatiul cultivat, practicate in
satul traditional (gradinarit, plantarea pomilor, lucrérile agricole in
functie de anotimpuri), a problematicii privind sustenabilitatea

"Muzeograf, Muzeul National al Satului ,,Dimitrie Gusti”, e-mail: anduta_span@yahoo.com
" Muzeograf, Muzeul National al Satului ,,Dimitrie Gusti”,
e-mail: andreeananciu@yahoo.com
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acestora, de cunoasterea si respectarea florei §i a faunei din mediul lor
inconjurdtor.

Elevi de la $coala Gimnaziala Speciala nr. 3 pentru Deficiente
de Vedere, Bucuresti, impreund cu profesor Nora Negrau, alaturi de
elevide la Scoala Gimnaziala Speciala nr. 7, Bucuresti, condusi de prof.
Madalina Corlateanu au plantat rosii i castraveti, intr-o atmosfera
destinsd §i plind de veselie. Peste 25 de elevi, nevazitori si slab-
vazatori, folosind unelte specifice, au dat viatd unor gradini in acest
muzeu. Cu mainile pline de pamant si apa, pe randuri trasate cu grija,
copiii au sadit plantele, ajutati de cei mai mari §i mai indrdzneti colegi.

In ambele zile ale proiectului, Asociatia Bio Romania, condusa
de domnul Marian Cioceanu, ne-a pus la dispozitie rdsaduri proaspete
de legume (rosii, vinete, castraveti si ardei). Rasadurile au fost alese
special pentru copii nevazitori, datoritd mirosului frunzelor, cat si a
roadelor acestora.Gradinile de legume plantate de acesti copii au fost
semnalizate cu tablite inscriptionate prin limbaj Braille.

Asociatia ,,Centrul de Excelentd in mediere si Educatie —
Lumina”, Constanta, a incheiat in anul 2013 un parteneriat cu Muzeul
National al Satului “Dimitrie Gusti”, parteneriat care a debutat cu o
vizita ghidata prin Muzeul National al Satului ,,Dimitrie Gusti” a unui
grup de copii cu dizabilitati.

Scopul proiectelor sustinute de Asociatie este acela de crestere a
incluziunii educationale a copiilor cu cerinte educative speciale,
reabilitarea si reintegrarea sociald a copiilor cu CES.

Printre performantele acestui centru se numard asistarea §i
sustinerea scolilor gimnaziale speciale prin organizarea de activitati
cultural-educative, cat si implicarea voluntara a familiilor acestora, a
studentilor si a profesorilor in aceste activitati.

O incununare a desfasurarii acestor proiecte Fii Lumina! o
constituie identificarea copiilor cu dubla exceptionalitate. Acesti elevi
au o dizabilitate compensata de o inalta abilitate, fiind numiti copii cu
dubla exceptionalitate.

Aceastd evidentiere a fost obtinutd si prin participarea la o
conferinta internationald pe aceste teme, organizatd anul acesta la
Universitatea Ovidius, Constanta, In urma careia, asociatia a fost
consideratd potential model de bune practici internationale, datorita

124



acestor activitati culturale.
Concluzie

Rezultatele acestor tipuri de colaboréri sunt benefice pentru
partile implicate, ajungandu-se la maniere de lucru aproape
profesioniste, desfasurate in ambiantd de lucru tinereascd si
mobilizatoare.

Aspect din timpul sidirii legumelor
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Conferinta CEME, Univ. Ovidiu, Constanta
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Inscriptionare limbaj Braille

Salata din gradinile plantate de copii
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Cercul de geografie,

educatia ecologici in §i prin muzeu-reciclarea deseurilor

Prof. Dr. Adriana MISACHEVICI’

Abstract: The School, Geography Circle, Museum can form skills and abilities,
attitudes necessary for the protection and conservation of the environment, by
respecting the sustainable development principle and in conformity with the
improvement of the human being's life quality.

Key words: The educative interaction between the School and the Museum

Cuvinte cheie: interconditionarea educativa Scoala-Muzeu

Problematica ampla, globald a protectiei §i a conservaril
calitatii mediului reprezinta o cerinta esentiald a lumii contemporane,
dar si a viitorului planetei noastre, activitate ce presupune depistarea
cauzelor generatoare de perturbatii in geosistemul planetar, cét si
reducerea sau eliminarea consecintelor acestora.

Protectia §i conservarea calitdtii mediului reprezintd o
activitate umand congtientd ce se realizeazd respectand principiul
dezvoltarii durabile si in concordanta cu cresterea calitdtii vietii omului.
Protectia mediului reclama elaborarea si aplicarea de proiecte sustinute
financiar, iar conservarea, ocrotirea mediului vizeaza un ansamblu de
masuri legislative sitehnico-economice menite sa asigure pastrarea si
ameliorarea calitatii acestuia.

Astfel, masurile ecologice de protectie a mediului, educatia
ecologicd, joacd un rol foarte important in viata comunitatii la toate
nivelurile si sub toate formele.

Implicarea tinerilor in acesta activitate de educatie ecologica
are ca scop formarea de priceperi, deprinderi, motivatii §i atitudini in
vederea gospodaririi resurselor naturale, cat i asumarea raspunderii
viitoarei generatii In mentinerea vietii pe Terra.

Scoala, Cercul de Geografie, Muzeul, ca si institutie de cultura,
prin activitétile desfasurate pot indruma spre intelegerea si explorarea
mediului inconjurator, pot forma priceperi si deprinderi, atitudini
necesare ocrotirii naturii, inlaturarii factorilor de risc.
Interconditionarea educativd $coala-Muzeu are la baza solutia:
REDUCERE-REFOLOSIRE —RECICLARE.

"Colegiul Tehnic ,,Independenta” Sibiu, amisachevici@yahoo.com
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Toate acestea au constituit argumentele care m-au determinat,
in urmd cu cinci ani, cu emotii, dar si cu hotarare, sd infiintez Cercul de
Geografie, la un liceu cu profil tehnologic. Stiam ca va fi greu, ca orice
inceput, dar am avut incredere in elevii mei, care mi-au urmat
indeaproape exemplul, munca si sfaturile.

Astfel, a urmat primul proiect pe care l-am realizat in cadrul
Muzeului de Istorie Naturald si parteneriatul realizat cu ajutorul si
deosebita amabilitate a d-nei director, conf. univ. dr. Rodica Ciobanu.

Proiectul a fost numit Reciclarea deseurilor, iar activitatea
Cercului de Geografie am finalizat-o prin organizarea unei expozitii —
"Chiriasii naturii” (fig. 1), in cadrul careia au fost prezentate produsele
pe care le-amrealizatdin refolosirea deseurilor.

Expozitia a fost vernisata in cadrul Sesiunii Judetene de
Comunicari S$tiintifice a Elevilor, gazduita de catre Colegiul Tehnic
”Independenta” Sibiu, la care au fost invitati si au participat: elevi,
cadre didactice din scoala st din judet, membrii Societatii de Geografie
- filiala Sibiu, iar din partea Muzeului National Brukenthal, Muzeul de
Istorie Naturald, d-na director, conf. univ. dr. Rodica Ciobanu, (fig. 2 —
foto dreapta), care in deschiderea evenimentului, a apreciat infiintarea
Cercului de Geografie, deosebita activitate, coordonare si implicare in
realizarea proiectului.

Interesul, sprijinul si foarte buna colaborare din anii urmatori
s-au concretizat in derularea, cu succes, a altor proiecte, bazate pe
Educatia in si prin Muzeu, cum ar fi: ,,Evenimente catastrofale ale
Terrei”, ,,Geologia Urband”, ,,Lumea dinozaurilor”, ,,Lumea in care
traim”, ,,Vreau sa fiu prietenul naturii”, ,,Protejez Natura”, iar in anul
2015, participarea / parteneriatul din cadrul Programului Educational
National ,,Viata la Pozitiv” (fig. 3), cu proiectul ,,Peturile prind viata”,
avand ca si coordonator din partea Muzeului, pe d-na Muzeograf dr.
Vonica Ghizela, careia 1i multumim pentru ajutorul acordat, deosebita
strddanie si competenta profesionala.

Si, ca o incununare a muncii depuse in toti acesti ani, in care am
realizat proiecte si am incheiat parteneriate Scoala-Muzeu, a fost
participarea la Concursul National de Dezvoltare Durabila de la Buzau,
unde la sectiunea postere, elevul Faur Cristian, cl. a XII-a, pe care l-am
coordonat, a obtinut Premiul Special, (fig.4).

130



Si tot SPECIAL este si va ramane MUZEUL, deoarece el
inseamna pentru mine Dainuire, Educatie, Invatatura si Invataminte,
cat si strddania celor care-1 slujesc de-a gasi puterea de-a lupta
impotriva Ignorantei si a Uitarii.

,.Chiriasii naturii”

Director, Muzeul de Istorie Naturala
Conf. univ.dr. Ciobanu Rodica (foto- dreapta).
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Participare Program Educational National "Viata la Pozitiv"

rotectia si conservarea calit3tii mediului prin refolosirea pet-urilo

Doar impreuni putem "MATURA" indiferenta fati de degradarea si poluarea mediului

Realizarea de MATURI si CASUTE PENTRU PASARI -
doua exemple de buna practica ale Dezvoltarii Durabile din scoala noastra
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Zece ani de Ziua Sugarului la Muzeul ASTRA
2006 - 2015

Irina-Eliza PENCIU”

Abstract: This work briefly presents the history of the first decade of an event which is
held in the ASTRA Museum of Traditional Folk and Civilisation, on the first Sunday of
July every year, that is: the Baby's Day. This cultural, educative and entertaining
event applies to a target group which is very little explored in the Romanian museums:

to the families with children aged between a day and two years old... and the pleasant
surprises do not cease to come out ... year by year.

Key words: Baby's day, family, the Open Air Museum of Dumbrava Sibiului,

competitions, Etno Tehno Parc, community, continuity, ten, childhood.

Cuvinte cheie: Ziua Sugarului, familie, Muzeul in aer liber din Dumbrava Sibiului,

concursuri, Etno Tehno Parc, comunitate, continuitate, zece, copildrie.

Ajunsa la cea de-a zecea editie care se desfasoara, incepand cu
anul 2006, in prima duminica a lunii iulie a fiecarui an, Ziua Sugarului
este un eveniment cultural-educativ si de divertisment care se adreseaza
unui grup-tintd foarte putin explorat de muzeele roméanesti: familiile cu
copii a caror varsta este cuprinsa intre o0 zi §12 ani.

Muzeul ASTRA a intuit, incd din...fasa, cand nu existau atat de
multe facilitdti recreative destinate celui mai tanar public al Sibiului,
respectiv al Muzeului in aer liber din Dumbrava Sibiului, si anume,
bebelusii, insotiti de familiile lor, oportunitatea fidelizarii lui printr-un
eveniment dedicat FAMILIEI, cu repercusiuni asupra viitorului
copilului adus Intr-un spatiu in care aerul curat al padurii este imbogtit
de cultura si civilizatie traditionala.

Ideea care, la inceput, a parut nerealista si facila, a adus la prima
editie, cea din anul 2006, in Muzeul in aer liber, aproximativ 15-20 de
bebelusi, cu varste de pana la doi anisori, insotiti de parinti, dar numarul
participantilor a crescut cu fiecare an, sporindu-i-se gradul de
complexitate, in ritmul promovarii de care s-a bucurat evenimentul, pe
mai multe paliere de comunicare, atat in randul parintilor, prin
intermediul mass-mediei, inca de la inceput alaturi de noi, dar si prin
intermediul sponsorilor si colaboratorilor, atrasi de ineditul

"Muzeograf, Complexul National Muzeal ASTRA, Departament Marketing Cultural,
Compatiment Comunicare patrimoniu; e-mail: eliza.penciu@muzeulastra.com
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manifestarii. Anul cu cei mai numerosi participanti cu varsta cuprinsa
intre o zi de 2 ani, de peste 500, a fost 2012, corespunzator editieia VII-a
a Zilei Sugarului.

Pentru oaspetii sai din aceastd zi speciala, Muzeul ASTRA
impreuna cu partenerii $i sponsorii manifestarii care s-au aldturat de-a
lungul timpului, organizeaza diferite activitdti antrenante: concursuri
pentru copii §i parinti — Cross-ul Bebe (copii intre o zi si 12 luni), Cross-
ul Bobocel (copii intre 1 si 2 ani), Concursul Mamica StieTot, Miss &
Mister Bebe (copii intre o zi s1 12 luni), Taticul Priceput, Miss & Mister
Bobocel (copii intre 1 si 2 anisori); spatii de joacd ad-hoc; educatie
nonformala pentru parinti §.a.

Partea medicala, adresatd proaspetilor parinti, atat teoretica, dar
si practica a fost prezentd in cadrul programului Zilei Sugarului in
fiecare an. Muzeul ASTRA a beneficiat, inca de la prima editie, de
sprijinul neconditionat al cadrelor medicale din Centrul regional de
Promovare a Alaptarii s1 Spitalul Clinic Judetean Sibiu, Sectia Clinica
de Neonatologie, in frunte cu doamna dr. Livia Maria Ognean, sef
sectie, dar cu fiecare an addugat, s-a coagulat o adevarata comunitate in
jurul evenimentului dedicat fragedei copildrii.

Astfel, aldturi de Muzeul ASTRA au fost cooptate: in 2006
Asociatia Ascensium, care in primele editii ne-a oferit alaturi de filmele
documentare dedicate cresterii sandtoase a copilului si prima papusa-
bebelus: Luminita care, impreunad cu cealaltd pdpusa, Mavrik, au fost
schimbate de scutece cu indeménare, calm, precizie, rapiditate, dar si cu
grija de cdtre tdticii netimizi prezenti in mijlocul copiilor la Etno Tehno
Parc, concurenti ai probei ,, Taticul Priceput”, iar apoi, din editiile
urmatoare ni s-au alaturat, cu programe deosebit de utile si atractive:
Asociatia Baby Care; Clinica de pediatrie GynePro Medical; Pentru un
copil sdnatos (http://copilulsanatos.ro/), Centrul Medical Alessia;
Asociatia Mdini Unite — Din dragoste pentru copii si Kangaroo Moms -
Grupul de sprijin pentru purtarea sdnitoasa a bebelusilor.

Pentru a se putea surprinde evolutia educatiei non-formale
adresate parintilor pe care Muzeul ASTRA a initiat-o cu ocazia Zilei
Sugarului atragdnd specialistii abilitati sd o ofere, ne vom aminti ca in
primele editii, in cadrul evenimentului, s-au prezentat doar o serie de
filme documentare, fard a se pune accent si pe latura practicd, cum s-a
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intamplat dupa cativa ani, cand deja exercitiile demonstrative nu mai
puteau lipsi.

Citeva exemple se cer a fi relevate, asadar, vom spicui,
urmdrind cronologia, cateva fragmente din programul Zilet Sugarului,
de-a lungul anilor: vizionare filme documentare - Alaptarea, Curs de
aerobic postnatal, Sfaturi pentru siguranta copilului (2007 si 2008);
prezentari despre psihologia copilului, depresia postnatald, probleme
legate de aldptare, dezvoltarea psihomotorie a copilului in primul an de
viata, semnele de alarma legate de nutritie si dezvoltare, diversificarea
alimentatiei In primul an de viata si rolul imunizarilor din primul an de
viatd — vaccindrile (2009); Masajul bebelusului (demonstratii
individuale) + Bebegym (gimnasticd mama-bebe, maxim 5 echipe) +
Grup demonstrativ (exercitii — elemente psihoterapeutice) in vederea
dezvoltarii abilitdtilor empatice §i capacitdtii de relationare parinte —
copil + Gimnastica gravidei: exercitii de tonifiere a organismului, in
general, si, in mod special, a grupelor musculare implicate in nastere,
pentru un travaliu mai scurt §i mai nedureros (2010) si, culminandu-se
cu programul anilor 2014 si 2015 cand a fost pus la dispozitia mamelor
care aldpteaza un cort special amenajat in acest scop si a fost oferita
consiliere specificd, pe tot parcursul evenimentului. Consilierul in
alaptare Gabriela Stanescu a abordat tema adaptarii alaptarii la puseele
de crestere si cunoasterea ritmului copilului, Asociatia Mdini Unite —
din dragoste pentru copii a oferit premii participantilor la concursuri:
brosuri contindnd informatii despre diversificarea alimentelor si
consiliere psihologica in diferitele probleme specifice varstelor de 0-2
ani, prin psihologul Oana Vasiu (Cabinetul individual Oana Vasiu) i-a
recompensat pe castigitorii locurilor I de la concursurile Zilei
Sugarului cu cate o sedintd gratuita de consiliere psihologica pentru
copil si familie). Asociatia Baby Care, prin medicul neonatolog Livia
Ognean, care impreuna cu Grupul de sprijin pentru purtarea sanatoasd a
bebelusilor, Kangaroo Moms Sibiu, au oferit o prezentare a sistemelor
de purtare ergonomicad, sfaturi cu privire la alegerea unui portbebe,
rezolvarea posibilelor probleme legate de folosirea acestuia si
consultantd de specialitate in dezvoltarea sandtoasa, echilibratd si
armonioasa a copilului, sub sloganul: Mami, poarta-ma!

Ziua Sugarului a fost considerata, inca de la a VI-a editie, cea
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din 3 iulie 2011, un eveniment definitoriu pentru ideea de comunitate si
de catre Agentia Nationala Antidrog Sibiu, prin Centrul de Prevenire,
Evaluare si Consiliere Antidrog care, in urma incheierii unui parteneriat
cu Muzeul ASTRA, reinnoit cu ocazia fiecarei editii, a sensibilizat un
numar mare dintre participanti, membrii ai comunitatii si familiile
prezente la eveniment, prin activititi specifice de prevenire a
consumului de droguri legale si ilegale si adoptarea unui stil de viata
sanatos la nivelul populatiei, ca alternativa la consumul de droguri.
Parintii micutilor au completat chestionare si au primit fly-ere cu
informatii de constientizare a problematicii consumului de droguri.
Pana si Intrebarile concursului Mamica StieTot au fost imbogatite cu
cate o afirmatie careia fiecare concurentd trebuia sa-i stabileasca
veridicitatea. Cum ar fi: “Existd doud categorii de droguri: droguri
legale si droguri ilegale. R: Este ADEVARAT. Droguri legale: cafea,
tutun, alcool, coca-cola etc. Droguri ilegale: cocaina, marijuana,
heroina, cannabis etc.” sau “Consumul moderat de alcool nu este
daunator sanatatii. R: Este FALS. Folosirea moderata a alcoolului, 1-2
pahare de bere pe zi, de exemplu, afecteaza capacitatea de judecata si
scade autocontrolul. In plus, obisnuinta consumului de alcool duce la
dependenta.”

Continudm partea educativa, prin recreatie interactiva, cu
Centrul de invatare a limbii engleze Helen Doron — Early English, care
organizeazd, inca din primii ani ai Zilei Sugarului, diverse ateliere,
activitati st jocuri in limba engleza, punctul forte din programul lor
constituindu-1 prezentarea interactivd a cursurilor in limba engleza
pentru bebelusi. Spre exemplificare, vom puncta elementele inedite din
programul celei de-a zecea editii, cea din anul 2015: “de la ora zece,
timp de 30 de minute, inaintea cross-urilor, va avea loc, pe mocheta
albastra cu ursuleti, /nviorarea de dimineatd in limba englezd, iar dupa-
masa, incd jumatate de ora de jocuri: Afternoon games 4 Kids, intre ora
15.305i 16.00”.

Asadar, si prin intermediul acestui eveniment, Muzeul ASTRA
isi indeplineste rolul unui adevarat catalizator al energiilor pozitive pe
care oamenii de bine (institutii, asociatii, societati comerciale, de profil
s.a.) le canalizeaza intr-un scop comun, cel al asigurarii unui viitor
frumos si s@natos pentru copiii comunitatii sibiene.
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Inca din prima editie, la inceput ca simplu sponsor, mai apoi in
dubla calitate de partener principal si sponsor pentru aceasta nisa, cea a
bebelusilor, Bella Happy ne este alaturi, sustindind componenta
consumabilelor folosite, cu sarg, de sugar, in toate etapele lui de
crestere. Bella Happy este un brand de produse de cea mai buna calitate,
pentru bebelusi si copii. Combinatia dintre experienta si tehnologia
moderna utilizata la fabricarea scutecelor i-au ajutat sa ofere produse
care indeplinesc toate necesititile celor mici si, implicit ale parintilor’,
care, in urma premiilor castigate la toate concursurile zilei, in fiecare
an, au certificat, din propriile trairi, deja avute, buna noatra alegere a
partenerului.

Cum sa nu te bucuri cand, pe 1anga scutecele de diverse marimi
(newborn, mini, midi si maxi) pe care le-au primit toti participantii,
indiferent daca erau castigdtori sau nu, premiantilor li se adaugau:
Gentute Bella, pentru ,,Miss Bebe & Bobocel”, servetele umede Ph 5,5
— skin neutral, bavetele, tricouri, lingurite, suporturi biberon si
centimetri, in forma de girafa, baloane, pdturici si autocolante Babe la
bord, toate marca Happy? Cel mai mare succes printre familiile cu
proaspeti ndcuti l-a avut ,,Primul meu jurnal”, o carticica colorata, care
puncta principalele momente ale vietii nou-nascutului: “Ziua nasterii
mele”; “Familia mea”; “Primele mele cuvinte”; “Cat am masurat™;
“Momente importante”; “Primii pasi”; “Céand mi-au aparut dintisorii”;
“Cét am cantarit”; “Prima aniversare a zilei de nastere”; “Despre
somnul meu”; “ Ce-am papat ca s3 ma fac mare”; *“ Despre sandtatea
mea”’; ““ A doua aniversare a zilei de nastere”; “Manuta mea la doi ani”;
“Cel mai rasfatat”, cu urmatoarea rubricatura: - de cele mai multe ori
eram alintat..., - ca sd nu plang trebuia sa..., - Jucaria mea preferata a
fost..., Povestea mea preferatd a fost..., - Filmul de desene animate cel
mai drag a fost... s1 “Primul meu desen”.

Am avut surpriza ca in anul urmator primirii jurnalului, parintii,
in general mamicile, sd ne arate evolutia micutului/ micutei, pe baza
acestui instrument, deosebit de util. Se subintelege cd parintii care
participau la o editie a Zilei Sugarului cu copilasul lor in varstd de
cateva luni, la categoria Bebe (intre o zi si un an — cel mai tanar

“x%* Prezentare disponibild la adrsesa web: http://www.scutece-happy.ro
/ro_RO/content/istoria-brandului
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participant a fost in anul 2011, la editia a cincea, si implinea, la
momentul respecttv, trei sdptdmani) veneau si in anul urmator, pentru
a-1 / a o Inscrie la categoria superioara, Bobocel (intre un an si doi
anisori), mai ales ca premiul oferit de Muzeul ASTRA a fost, in fiecare
an, cate un abonament gratuit de familie pentru vizitarea Muzeului
Civilizatiei Populare Traditionale ASTRA, in scopul fidelizérii
familiei, ca vizitator frecvent si fervent al unui sat romanesc viu, ale
carui trasdturi fizice spirituale au ramas, din fericire, fixate in trecut,
muzeul fiind un punct de reper esential pentru cei care vor sa cunoasca
satul romanesc construit in mod unitar, ca rod al unei evolutii lente si
logice a comunitdtii. Asa cum spune sloganul oficial al muzeului —
”Redescoperim impreund valorile traditiei” — vizitdind Dumbrava
Sibiului [vizitatorii nostri] vor putea gasi traditiile roméanesti de secole,
reprezentate prin oameni §i obiecte, pentru perpetuarea mostenirii
pozitive a satului romanesc’, iar Ziua Sugarului a dovedit si dovedeste,
cu prisosintd, cd muzeul poate fi iubit din frageda pruncie.

Nu mai putem vorbi despre inedit, acum, cand Ziua Sugarului a
implinit deja zece ani. Acest eveniment starneste interesul unui mare
numar de mamici §i tatici care nu ezita sid-si demonstreze aptitudinile in
cea mai grea meserie, cea de parinte, iar bebelusii, mai cuminti ca
niciodata, isi ganguresc planurile de viitor, care, bineinteles, sunt
premiate aga cum se cuvine de partenerul oficial al evenimentului: Bella
Happy, dar si de cétre sponsorii nostri, care nu ne-au mai pardsit, desi
unii dintre ei au trecut prin incercari de naturd financiard, cauzate de
criza economicd din 2008 si din anii urmatori: AMBIENT SA,
Magazinul Lumea Copiilor, SC Victoria SA, locul de joaca Karusel, SC
Vector SA (incaltaminte de piele), Alabala, Nestle Nutrition Romania,
SC Babicii SRL, Generali Roméania — Asigurare-Reasigurare, Centrul
de invatare a limbii engleze - Helen Doron — Early English, Cabinet
individual de psihologie Vasiu Oana, Hermannstadt Design, Inspire
Studio, Prichi's Boutique.

Totusi, putem face apel la zecile de articole aparute in mass-
media de-a lungul vremii, atit in mediul online, cat si in variantele
* Ovidiu Baron; Irina-Eliza Penciu, Valori ale civilizatiei romanesti transmise
publicului prin animatii culturale in Muzeul Civilizatiei Populare Traditionale

ASTRA, in Drobeta, Seria Pedagogie Muzeald, XXII, Drobeta Turnu Severin, 2012,
p.49
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tiparite, la toate stirile, la sutele, ba chiar miile de vizualizari, /ike-uri,
comment-uri si share-uri pe reteaua de socializare a muzeului, inca din
anul 2010, din 4 1ulie, cand sarbatoream cea de-a cincea editie, la
interviurile, reclamele si emisiunile radiofonice si/ sau televizate,
inclusiv la televiziunile nationale si putem afirma cd Muzeul ASTRA a
inceput 1n anul 2006 inca o activitate de pionierat, pe un fagas pe care
niciun alt muzeu din Romania nu mai pasise vreodata...

.

SUGARULUI

EDITIA a X-a

Muzeul in aer liber
din Dumbrava Sibiului
5 iulie 2015, orele 10°°- 20

SPONSORI:

.4

we dSGENERALY

Imagine de ansamblu
ETNO TEHNO PARC

139



Miss Bebe 2015

ZILELE SUGARULL Yo

zeul
1 -2 IULE 2006, FDITTA | - Mure

Ziua Sugarului, prima editie, 2006
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Vacanta de poveste - Scoala de vara 2015

Elena Elisabeta Pleniceanu’

Abstract: The Fairy holiday was an educational project within the Summer School at
the Bistrita Museum consisting of two workshops with execution of textile and
ceramic accessories, made up of a group of 34 students, and implemented in July and
August. There were made 250 accessories which were then sold in a stand placed at
the Bistrita Museum. At the end of the project, the amount of money obtained following
these sales, was donated to the Little Prince Centre of Resources and Reference in
Autism from Bistrita. Students developed some practical and skilful abilities and they
were helped to become aware, understand and get involved in the assistance given to
the people with special needs.

Key words: Summer school, fairy holiday, Bistrita Museum, charitable, Little Prince

Cuvinte cheie: Scoala de vara, vacanta de poveste, Muzeul Bistrita, caritate, Centrul
de Resurse si Referinta in Autism “Micul Print”

Proiectul face parte din planul de activititi depus la finele
anului 2014 in cadrul Complexului Muzeal Bistrita-Nasiud, ca
activitate pe anul 2015.

A fost realizat pe parcursul a doua luni, iulie si august, din doua
tipuri de ateliere de mesterit unde copiii au putut da frau liber
imaginatiei si creativitatii, reprezentand o activitate atragatoare pentru
acestia in timpul vacantei de vara. Perioada de timp a fost suficienta ca
el sd deprindd anumite cunostinte sau abilitati practice, cursuri in care
invatarea a fost facutd intr-o forma relaxantd in curtea Muzeului
Bistrita, doar in zilele cu ploaie atelierele fiind mutate in interior.

Protagonistii acestui proiect educational au fost elevi cu varsta
cuprinsa intre 8 si 16 ani. Promovarea proiectului a fost facutd in luna
iunie in ziarele locale, pe Facebook-ul muzeului dar si, personal, in
unele scoli. Numarul de elevi inscrisi a fost de 58, participanti efectiv la
cursuri au fost 34, unii dintre ei participand la ambele ateliere.

Obiectivul principal al proiectului nostru a fost de a face copiii
sd constientizeze, sd inteleagd si sd se implice in ajutorarea unor
persoane cu nevoi speciale.

Ca obiective secundare ne-am dorit ca aceste ateliere sa le poata
hrani nevoia de exprimare practici i creativd prin forma si

Muzeograf, Complexul Muzeal Bistrita-Nisaud, e-mail:
elenaelisabeta@gmail.co
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culoare, si invete folosirea unor ustensile si materiale (ac, foarfece,
crosetd, cleste, pastad ceramica). S-a reusit acest lucru prin executarea
unor podoabe la a caror realizare au participat cu bucurie si au avut o
stare de bine vazdnd ce au putut face cu ména lor pentru a ajuta alti
copil, au fost lucruri noi pentru ei pe aceasta perioada de vara.

Pauzele au fost folosite pentru scurte vizite in sectiile de istorie,
etnografie, artd sau in altele am avut mici discutii despre bunele
maniere sau despre buna purtare.

Atelierele au fost impartite In sase serii: doua ateliere pentru
accesorii ceramice, la care au participat elevii mai mici ca varsta, iar
patru au fost ateliere de realizare accesorii textile. Numarul de ore la
care a participat fiecare elev a fost in numar de 16 ore: 2 ore x 2 zile pe
sdptdmana, timp de o luna.

In timpul atelierelor ceramice elevii au invitat si modeleze
pasta ceramica cu uscare la rece, dar si sa toarne in forme praful ceramic
amestecat cu apa. Apoi aceste obiecte turnate sau realizate manual au
fost pictate dupa imaginatia si gustul fiecarui elev, la final folosindu-le
pentru realizarea de accesorii (podoabe).

La atelierele de accesorii textile elevii au invatat sa foloseasca
acul si ata, foarfece, clestisori dar si imaginatia. Am lucrat pe denim, am
facut margele din baticuri sau coliere din flori artificiale.

La finalul celor doua luni de ateliere s-au executat peste 250 de
piese ceramice si textile. Am stabilit impreuna ca obiectele realizate sa
le vindem in cadrul unui stand cu vanzare, iar banii obtinuti sd-i dondm
Centrului de Resurse si Referintd in Autism ,,Micul Print” din Bistrita.

Pentru stand am prelucrat cateva imagini de prezentare pe care
am expus cateva piese reprezentative din cele executate.

Promovarea standului cu vanzare s-a facut in presa locala, prin
afise puse in oras, dar si in rdndul parintilor, colegilor si al profesorilor.
Standul a fost deschis in perioada 4 — 7 septembrie, in fata Muzeului
Bistrita, Intre orele 10-18. Vanzarea a fost facuta de elevi, et au facut
incasarile si au tinut socoteala banilor, reusind la final sa adune suma de
aproape 900 de lei. La final, si-au exprimat dorinta de a mai prelungi cu
incd o zi vanzarea la stand, In plus fatd de cele preconizate.

Finalul proiectului s-a facut prin inméanarea diplomelor de
participare elevilor si donarea sumei de bani catre reprezentantul venit
de la Centrul de Resurse si Referintd in Autism ,,Micul Print”.

142



Rezultatele finale ale acestei actiuni au fost:

Calitative:

- dezvoltarea unor aptitudini practice si de indemanare;

- constientizarea faptului ca ii pot ajuta pe cei cu nevoi speciale;

- petrecerea unei parti din timpul liber intr-un cadru adecvat si

supravegheat;

- sporirea gradului de socializare, prieteni noi, elevii venind de

la 6 scoli diferite.

Cantitative:

- realizarea unui numadr de peste 250 obiecte de podoaba;

- organizarea unui stand cu vanzare in scop caritabil;

- strangerea sumei de aprox. 900 lei donata Centrului de Resurse
si Referintd in Autism “Micul Print”, Bistrita.

Obiectele de podoaba care nu s-au vandut, au fost impartite intre
copiii care le-au realizat. Proiectul va fi continuat in anii urmatori si cu
alte cu alte tipuri de ateliere.

in timpul orelor

Din piesele executate de elevi
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La standul de vanzare

Final de activitate
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Proiectul educational Vizitatori de larna
in Gradina Muzeului de Istorie Naturala din Sibiu

Muzeul National Brukenthal o
’ Liviu PRIPON*

Gabriela CUZEPAN™
Bianca DRAGHICIU™

Abstract: The Educational Project Winter Visitors in the Garden of the Museum of
Natural History proposed to make people aware of the presence of some common
species of birds, in our city during the wintertime. The starting point was the
construction of a nourishing structure for the birds designed to ensure their necessary
Jood during winter and to be the base for the educational activities.

Key words: birds, ornithology, non-formal education, anthropic fauna .

Cuvinte cheie: pdsari, ornitologie, educatie nonformalad, fauna antropica.

Introducere

Inca de la inaugurarea Muzeului de Istorie Naturald din Sibiu in
anul 1895 de catre Societatea Ardeleand de Stiintele Naturii
(Siebenbiirgischer Verein fiir Naturwissenschaften zu Hermannstadyt),
membrii acestuia au fost preocupati continuu de popularizarea
stiintelor naturale citre publicul larg. Acesta incearca an de an, prin
proiectele si activitatile desfasurate, sa cuprinda teme cét mai diverse si
complexe pentru un public variat astfel incat sa reugeasca s transmita
cat mai bine aspecte importante legate de naturd si mediu. Astfel,
muzeul isi indeplineste rolul important de a promova educatia pentru
protectia mediului, axatd pe intelegerea fenomenelor naturale, a
relatiilor dintre om si mediul siu de viata'.

Prin intermediul activitatilor educative care se desfasoard in
muzeu, acesta face sa fie unul din cei mai cautati parteneri in educatia
fard prejudeciti, limite si bariere’. In principal, activitatea educationala
"Muzeograf, Muzeul National Brukenthal, departamentul Muzeul de Istorie Natural,
e-mail: liviu.pripon@gmail.com

Muzeograf, Muzeul National Brukenthal, departamentul Muzeul de Istorie
Naturald, e-mail: gabrielacuzepan@gmail.com

Invatator, Scoala Gimnaziald cu cl. I-VIII Nr.2 Sibiu, e-mail:

voina_bianca@yahoo.de
' Ana-Maria Mesaros, Gabriela Cuzepan, loan Tiusan, Proiectul educational
Detectiv in Muzeul de Istorie Naturala din Sibiu, Muzeul National Brukenthal, in
Marketingul si educatia in muzee, editia a IlI-a, Sibiu, Editura “ASTRA Museum”,
Sibiu, 2012, p.72

* loan Opris, Managementul muzeal, Editura Cetatea de Scaun, Targoviste, 2008,
p.96.
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in muzeu se desfasoard pe doud mari directii: ghidaje tematice si
proiecte educationale. Ghidajele reprezintd introducerea publicului de
orice varsta in tematica muzeului si totodata familiarizarea acestuia cu
exponatele din muzeu, istoricul, misiunea si activitdtile lui. Pe de alta
parte, proiectele educationale presupun activititti mai complexe
desfasurate pe o tema ce urmareste aprofundarea ei, implicind metode
didactice variate.

Astfel, cu gandul de a indrepta atentia vizitatorilor muzeului
nostru spre lumea vie de afara, am decis cd o hranitoare pentru pasari ar
fi un mijloc ideal pentru ca acestia sd descopere vietuitoare care isi duc
traiul, aproape neobservate, in preajma lor. Asa a luat nastere proiectul
Vizitatori de iarna in Gradina Muzeului de Istorie Naturala, care s-a
desfasurat intre lunile noiembrie 2014 si aprilie 2015, si a avut ca punct
de pornire construirea unei hrdnitori pentru pasari menita sa asigure
hrana pe perioada iernii §1 sa fie baza pentru activitatile educationale .

Avantajul unei hranitori este cad adund intr-un singur loc un
numdar mare de specii $i indivizi de pasari. Fiind amplasatd chiar la
intrarea in gradina muzeului dar, in acelasi timp, la intrarea propriu-zisa
in muzeu, hranitoarea atrage inevitabil atentia vizitatorilor. Acolo
pasarile sunt expuse privirii i prin urmare mult mai usor de observat,
mai ales pentru cei neavizati. Pentru a-i ajuta pe vizitatori sa recunoasca
pasdrile, dar si ceea ce trebuie sd le ofere ca hranad daca decid sa
construiasca o hranitoare, am amplasat doua panouri explicative care
prezintd speciile comune si preferintele lor. Tot pentru ei am pregatit
pliante care pot fi folosite ca determinatoare succinte pentru
identificarea pdsarilor intilnite atdt in graddina muzeului, cét si
pretutindeni in oras, acolo unde existd conditii pentru ele. Datorita
faptului ca unele specii vin simultan la hranitoare, diferentele dintre
acestea ies in evidentd imediat, comparatiile directe fiind un bun mod
de a exersa capacitatea de recunoastere si determinare a pasarilor.

Astfel, proiectul s-a adresat elevilor si cadrelor didactice
participante la proiect, vizitatorilor din perioada proiectului, dar si
restului comunitatii, prin transmiterea de cunostinte cu privire la
cunoasterea biodiversititii urbane gi protejarea acesteia.

Argumentul proiectului:
Scopul proiectului a fost si acela de a le ardta elevilor, dar nu
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numai lor, cum pot sprijini micile vietuitoare pe timpul iernii,
construind hranitori. In acest caz, copiii ajuti pasarile, iar la randul lor
se pot bucura de o mare varietate de specii aproape de propria lor casa
sau de scoala la care invatd. Proiectul a avut in vedere si prezentari,
vizionari de filme, ateliere de desen si observatii in expozitia amenajata
cu aceastd ocazie. Una dintre cele mai placute activitati a fost
observarea pasdrilor la hranitoarea amplasata in curtea muzeului unde
s-au realizat si pozele ori filme din prezentdri. Am reusit astfel, ca in
incinta muzeului, si {i punem pe elevi fata in fatd cu animale vii (pasari)
sisd le prezentdm o franturd din naturd pe langa care adesea trec fara sa
oobserve.

Obiectivele proiectului au fost urmitoarele:

1. Educarea copiilor asupra ornitologiei urbane i, mai precis,
asupra pasdrilor, oaspeti de iarnd din oras prin prezentdri, ateliere,
observatii ornitologice si implicarea directd a acestora in hranirea
pasdrilor;

2. Popularizarea pasarilor oaspeti de iarna prin publicarea pe
pagina de facebook a Muzeului de Istorie Naturald din Sibiu a mai
multor informatii despre speciile intalnite la hranitoare;

3. Popularizarea Muzeului unde toti doritorii sunt invitati sa
vada de aproape nenumadrate specii de pasari care apoi pot fi studiate
mai amanuntit in expozitiile muzeulus;

4. Ecologic prin construirea hranitorii care ajutd pasarile pe
durata iernii cand nu mai gasesc atat de usor hrand, iar pe de alta parte
prin posibilitatea de a realiza hranitori din materiale reciclate.

5. Cercetarea pasarilor care ajung in oras printr-un program
sistematic de observatii care sa elucideze ce §i cate pasari se intalnesc in
oras, iar apoi sa transpund rezultatele in informatii care sa poata ajunge
latoti cei interesati.

Descrierea activititilor:

Prin implicarea elevilor in acest proiect acestia au putut sa
aprofundeze si sd se familiarizeze cu diverse aspecte teoretice cit si
practice cu privire la cunoasterea speciilor de pasari din perioada de
larnd care vietuiesc in oras. Activititile desfasurate au imbinat
observatii in aer liber, respectiv in curtea muzeului la hréanitoare,
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prezentari ale speciilor de pasari sub diverse forme, activitati ludice
precum desenul, astfel incat in final elevii sd ajungd sd cunoasca si sa
recunoasca cu usurinta specii de pasari aflate in zona urbana.
Activitatile au fost structurate pe 2 programe educationale, unul dedicat
elevilor claselor I-IV si a fost corelat cu realizarea hranitorii mari din
curtea muzeului, iar altul pentru elevii claselor V-VIII corelat cu
realizarea hranitorilor individuale din peturi.

Programul educational destinat copiilor din clasele I-IV a
implicat doar un grup de elevi din clasa a II-a a $colii Generale nr. 2 din
Sibiu. Pentru ca acestia sa invete sd isi insuseascd notiuni noi,
programul s-a desfasurat pe o perioadd mai lungd, respectiv din
noiembrie 2014 pand in februarie 2015, fiind implicati atit in
construirea, amplasarea hranitorii, cat si in alimentarea ei cu hrana.

Pe langa activitdtile practice copiii au participat la o serie de
ateliere si prezentari structurate in doud parti astfel: in prima parte s-a
pus accentul pe date generale cu privire la pasari, 1ar in a doua parte
accentul s-a pus pe specii comune intdlnite frecvent la hranitoare
(Tabelul 1.).

Speciile comune de pasari le-au fost prezentate elevilor prin
expuneri, filme preluate la hranitoare, observatii la hranitoare, ateliere
de desen gi completarea unor mici caiete de lucru individuale i panouri
saptaméanale unde céte o specie a fost prezentatd amanuntit, incluzand
aici §i preferintele acesteia pentru un anumit tip de hrana. Prezentarile
au fost facute sub forma de discutii, iar copiii au fost impartiti pe echipe
responsabile pentru o specie in parte, cdreia au trebuit sa 1i puna
mancarea preferata la hranitoare. Aceste echipe au fost premiate dupa
finalizarea activitatilor cu insigne reprezentand specia care au avut-o in
grijd, astfel Intdrindu-se identitatea dintre copii §i1 pasarea respectiva,
iar desenele lor au fost expuse in sala multimedia a muzeului (Fig. 1).
Auavutloc 14 activitati educationale.

In programul nostru am urmirit si exersarea limbii germane, in
legatura bineinteles cu subiectul abordat. De aceea, la fiecare activitate,
copiilor le-au fost prezentate numele pasarilor si cteva explicatii
despre acestea in limba germana. Totodata, a fost amplasat un panou in
care echipele au fost desemnate prin denumirea speciei pe care au avut-
oingrijatotinaceastd limba.
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Tabelul 1. Structura prezentirilor si atelierelor desfasurate pentru
clasele [-IV

Partea I Date generale despre pisiri Teme
Generalitifi despre pasari
Diversitatea pasarilor

Hrénitor pentru pasar

Partea Il Specii comune Teme

Pitigoiul mare

Vrabia de casi

Mierla

Ciocanitoarea mare pestrita

Cinteza

Scatiul

In luna februarie s-a desfasurat cel de-al doilea program
educational dedicat elevilor din clasele V-VIII care a cuprins trei
module ce s-au derulat in ultima vineri din luna adica in 13,2051 27 ale
lunii. Fiecare modul a avut durata de 1 ord si 30 de minute fiind
structurat pe 4 tipuri de activitati (Tabelul 2.). Modulele urmarit sa
abordeze aspecte cat mai complexe si s-au desfasurat atat teoretic cat si
practic. Au avut loc 7 activitati la care au luat parte 125 de elevide la 3
institutii scolare din Sibiu (Fig.5).

Tabelul 2. Structura modulelor pentru clasele V-VIII

Modul Activititi Durati

1. prezentare PPT 20 min

Generalitagi despre pasan si 2. vizitd in expozitie 20 min

mijloace de determinare a 3. prezentare video 20 min

speciilor 4. observatii in aer liber 20 min

1. prezentare PPT 20 min

Diversitatea speciilor de pasan | 2. atelier de creatie si vizii in 20 min
insistand pe cele prezente in expozitie

curtea muzeului 3. prezentare video 20 min

4, observatii in aer liber 20 min

1. prezentare PPT 20 min

Modul de amenajare al 2. atelierdecreatie 20 min

hranitorilor pentru pasin. 3. prezentare video 20 min

4. observatii in aer liber 20 min
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Promovarea proiectului

Popularizarea proiectului catre publicul larg s-a realizat prin
urmatoarele modalitati: poster, panou si pliant informativ despre
speciile de pasari intdlnite in perioada iemii in orag, postdri on-line i
realizarea unor expozitii temporare.

La intrarea muzeului a fost amplasat un panou informativ cu
privire la proiect §i cu privire la ce specii de pasari gasesc addpost si
hrand in mediul urban pe perioada iemii.

in imediata apropriere a hranitorii, pentru a facilita observatiile
la hranitoare si cunoagterea pasarilor, am ales s amplasam un al doilea
panou informativ (Fig.2) cu rol de suport in identificarea speciilor de
pasari la hranitoare. Acesta a urmarit sd cuprinda aspecte cat mai
practice precum: fotografii cu speciile intalnite la hrénitoare, hrana
acestora si modul cum speciile recurg la hranitoare.

Atidt in ajutorul observatiilor la hranitoare, dar si pentru
publicul larg care poate efectua observatii si in alte spatii urbane
precum propria gradind, parcuri unde se pot amplasa hranitori $1 nu
numai, a fost conceput un pliant informativ (Fig.2) despre cum se poate
amenaja o hranitoare pentru pasiri, cum se poate amenaja sau pregati o
gradina pentru pasari, fotografii cu speciile comune frecvent intalnite la
hranitoare pe perioada iernii. Pe langa aceste aspecte in pliant au fost
cuprinse si date despre proiect aflat in desfasurare la Muzeul de Istorie
Naturald din Sibiu.

in mediul on-line proiectul a fost promovat atit pe blog-ul
Muzeului de Istorie Naturald, cat si pe pagina de socializare a acestuia.
Postérile au cuprins informatii cu privire la descrierea si obiectivele
proiectului, cat si informatii cu privire la vernisarea expozitiilor
temporare din cadrul proiectului.

Pentru pagina de socializare on-line (https://www.facebook
.com/Muzeul-De-Istorie-Naturala) a fost conceput un program de
popularizare a speciilor de pasari intdlnite in oras §i care viziteaza
gradina muzeului in perioada iemii, acesta fiind derulat pe perioada
desfasurarii proiectului. Astfel, in fiecare s8ptdmana, am surprins cu
aparatul de fotografiat imagini in care am documentat momente din
viata pasarilor care vin la hranitoare. Fotografiile realizate au fost
publicate sdptdmanal pe pagina de facebook a muzeului in cadrul
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postéarilor care au urmarit doud aspecte:

1. Pasadrea saptimanii — postare care prezenta descrierea unei specii in
parte prin imagini si un text. Textul a facut referire la aspectul, biologia
si comportamentul speciei respective.

2. Speciile saptamanii — postarea s-a axat mai mult pe poze insotite de
numele popular si stiintific al pasarii. Aceste poze au redat, in imagini,
retrospectiva cu pasdrile care au venit la hranitoare in saptdména
respectivd. Urmdrind postarile s-au putut observa numeroase date
referitoare la speciile care au venit periodic, numarul acestora si ce
noutdti au aparut la hranitoare ori doar in gradina muzeului.

Informatiile transmise in cadrul proiectului am dorit sa fie
folositoare celor care se vor hotari sd construiasca astfel de hranitori in
gradina proprie, in gradinile scolilor, institutiilor publice etc., dar s1 in
recunoasterea cu usurint a speciilor de pasari din oras.

Rezultatele proiectului

Proiectul si-a indeplinit obiectivele astfel ca am reusit sa
implicam in activitatile educationale 139 de copii dintre care 125 de
elevi din ciclul primar si secundar au participat la programul scurt, iar
14 din cilul primar la cel prelungit. in total s-au desfisurat 21 de
activitati dintre care 14 in programul prelungit, iar 7 in cel scurt. In total
au fost prezentate 12 specii de pasdri dintre care 6 améanuntit, fiind
specii comune, iar 6 pentru comparatii $i determinare, fiind specii mai
rare. O parte dintre elevi au fost de la sectia germana astfel ca activitatile
s-au desfasurat in doua limbi.

Pe langa hranitoarea mare construitd din lemn s1 amplasata in
curtea muzeului au mai fost realizate 100 de hranitori din PETuri care
apoi au fost date copiilor.

Cu ocazia observatiilor in gradina muzeului au fost realizate
1468 de fotografii si clipuri video in 39 de zile diferite. Totodata, a fost
realizatd o listda a pasarilor observate in gradina muzeului, reusind sa
identificam 25 de specii, impreuna cu abundenta si frecventa fiecaruia
dintre acestea.

In cadrul proiectului au fost realizate si amplasate 2 panouri
mari, unul langa hranitoare, iar celdlalt la exterior, pe gard si 200 de
pliante dintre care am distribuit mai mult de 180 de buciti.

S-au redactat 19 postari pe facebook, dintre care 12 au avut in
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vedere pasdrea sdptdmanii, 1ar 7 noutdtile de la hranitoare.

Au fost deschise 3 expozitii temporare dintre care una de pasari
naturalizate la Muzeul de Istorie Naturald, tot acolo unde in sala
multimedia a fost expusa i expozitia de desene a elevilor participanti in
programul prelungit. La Muzeul de Vanétoare August von Spiess a avut
loc o expozitie de fotografie cu pasarile frecvent intélnite si in gradina
acestuia.

Un aspect important al programului 1-a reprezentat partea de
marketing astfel am incercat si realizam anumite produse legate de
proiect care s se poatd comercializa. Acest lucru l-am privit ca pe un
feed-back pozitiv. Produsele sunt un mijloc de promovare si
popularizare a proiectului care l-a rindul sau le face pe acestea mai
dorite si astfel aduce un profit. In aceasta faza a proiectului am realizat 5
modele de magneti (ticlean cu imaginea muzeului, ticlean, pitigoi,
scatiu, uliu), dar pe viitor ne propunem sa avem si alte produse.

Putem considera ca prin acest proiect am contribuit la
stimularea diferitelor simturi creative ale copiilor. Dintre acestea putem
enumera: simtul artistic — prin desen, simtul analitic — sa recunoasca
detalii prin analiza formele particulare si diverse ale penajului, simtul
tehnic — s@ construiascd prin realizarea hranitorilor, simtul civic — sa
ingrijascd prin hranitul pasarilor, simtul ecologic — si recicleze prin
realizarea hranitorilor din peturi, simtul lingvistic — cuvinte noi si
exersarea limbii germane §i curiozitatea — sa cerceteze si sa descopere
natura, iar in ansamblu dragostea pentru frumos. Consideram ca cel mai
important a fost sd le atragem atentia asupra ignorantei, s nu treaca cu
vederea, cici, unele pasdri pe cat sunt de comune, pe atit sunt de
necunoscute.

Din numarul de 25 de pasari identificate raportul general de
recunoastere, dupa primul an, este de 0.2, deci programul merita repetat
chiar si pentru cei care au participat deja, contribuind la imbunatatirea
cunostintelor lor. Avand in vedere cd a avut un feedback pozitiv si din
motivul mai sus mentionat proiectul se va desfasura si in 2015 — 2016,
fiind un bun prilej ca un numar cit mai mare de tineri sd aiba
posibilitatea de a descoperi o parte din lumea fascinantd a pasarilor.
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Multumiri

Dorim sd le multumim colegilor nostri care au contribuit la buna
implementarea a acestui proiect. Multumim doamnei Rodica Ciobanu
pentru toate sugestiile de imbunatatirea a activitdtilor si pentru
corecturile si comentariile constructive in realizarea materialelor
informative. Multumim domnului Gheorghe Neaga, atat pentru
ajutorul dat in realizarea hranitorile, dar si pentru nenumaratele sale
observatii ornitologice. De asemenea dorim sa multumim lui Mircea
Bugneriu pentru ajutorul in constructia hranitorii si alte aspecte
tehnice, iar Ralucdi Stoica pentru corecturile textelor in diferite
materiale si sugestiile pentru buna desfasurare a activitatilor si pentru
contributia larealizarea unor materiale pentru acestea.
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Materiale informative
(pliant si panou) si hranitoare

Desenele elevilor participanti
la activitatea cu program prelungit
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Ora de scoali la muzeu
In cadrul proiectului cultural
Patrimoniul muzeal — instrument de invdtare

loana TARAU
Angelica IACOB™

Abstract: The Museum Heritage - Learning Tool Cultural Project was implemented
in October-November 2015 by the Global Mindscape, Bucharest Municipality
Museum, ASTRA National Museum Complex of Sibiu and the Institute for
Educational Sciences. The project received financial support from the Administration
of the National Cultural Fund (ANCF).

Key words: curriculum, key competencies, interdisciplinary learning, Mathematics
and Natural Sciences, Chemistry, Biology

Cuvinte cheie: curriculum, competente cheie, invdtare interdisciplinara,
Matematica si Stiinte ale Naturii, Chimie, Biologie

Proiectul Patrimoniul muzeal — instrument de invdtare s-a
desfasurat in perioada octombrie-noiembrie 2015, fiind realizat de
catre Global Mindscape, Muzeul Municipiului Bucuresti, Complexul
National Muzeal ASTRA Sibiu si Institutul de Stiinte ale Educatiei.
Proiectul a fost cofinantat de Administratia Fondului Cultural National.
Proiectul Patrimoniul muzeal — instrument de invatare a venit in
completarea Caravanei Muzeelor, continuand demersurile de punere in
valoare a domeniului muzeal din perspectiva copiilor. Initiativa aceasta
s-a adresat in special grupurilor organizate de copii din ciclul primar si
gimnazial, precum si cadrelor didactice. Orele de scoald la muzeu s-au
desfasurat in prima parte a funii octombrie 2015 la Complexul National
Muzeal ASTRA din Sibiu, la Muzeul Theodor Aman, la Muzeul
Municipiului Bucuresti (Palatul Sutu) si la Muzeul Frederic Storck si
Cecilia Cutescu Storck.

Noutatea abordarii a fost oferitd de inversarea raportului
practicat in general: activitatile educative desfasurate in muzee au fost
initiate pornind de la disciplinele studiate la scoala si nu de la tipul de

" Cercetitor stiintific, Institutul de Stiinte ale Educatiei
e-mail: tara_ioana@yahoo.com, www.ise.ro

" Manager cultural, Global Mindscape, e-mail:
angelica@globalmindscape.ro, www.globalmindscape.ro
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patrimoniu caracteristic unui muzeu (arta, istorie, literaturad s.a.). Astfel,
in cadrul acestui proiect pilot au fost avute in vedere disciplinele din
aria curriculard "Matematica si Stiinte ale Naturii™:

- Matematica si explorarea mediului, Stiinte ale Naturii pentru

clasele I-IV

- Biologie pentru clasa a V-a si Chimie pentru clasaa VII-a

Aceastd abordare a permis o modalitate prietenoasa de invétare,
indiferent de varsta elevilor: copiii au iesit din rutina zilnica a lectiilor
care se desfagoara In clasa i au descoperit o altd atmosfera, iar notiunile
noi au fost exemplificate chiar prin obiecte de patrimoniu. Mai mult
decit atat, au avut ocazia sa cunoasca specialistii din muzee, si-au putut
descoperi anumite inclinatii, $i-au putut insusi cu 0 mai mare usurinta
cunostinte si deprinderi utile pentru viatd — toate acestea constituind
modalitdti complementare de formare a competentelor cheie. Pe termen
mediu si lung, abordarea poate genera o schimbare de atitudine atat fata
de scoala si de profesori, cat si fatd de muzee si domeniul cultural in
general.

Pe langa desfasurarea unor ore de scoald la muzeele partenere,
colaborarea dintre specialistii in educatie scolara, cadrele didactice si
specialistii in educatie muzeala s-a concretizat si prin realizarea unor
kit-uri educative care cuprind materiale multimedia, informatii pentru
cadrele didactice din Invatdmantul primar si gimnazial si fise educative
pentru copii. In plus, au fost organizate dous sesiuni de formare pentru
profesori si Tnvatatori — una la Bucuresti (12 noiembrie 2015) si una la
Sibiu (14 noiembrie 2015). In cadrul sesiunilor s-au prezentat
rezultatele proiectului, kit-urile educative si modul in care muzeul
poate fi folosit drept spatiu creativ si atrdgator pentru lectiile de scoala.

In cadrul acestui proiect, patrimoniul a fost privit intr-un sens
mai larg, ca resursa importanta pentru activitati educative din domenii
conexe. Mentionam faptul ca, incepand din anul 2012, a inceput
proiectarea si implementarea unui nou curriculum pentru invatamantul
primar $i gimnazial. Acesta a adus o schimbare majora in sistemul de
invatdmant: orientarea curriculumului spre formarea competentelor
cheie, conform Legii Educatiei Nationale nr. 1/2011.

Programele scolare pentru disciplinele vizate de noi in proiect
valorizeaza competente de baza in matematicd, stiinte §i tehnologii
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(vezi http://programe.ise.ro/Actuale.aspx).

Constructia programelor din aria curriculard Matematicd si
stiintele naturii pentru clasele a I11-a si a IV-a au pornit de la structurarea
achizitiilor din clasa pregatitoare, clasele I si a Il-a, urmdrind
racordarea la Cadrul de referinta pentru stiinte TIMSS 2011, racordarea
la Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului Uniunii
FEuropene privind competentele cheie din perspectiva invatarii pe
parcursul intregii vieti (2006/962/EC), precum si la contributia
specifica la profilul de formare al elevului din ciclul primar.

Actualele programe scolare de biologie si chimie au fost
elaborate din perspectiva trecerii de la modelul de proiectare
curriculara centrat pe obiective — elaborat i implementat in sistemul
romanesc de invatimant la mijlocul anilor '90 — la modelul centrat pe
competente. Adoptarea noului model de proiectare curriculara este
determinatd, pe de o parte, de nevoia de a realiza actualizarea
formatului §i unitatea conceptiei programelor scolare la nivelul
invatdmantului gimnazial, iar pe de altd parte, acest demers asigurd
acordarea cu dezvoltdrile curriculare actuale, centrate pe rezultate
explicite si evaluabile ale Invatarii.

Programele scolare propun o oferta flexibila si permit cadrului
didactic sd@ modifice, sa completeze sau s@ inlocuiasca activitatile de
invatare exemplificate. Se urmareste astfel realizarea unui demers
didactic personalizat, care sd asigure formarea competentelor
prevdzute de programa, in contextul specific al fiecarei clase si al
fiecarui elev. Strategiile didactice propuse sunt multiple, adecvate
lucrului cu elevii in contextul societdtii contemporane.

Curriculumul de biologie pentru ciclul gimnazial isi propune
abordarea studiului disciplinei prin intelegerea si asimilarea notiunilor,
conceptelor, principiilor §i legilor specifice si, de asemenea, prin
aplicarea acestora in diverse situatii de viata, asigurand astfel conditii
pentru ca fiecare elev si isi dezvolte o personalitate autonoma si
creativa. In programele de biologie si chimie, In vederea valorizarii
competentelor cheie si a asigurarii transferabilitatii la nivelul activitatii
educationale, se recomanda ca strategiile didactice utilizate in predarea
disciplinelor sa se pund accent pe: constructia progresiva a cunoasterii;
flexibilitatea abordarilor §i parcursul diferentiat; coerentd si abordari
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inter - si transdisciplinare.

Muzeul este, prin definitie, un spatiu de invatare nonformala,
1ar acum poate deveni si un spatiu de invatare interactiva si creativa, in
conditiile in care idealul educational al scolii roménesti consta in
dezvoltarea libera, integrald si armonioasa aindividualitdtii umane,
in formarea personalitdtii autonome i In asumarea unui sistem de
valori care sunt necesare pentru implinirea si dezvoltarea personala,
pentru dezvoltarea spiritului antreprenorial, pentru participarea
cetateneascd activa In societate, pentru incluziune sociala si pentru
angajare pe piatamuncii LEN 1/2011,Art2 (3).

Proiectul a constituit o ocazie de a identifica noi modalitati de
colaborare intre muzee si scoli din Bucuresti si Sibiu, iar abordarea
propusa ar putea fi replicatd si In alte muzee care detin un patrimoniu
similar (muzee de etnografie, muzee de artd, case memoriale s.a.),
facilitdnd accesul elevilor la experiente de invatare nonformala ce sunt
considerate modalitifi complementare de formare a competentelor
cheie.

In plus, proiectul a rispuns unor priorititi nationale si
internationale, formulate atdt din perspectiva muzeelor, cat si din
perspectiva scolilor (in Recomandarea Consiliului Europei privind
validarea Invatarii nonformale i informale din 2012 se arata ca la nivel
european se acorda o atentie tot mai mare validarii experientelor
nonformale de invitare, ceea ce demonstreazd cd rolul educatiei
nonformale este de a completa si de a sustine educatia formala).
Consideram cd metodele identificate in aceastd primid etapa a
demersului nostru ne vor permite sa extindem abordarea si catre alte
muzee, ale cdror obiecte de patrimoniu pot fi puse in relatie cu
continutul curriculumului. Pe termen lung, ne dorim sd promovam
invatarea interdisciplinara §i sa incurajam cat mai multe muzee sa vinad
in Intdmpinarea nevoilor identificate la clasa de catre cadrele didactice
side catre elevi.

Proiectul Patrimoniul muzeal — instrument de invatare a fost
organizat de Global Mindscape, Muzeul Municipiului Bucuresti,
Complexul National Muzeal ASTRA Sibiu si Institutul de Stiinte ale
Educatiei.
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Parteneri media ai proiectului: Radio Romania Cultural,
SuntParinte.ro, Calendarul Magic, B24kids, Asociatia Istoria Artei,
Asociatia Redescopera Istoria Proiectul a fost cofinantat de
Administratia Fondului Cultural National.

Proiectul nu reprezinta in mod necesar pozitia Administratiei
Fondului Cultural National. AFCN nu este responsabild de continutul
proiectului sau de modul in care rezultatele proiectului pot fi folosite.
Acestea sunt in intregime responsabilitea beneficiarului finantarii.

Ora de scoala la Muzeul Frederic Storck si Cecilia Cutescu Storck
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Ora de scoald la Muzeul Municipiului Bucuresti

Ora de scoald la Muzeul Theodor Aman Bucuresti
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Scoala de vari, editia a VI-a 2015
Magdalena TRAISTARU'

Abstract: The Summer school that took place between 6"-17" July 2015 brought
together more than 130 children. The Iron Gates Region Museum has partnered in the
project the Happy Town entertainment company for children. The workshops held in
the summer school included the areas of natural sciences, ethnography and history.
Key words: Summer School, museum pedagogy, education, communication

Cuvinte cheie: Scoald de vara, pedagogie muzeala, educatie, comunicare

Muzeul Regiunii Portilor de Fier a desfasurat, cea de-a VI-a
editie a Scolii de vard in perioada 6-17 iulie 2015, In cadrul Muzeului de
Arta, str. Rahoveinr.3, Drobeta Turnu Severin.

Pentru prima datd, muzeul a avut ca partener in acest proiect
societatea de divertisment pentru copii S.C. Happy Town S.R.L. La fel
ca si In anii anteriori, grupa de varsta pentru copii a fost de 7-14 ani, iar
pretul de participare a fost stabilit la 10 lei/s@ptdmana.

Organizarea Scolii de vara

Datorita faptului ca anul acesta s-au inscris peste 130 de copii,
ne-am hotarat sa prelungim perioada de desfasurare a activitatilor de la
0 saptdmana, cdt ne propusesem initial, la doud sdptamani.

Astfel, primii 70 de copii au fost inscrisi pentru activitatile din
sdptdmana 6-10 iulie, iar restul inscrierilor s-au facut pentru sdptamana
13-171ulie 2015.

Programul de desfasurate a activitatilor, stabilit initial intre
orele 9.00 si 13.00, s-a depasit in repetate randuri datorita activitatilor
multiple si a interesului crescut al participantilor.

Mentionam ca inca de la inceput am stabilit foarte clar care sunt
atributiunile muzeografilor si cand trebuie sa intervina animatorii.

Cele doua alei de acces in Muzeul de Arta au fost amenajate cu
masute si scaunele astfel incat fiecare participant sa aiba propriul loc.
Animatorii firmei Happy Town au realizat decorul pentru
reprezentatiile teatrale oferite copiilor pe parcursul Scolii de vara, iar

"Muzeograf, sef sectie Relatii Publice, Marketing Cultural si Pedagogie Muzeala,
Muzeul Regiunii Portilor de Fier, Drobeta Turmu Severin, e-mail:
magdatraistaru@yahoo.com
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din recuzita firmei a facut parte si un sistem audio cu ajutorul caruia ne-
am putut auzi mai bine.
Promovarea

inci din perioada celui de al I1-lea semestru de scoali, Sectia de
Relatii Publice, Marketing Cultural si Pedagogie Muzeala s-a ocupat de
promovarea acestui eveniment. Programul activitatilor ce urmau a se
desfasura In perioada Scolii de vara a fost transmis prin fax tuturor
scolilor din municipiu. Pentru a avea vizibilitate maxima asupra acestui
eveniment, am etalat la avizierul scolilor si afisul Scolii de Vara.

O altda modalitate de promovare a Scolii de vara a fost
distribuirea de flyere, att pe arterele principale si in spatii aglomerate
ale orasului, ct si in locuri special amenajate pentru copii.

Televiziunile locale si presa scrisd au promovat acest eveniment
pe parcursul perioadei de inscriere a copiilor, cat si in timpul
desfasurarii scolii de vara.

Deschiderea Scolii de vara

Managerul muzeului a declarat deschisd scoala de vara in
prezenta parintilor, bunicilor, a mass-mediei locale, a organizatorilor si,
nu in ultimul rand, a beneficiarilor acestui proiect, copiii.

Desfasurarea scoliide vara

Timp de doud saptaméni intre orele 9:00 - 13:00, la Muzeul de
Artd s-au desfasurat activitati instructiv-educative, dar si ateliere avand
cadomenii de dezbatere: istoria, etnografia, stiintele naturti, etc.
Atelierul de creat povesti

Acest atelier a constat in colorarea unor secvente sau a unor
personaje din povesti deja celebre ca: ,,Scufita rosie”, ,,Capra cu trei
iezi”, ,,Fata mosului si fata babei”, ,,Alba ca zapada”, ,,Pinocchio” etc.
In continuare copiii au primit materiale ilustrate din care au decupat si
colorat mai multe imagini pe care ulterior le-au lipit pe o planseta,
realizdnd, astfel, o noud poveste. Pentru decorarea plansetei copiii au
folosit hartie creponata.

Toate aceste realizdri ale micutilor au fost expuse pe mai multe
panouri amplasate in parcul muzeului si au constituit 0 miniexpozitie
temporara. Activititile educative au fost intercalate cu momente de
dans, animatorii preluand stafeta de la muzeografi.

La final, copiii au vizionat piesa de teatru ,,Fata mosului si fata
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babei” dupd care s-au ,,transformat” in personajul favorit cu ajutorul
face-painting-ului
Atelierul de etnografie

Pentru desfasurarea acestui atelier, Sectia de Etnografie a
Muzeului Regiunii Portilor de Fier a invitat-o pe indragita interpreta de
muzica populard, Anica Gantu si pe Maria Catea, mester olar din satul
Noaptesa. Cele doud invitate au fost aldturi de copii pe parcursul
intregului atelier.

Inci de la inceput, copiii au fost atrasi de roata olarului unde
doamna Maria, cu o miiestrie aparte, a reusit sd transforme un ,,bot” de
lut intr-un vas ceramic. Dornici de a experimenta acest mestesug atat de
apreciat de inaintasii nostri, copiii au invartit rand pe rand roata olarului
incercand sd realizeze cele mai spectaculoase obiecte.

In timp ce o parte din copii erau concentrati in jurul rotii
olarului, altii decorau vase ceramice folosind decoruri simple din
ornamentica ceramicii de Sisesti, asa cum le-a explicat coordonatorul
acestui atelier doamna Florentina Pleniceanu.

Atmosfera a fost una de sezatoare. Copiii talentati au cantat
cateva melodii populare interpretate in maniera proprie, iar Anica
Gantu ne-a incantat cu cele mai frumoase melodii populare din
repertoriul sau.

Pe parcursul acestui atelier copiii au Invatat sa toarca land cu
fuiorul, sd coasa cu melana rosie si neagra un semn de carte, folosind ca
suport etamina si ca model de lucru ,,mustele” si, nu in ultimul rand, sa
impleteascd snur din canepa.

Activitatea cea mai ,,gustatd” de copii a fost aceea in care au
invatat sd fraimante si sa coaca pdinea. Muzeograful coordonator le-a
prezentat copiilor povestea painii, si anume drumul parcurs de bobul de
grau pana ce devine painea de pe masa tuturor. Cei mai curajosi copii au
framantat aluatul si si-au realizat propriile painici, dar cea mai mare
bucurie a fost cand fiecare copil a primit cite o bucatd din painea
aburindi, abia scoasa din cuptor.

Toate aceste activitati au alternat cu momente de dans si joc
propuse de animatoarele noastre care dadeau tonul distractiei.

Atelierul de stiintele naturii
Colegele noastre Sorina Matacd si Florina Diaconu,
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coordonatoarele acestui atelier au pus la dispozitia copiilor materiale
ilustrate, iar prin desen si culoare au reusit sd-i invete pe acestia cateva
lucruri esentiale despre flora si fauna Parcului natural Portile de Fier.
Astfel, copiii au invatat despre testoasa lui Hermann cunoscuta si sub
numele de broasca testoasa de uscat, fiind o reptild exclusiv erbivora si
protejata prin lege. Ca o curiozitate, testoasa lui Herman se ingroapa in
pamant la sfarsitul lunii octombrie si intra intr-o perioadad de hibernare
pana in luna martie. Copiii au mai aflat ca testoasa lui Hermann este
un animal pasnic §i, potrivit traditiei, aduce noroc celor care o intalnesc.

Ca model de inspiratie pentru copii, coordonatoarele acestui
atelier au prezentat, intr-o miniexpozitie montatd in parcul muzeului,
cateva imagini, de mari dimensiuni 90x150cm, cu cele mai
reprezentative specii de plante ce se intdlnesc in arealul Parcului
Natural Portile de Fier, cea mai importanta fiind laleaua de Cazane, ce
creste pe versantul abrupt al Cazanelor Mari romanesti si care a disparut
definitiv, inca din anul 1940, de pe versantul dunarean al Cazanelor
Mari, din Serbia.

O altd plantd despre care copiii au primit informatii a fost
stanjenelul de stianci, care la mijlocul veacului al XIX-lea, se intdlnea
in tot Defileul Portile de Fier, iar acum, se mai intalneste doar la Bazias
si intre Slatinicul Mare si Viaductul Padina Gardului.

Materialele ilustrate cu toate aceste plante, si chiar mai multe,
au fost colorate de copii si au fost expuse aldturi de imaginile de
dimensiuni mari aflate in miniexpozitia etalata in parcul muzeului.

In continuare, copiii au fost initiati in arta omamenticii florale.
La fiecare masutd au fost aduse flori de gradina frumos colorate si
buciti de burete. Copiii au fost invitati sa taie codita florilor la o
anumita dimensiune si s le ,,infigd” in bucata de burete, astfel incat sa
realizeze un omament floral care sa incante ochiul privitorului.
Dezinvolti, copiii au dat frau liber inspiratiei si talentului si au reusit sa
creeze omamente florale deosebit de frumoase.

Distractia a fost si de data aceasta alternatd cu momentele de
lucru, animatorii le-au prezentat copiilor, asa cum au facut de fiecare
datd spre sfarsitul activitatilor, o piesa de teatru care de data aceasta a
purtat numele ,, Trifoiul cu patru foi”. Atelierul s-a incheiat cu o sedinta
de face-painting.

164



Atelierul deistorie

In cadrul acestui atelier copiii au fost initiati in tainele
vestimentatiei romane. Coordonatorul acestui atelier, Oana Neagoe, le-
apovestit copiilor despre:

- cea mai populard haind barbateasca foga care era inainte de
toate, imbriacamintea oficiald a cetdteanului care exercita diferite
magistraturi.

- tunica pentru inceput, in epoca republicand, a fost o haina fara
maneci, dar incepand cu epoca imperiala s-a generalizat portul tunicilor
cumaneci lungi.

- paenula, un vesmant simplu care se purta indeosebi pe timp
rece side ploaie care avea, de obicei, o gluga.

Alte informatii primite de copiii au fost despre cel mai popular
vesmant pentru matroana romand, stola. Aceasta avea forma unei
camasi lungi pana la glezne, in talie stransa cu o cingatoare, iar in partea
de jos avea o panglica latd si ornamentatd cu purpurd. Peste stola,
femeile purtau, la inceput, pentru a se apdra de frig si intemperii, o
manta simpla de forma patrunghiulara (ricinium), iar mai tarziu, in
ultimele secole ale republicii si in epoca imperiala, purtau o haind mult
maiampla, numita palla.

Copiii au primit planse ilustrate ce reprezentau obiecte de
imbracaminte romana, pe care unii le-au colorat, iar pe altii i-a inspirat
realizadnd noi modele vestimentare.

O parte dintre ei au fost imbracati in costume romane,
vestimentatie rezultata in urma proiectului ,,Viata romana la Drobeta”,
proiect co-finantat de Administratia Fondului Cultural National in anul
2009. Astfel imbracati, copiii au defilat ca intr-o veritabild parada prin
fata celorlalti copii, dar si a parintilor si a bunicilor aflati in cel moment
in parcul muzeului.

Coordonatorul acestui atelier le-a vorbit copiilor despre celebra
constructie anticd de peste Dunare — podul lui Traian — construit de
Apollodor din Damasc, informandu-i ¢é ruina unuia dintre picioarele
podului se afla in parcul arheologic al Muzeului Regiunii Portilor de
Fier.

Cu ajutorul unor piese tip domino si cu mortar realizat din pasta
de faind de malai si apa, copiii au incercat sa realizeze un pod asemenea
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celui construit de Apollodor, dar, din exces de zel, au construit o
adevarata fortareata.

Ca s1 in celelalte zile, timpii de lucru au fost alternati cu cei de
dans si joc, iar animatorii au pregatit piesa de teatru ,,Cetatea”. La
finalul activitdtilor copiii au fost pictati pe fata.
inchiderea scolii de vara

Pentru acest eveniment copiii au fost imbracati in robe, ca niste
adevarati absolventi.

Managerul muzeului, d-na Doinita Chircu, le-a multumit
copiilor pentru cd si-au petrecut o siptamana din vacanta lor la muzeu,
si le-a inmanat o diploma de participare si un CD cu cele mai frumoase
momente surprinse in timpul desfasurarii Scolii de vara.

Pentru ca pe parcursul Scolii de vara s-au legat prietenii intre
copii §i pentru ca era ultima zi pe care o petreceau impreund, animatorii
firmei Happy Town le-au organizat o petrecere surpriza la care au fost
invitati Minnie si Mickey Mouse, doua personaje foarte indragite de
copii.

Impresii si sugestii

Pentru cd anul acesta am avut foarte multi parinti si bunici care
au stat alaturi de copiii si nepotii lor pe parcursul intregii Scolii de vard,
i-am rugat sd-si exprime gandurile si sd ne ofere sugestii pentru
urmatoarele scoli de vara. lata cateva din ele:

Smultumim pentru atmosfera frumoasa, in care fiecare copil a fost
incurajat sa-si exprime talentul”

,foarte frumos, sa organizati mai des, in fiecare vacanta (iarna,
primavara, vara)”

. activitatile educationale efectuate de dvs. conteaza foarte mult pentru
educatia noilor generatiide copii”

,,As dori ca aceste activitati sd fie facute mult mai des si in majoritatea
punctelor ce determina istoria acestui oras”

»scoala de vara e o minunata optiune de a-ti petrece timpul in
compania altora. Este o oportunitate de a experimenta lucrul in echipa,
unde copiii se pot imprieteni si isi pot dezvolta calitatile creative, fiind o
activitate distractiva, minunata si educativa”

,, O activitate minunatad, distractiva si educativa pentru copiii de toate
varstele. O echipa extraordinara, care s-a implicat foarte mult §i au
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pus suflet in toata activitatea. Copiii s-au simtit foarte bine §i noi,
parintii va multumim si va mai asteptam cu asemenea surprize”.
Concluzii si observatii

Combinarea jocului cu activitdtile instructiv-educative
reprezinta cheia succesului in orice scoald de vara, iar noi am reusit
acest lucru cu ajutorul firmei Happy Town.

Prin scoala de vard reusim sd atragem tandra generatie spre
muzeu pe care Incercam sa o instruim in spiritul ocrotirii si protejarii
atat a patrimoniului local, cat sinational.

Mentionam, ca din cei 31 de copii care au participat anul trecut
la scoala de vara, zece dintre ei ne-au onorat cu prezenta si anul acesta.

Am avut printre noi parinti cu copii abia dati jos din carucioare,
care trecand pe langa Muzeul de Arta au fost atrasi de muzica si au intrat
sd vada ce se intampla. Spre surprinderea noastra au rezistat o perioada
de timp printre participantii Scolii de vara.

In fiecare an sperim ca urmitoarea Scoali de vari si o
organizdm in parcul arheologic al Muzeului Regiunii Portilor de Fier,
aflat inca in reabilitare. Poate anul viitor vom reusi!

Atelier de etnografie
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Copii lucrand

Inchiderea scolii de vara
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Ghid in lumea animalelor

Dr. Ghizela VONICA'
Adriana HERMANN"

Abstract: The Museum of Natural History from Sibiu implemented during the 2014-
2015 school year an educational project of non-formal education through museum
pedagogy in collaboration with the Centre for Continuing Training in German
Language, Medias (CCTGM -Zentrum fiir Lehrerfortbildung in deutscher Sprache
Mediasch - ZfL) and the “Samuel von Brukenthal’ National College of Sibiu (SBCN).
In this project, there was trained a group of 15 tour guides in German language,
students of the SBCN, to present the basic exhibition to the German speaking groups.
Key words: guidance, German language, voluntariate, non-formal education
Cuvinte cheie: ghidaj, limba germana, voluntariat, educatie non-formald

1. Introducere

Urmatorul text cuprinde scopul i obiectivele proiectului,
cadrul organizatoric, descrierea desfasurarii, metodele de lucru si
formele de popularizare, precum i concluziile evaluarii proiectului.

Initiativa de a desfasura proiectul apartine muzeului. Ea este
bazatd pe experienta din activitatea de pedagogie muzeald a anilor
precedenti. Avand parte de interes din partea celorlalte doua institutii
abordate, o scoala cu predare in limba germana si o institutie de formare
continud in limba germana a cadrelor didactice, s-a trecut deja din mat
2014 la pregatirea colaborarii.

Implicarea elevilor in cunoasterea si protejarea animalelor in
vederea dezvoltdrii unei responsabilitdti fatd de mentinerea
biodiversitatii constituie pentru invatdmantul de stat o prioritate in
formarea viitorului adult.

In acest context, muzeul, ca institutie de stiinta si culturd, prin
activitatile desfasurate, poate indruma spre explorarea si intelegerea
lumii animale, poate forma priceperi si deprinderi, atitudini necesare
ocrotirii animalelor, Inlaturarii factorilor de amenintare, dar si abilitéti
de comunicare in limba germana. Astfel, activitdtile muzeului pot
sustine obiectivele programelor scolare si cele ale institutiei de
" Muzeograf, Muzeul National Brukenthal Sibiu - Muzeul de Istorie Naturali,
e-mail: aghizela@yahoo.com.

" Profesor, Centrul pentru Formarea Continud in Limba Germana Medias si Colegiul
National “Samuel von Brukenthal” Sibiu, e-mail:  adianahermann@zfl.ro.
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formare continua.

Pregatirea unui nucleu de elevi voluntari in calitate de ghizi in
cadrul Muzeului de Istorie Naturald vine in sprijinul solicitarii
vorbitorilor de limbd germand si acoperd cu informatii in limba
germanad un sector descoperit al Muzeului de Istorie Naturala.

Scopul acestui proiect este de a fixa si completa informatiile
primite de elevi in cadrul procesului de invatdmant prin educatia in
muzeu, in vederea formadrii de priceperi, deprinderi, motivatii si
atitudini privind protejarea naturii $i respectarea valorilor spirituale si
culturale ale comunitatii in care elevii traiesc.

Cunoasterea principalelor grupe de animale de pe glob si
prezentarea acestora de cétre elevi in limba germand face informatia
accesibila pentru grupurile-tintd. Ghidajul dezvolta responsabilitati
personale si civice, constientizind elementele unei prezentari
convingatoare si adaptate grupelor de vizitatori, precum §i necesitatea
protectiei animalelor §i a mediului lor de viata.

Obiectivul general al proiectului a fost cunoasterea
principalelor grupe de animale din lume si intelegerea si utilizarea
corectd a limbajului de specialitate.

Obiective specifice:

- informarea elevilor privind principalele grupe de animale si
dezvoltarea interesului lor pentru acest domeniu de cunoagtere;

- dezvoltarea capacitdtii de cunoastere si intelegere a
problemelor legate de viata animalelor;

- stimularea curiozitdtii pentru investigarea si descoperirea
lumii animale;

- formarea unei atitudini ecologice active si responsabile care sa
permitd manifestarea unei conduite adecvate in relatia cu animalele,
prin actiuni protective;

- dezvoltarea unui limbaj specializat pentru domeniul stiintelor
naturii;

- dezvoltarea capacitatii de a-si exprima ideile i de a manifesta
responsabilitatea asumata in calitate de ghid in cadrul expozitiei;

- formarea unei conduite specifice vizitarii unui muzeu.
Grupuri-tinta:

- elevi-ghizi ai CNSB
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- elevi ai altor unitdti scolare cu predare in limba germana;

- vizitatori din tard si strainatate.
Coordonatori:

- Muzeul National Brukenthal (Muzeul de Istorie Naturald)
Sibiu, muzeograf dr. Ghizela Vonica;

- CFCLG Medias si CNSB Sibiu, prof. Adriana Hermann si
prof. Tita Mihaiu.

2. Descrierea proiectului

Proiectul este structurat pe doud planuri: pregatirea elevilor-
ghizi si prezentarea expozitiei de baza de catre ghizi in limba germana.
Primul pas a fost propunerea unui ghid al muzeului pentru elevi de catre
Muzeul de Istorie Naturald. Pornind de la acesta, coordonatorii §i
colaboratorii proiectului au ales teme corespunzatoare programei
scolare si au elaborat material didactic potrivit pentru initierea elevilor-
ghizi si realizarea ghidajelor pentru diferite grupuri de vizitatori.

In prima parte a proiectului, elevii participanti in calitate de
ghizi au ,,descoperit” muzeul cu patrimoniul sdu si au facut cunostinta
cu principalele grupe de animale din tematica abordatd in expozitia
permanentd. S-a realizat informarea si pregatirea in activitatea de
ghidare in limba germand, de catre profesorii-coordonatori.
Informatiile au fost grupate pe sectoare ale expozitiei, fiecare sector
fiind preluat pentru prezentare de catre 2-3 elevi. Tot acum s-au realizat
simuldri de ghidaj si analiza acestora. Elevii-ghizi au rezolvat, de
asemenea, o parte din exercitiile materialului auxiliar realizat pentru
vizitatori, respectiv au testat jocurile elaborate tot in scopul proiectului,
de cunoastere si intelegere a lumii animale. Nu in ultimul rand ei au fost
familiarizati cu aspectele organizatorice ale ghidajului, cu regulile de
vizitare a muzeului, precum si cu rolul de ,,exemplu de bund purtare” pe
care ei ngisi 1l detin de-a lungul ghidajului.

In cea de a doua parte, elevii-ghizi participanti au prezentat, in
urma solicitarilor primite (grupuri de elevi organizate), sectorul cu
animale ales din expozitia permanentd, In limba germana. Dupa fiecare
ghidaj realizat de elevii-ghizi a urmat o etapa de retentie a informatiilor,
atit pentru ghizi cat si pentru elevii vizitatori. In aceasti etapi s-a
realizat fixarea cunostintelor prin utilizarea materialelor auxiliare
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auxiliare adecvate grupurilor-tintd vizate in proiect, in functie de
experienta avuta pe parcurs, §i prin jocuri. Astfel, elevii-ghizi au fost, la
nevoie, suplimentar pregatiti (exercitii de memorare, prezentare,
exprimare), iar oferta pentru vizitatori s-a putut adapta sau diversifica
cu o ofertd suplimentara de jocuri didactice.

Oferta educationald a fost pregititd pentru mai multe categorii
de varsta, combinand explicatiile cu jocuri de fixare si fise de lucru.
Pentru grupa de varsta prescolara, a fost pregatit un ghidaj axat pe
reprezentantii principalelor grupe de animale, ghidajul axandu-se in
jurul prietenilor lui ,Karle” - un personaj (un soricel marioneta)
prezentat la inceputul ghidajului. Ghidajul s-a desfasurat in jurul ideii
de animale periculoase si mai putin periculoase care pot fi prietene cu
personajul nostru, argumentand de fiecare data alegerea facuta. Fixarea
informatiilor a fost realizata cu ajutorul unui joc cu imagini-puzzle ale
unor animale reprezentative.

Pentru grupa scolard mica, pe ldngd ghidajul specific a fost
pregatit caietul ,,Raliul muzeului” (,,Forscherheft fiir eine Museums-
Rallye”), in care copiii au avut diverse sarcini de indeplinit, in
conformitate cu varsta lor. Pentru elevii de gimnaziu, caietele au fost
adaptate dupd diferite niveluri de cunostinte, detaliind informatiile
pentru elevii de clasa a VI-a, care studiaza biologia animala.

3. Strategii didactice, metode;

Pentru bunul mers al activitdtilor, coordonatorii au aplicat
strategii de pregatire a elevilor, de team-building si de analizad a
rezultatelor.

Elevii-ghizi au participat la pregatiri i simulari de ghidaj. Ei au
luat parte, de asemenea, la un workshop de personalizare a vestelor
pentru ghizi (imprimarea simbolului muzeului, bufnita, pe fata vestei) -
nu doar pentru a fi mai usor de identificat in cadrul expunerilor, ci si
pentru ca ei sa se identifice cu obiectivele proiectului, cu muzeul si cu
ceilalti voluntari.

Proiectul a fost incheiat odatd cu anul scolar printr-o mica
festivitate cu toti voluntarii dupa ultimul ghidaj. In continuare, vor fi
necesare activitati similare pentru a pastra, in oferta muzeului si a scolii,
structura de ghidaj in limba germand elaboratd si testatd in cadrul
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proiectului descris.

Pentru etapa de pregitire a elevilor ghizi s-au utilizat caietele
speciale, pregatite in conformitate cu ghidajul expozitiei de bazi,
adaugandu-se informatii legate de descrierea unui reprezentant al
fiecarei grupe de animale §i cateva curiozitati generale despre grupa sau
animalul respectiv. Un aspect important a fost pregdtirea unei
prezentari atractive si interactive. Ca si metode de invdtare pentru
pregatirea elevilor ghizi s-au folosit:

- expuneri, dezbateri, studiul de caz, chestionarea;

- jocuri interactive;

- exercitiul, conversatia, explicatia, elemente de

problematizare.

Pentru etapa de prezentare a ghidajului in expozitia de baza s-au
folosit urmatoarele metode:

- simularea de ghidaj;

- conversatia;

- chestionarea;

- analiza gi explicatia.

In plus, fixarea si imbogitirea cunostintelor ghizilor s-a realizat
prin testarea altor materiale si jocuri pregatite pentru vizitatori.

Au beneficiat de ghidaj aproximativ 250 de elevi de la sectia
germand, o parte dintre acestia revenind in muzeu de mai multe ori,
pentru diferite teme. Pentru elevii de clasa a VI-a, care sustin un test de
evaluare nationald spre sfarsitul anului scolar, au fost elaborate trei
caiete. Cele trei caiete au fost realizate conform obiectivelor din cadrul
ariei curriculare stiintele naturii, impartind continuturile in trei parti:
organizarea generald a corpului animal (Koérperteile und
Korperfunktionen), nevertebrate (Wirbellose) si vertebrate
(Wirbeltiere).

Popularizarea proiectului a fost facuta prin departamentul de
Educatie a Muzeului National Brukenthal, in mass-media locald si
nationald, site-ul si blogul muzeului (www.brukenthalmuseum.ro;
brukenthalnaturale.wordpress.com).

4. Concluzii

Proiectul propus de educatie muzeald presupune o cale de
cunoastere activa, prin actiune directd, a lumii inconjurdtoare,
valorificand colectiile muzeului, experienta stiintificad si didacticd a
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profesorilor-coordonatori §i cea gcolara i de viata a elevilor.

in cadrul fiecirui ghidaj s-au urmdrit performantele de
intelegere si invatare a elevilor, axdndu-ne pe urmatoarele rezultate:

- familiarizarea elevilor cu principalele colectii muzeale;

- cunoasterea diverselor grupe de animale si investigarea lor;

- motivarea protejarii animalelor rare;

- folosirea unui limbaj specific ariei curriculare stiintele naturii;

- dezvoltarea abilitatii de comunicare si exprimare in limba
germana;

- socializarea cu alti elevi i adoptarea unui comportament
adecvat in muzeu.

Tematica proiectului vine in sprijinul solicitdrilor de a
comunica in limba germani pentru grupele scolare, dar si pentru
grupele organizate de turisti care solicitd ghidaj. De aceea, atat muzeul,
ct si unitatea scolard s-au implicat prin acest proiect in promovarea
comunicdrii in limba germana.

in concluzie, educatia in muzeu a reprezentat o actiune
complexa de invitare, facilitind intelegerea functiondrii mediului ca un
tot unitar si cunoasterea unor reprezentanti din lumea animal3,
dezvoltind capacitatea de obtinere a unor informatii referitoare la
aceste subiecte din surse extragcolare precum si pe cea de a interactiona
in limba germana i in afara orelor din sala de clasa.
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Personajul ,,Karle”- elementul principal
din prezentarea ghidajului la grupele de varsta mica.
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Aspect din timpul workshop-ului
de personalizare a vestelor pentru elevii ghizi.

Vestele elevilor ghizi finalizate avand simbolul muzeului — Bufhnita.
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Tabira Etnografica de Vara
organizati de Muzeul Etnografic al Transilvaniei

Anca ZAHANICIUC’

Abstract: The Summer Ethnographic Camp is an activity in which tradition, novelty,
creativity, work and relax interweave harmoniously. The participants aged between 6
and 16 years old can carry out activities in the following types of workshops: making
of beaded jewelry, realisation of icons on glass, clay modelling. Being the main
activity of museum pedagogy within the Transylvanian Ethnographic Museum, the
Summer Camp mediates the children's and teenagers' contact with the rural
traditional culture through practical activities.

Key words: workshop, children, icons, clay, beads.

Cuvinte cheie: atelier de lucru, copii, icoane, lut, margele

Tabdara Etnografica de Vara este o activitate organizata anual de
Muzeul Etnografic al Transilvaniei din Cluj-Napoca, ea ajungand in
acest an la cea de-a 15-a editie. Tabara se adreseaza elevilor, cu varsta
cuprinsd intre 6 si 16 ani. Aceastd actiune se desfasoard in timpul
vacantei de vard, timp de doud luni (iulie si august), in fiecare
saptdmana, de luni pana vineri, in sectia in aer liber a Muzeului. Fiind o
activitate pentru vacantd, programul este de 4 ore pe zi, intre orele 10-
14. Se desfasoard in paralel trei ateliere de lucru: ,,Confectionare de
podoabe din margele”; ,,Pictura de icoane pe sticla” si ,,Modelaj in lut”.
Copiii participanti sunt indrumati de un instructor (cel mult doi) la un
atelier. Activitdtile la ateliere se desfasoard prin rotatie zilnica.
Materialele de lucru sunt asigurate de catre Muzeu, iar lucrarile intra in
posesia copiilor participanti.

Tabara a fost conceputa ca activitate de pedagogie muzeald, in
scopul atragerii vizitatorilor la Parcul Etnografic Romulus Vuia (sectia
in aer liber a Muzeului Etnografic al Transilvaniei) si al familiarizarii
tinerilor si copiilor cu traditiile populare.

In organizarea si desfasurarea Taberei au existat, in decursul
celor 15 ani, mici diferente. Cele trei ateliere desfasurate in prezent au
fost activititile de bazd ale Taberei. Au mai fost organizate, in trecut, in

" Conservator, coordonator Tabiri editiile 2014-2015, Muzeul Etnografic al
Transilvaniei, Cluj-Napoca, e-mail: anca.zahaniciuc@gmail.com
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diferite editii, alte ateliere: ,,Cusaturi pe panza”; ,,Tesaturi la razboiul
de tesut”, ,.Incondeierea oudlor”.

De-a lungul timpului, colectivul care s-a ocupat de organizarea
si realizarea Taberei si-a schimbat componenta. Aceasta actiune a fost
organizata si coordonata de cétre o parte din personalul Muzeului, cu
atelierelor. In unele editii, au participat la Tabira, in calitate de
instructori, mesteri populari. in primii ani de desfisurare, numeroase
lucrari ale copiilor, realizate in timpul vacantei, au fost puse in valoare
prin expozitii la sediul Muzeului. in prezent sunt desfisurate cele 3
ateliere mentionate anterior ca permanente. Instructorii sunt, in marea
lor majoritate, personal extern. Expozitiille din trecut cu lucrarile
realizate sunt inlocuite de promovarea acestora, prin imagini, in mediul
virtual si de expunerea in mass-media, in cadrul reportajelor. Daca in
primii ani varstele participantilor erau Intre 5 si 16 ani, in ultimii 5 ani,
limita inferioara de varsta a copiilor a fost stabilitd la 6 ani, pentru ca si
copiil mai mici sd poatd desfasura cu usurintd diversele activitati ce
presupun atentie pentru o perioadd mai mare de timp.

Inscrierile s-au facut in fiecare an fara programare, direct la
locul de desfasurare a Taberel, fard a se preciza o data fixa de inscriere
(ex. nceputul sdptdmanii) si fard a impune un numdr de locuri la
ateliere. Numarul crescut de cereri a impus in anul 2015 inscrierea
prealabila a copiilor, pentru o perioada fixa (exemplu: serii de cate o
saptamana).

In ceea ce priveste continuitatea, in prezent, in organizarea
actiunii urmarim aceleasi principii care au stat la baza initierii Taberei
Etnografice: familiarizarea tinerilor si copiilor cu traditiile populare, cu
obiectele pe care ei le pot vedea atat in silile de expozitie ale Muzeului,
cdt si in gospodariile, instalatiile si bisericile din sectia in aer liber.
Activitatile se desfasoard in aer liber, In spatii special amenajate.

Modelele oferite pentru lucru sunt inspirate din obiecte aflate in
patrimoniul Muzeului Etnografic: coliere si zgérdite, vase ceramice si
icoane. Instructorii oferd informatii despre obiectele-sursda de
inspiratie: forma, utilitate, tehnici de lucru.

Copiii nu au nevoie de echipament special, de cunostinte despre
activitatea la care s-au inscris sau de multi indeménare. in realizarea
diferitelor lucriri, copiil Isi folosesc din plin imaginatia si imbina, acolo
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unde este posibil, modelele de lucru din trecut cu cele din prezent. Le
este Incurajata creativitatea, iar acest fapt i1 determina sd lucreze cu
placere si cu rabdare, pentru a da forma sau culoare obiectelor pe care
doresc sa le execute. Atmosfera de lucru este destinsa, se fac noi
cunostinte si se leaga prietenii.

Atelierul de Confectionat podoabe din margele

Multi dintre copiii care vin pentru prima data la atelierul de
Margele nu stiu s manuiascd acul pentru o astfel de activitate
migaloasa. Dar curiozitatea si entuziasmul specifice varstei 11 ajutd sa
invete modele complexe, in ritmul de lucru pe care singuri il stabilesc.
Atelierul de Pictura de Icoane pe sticla

Modelele sunt preluate dupa icoane din patrimoniul Muzeului
Etnografic. Copiilor li se explica tehnicile de lucru, se face comparatia
intre modul de lucru si materialele folosite in trecut si in prezent. Este o
activitate ce presupune atentie, rdbdare si dorinta de a realiza cu
seriozitate un lucru frumos.

Atelierul de Modelaj in Lut

Lutul este modelat manual sau la roata olarului. Acest atelier se
bucurd de mare succes In randul copiilor participanti. Dupa ce au primit
forma, obiectele pot fi pictate. Este o activitate la care copiii au
posibilitatea sa imbine jocul, formele si culorile.

Activitdtile Taberei, enumerate anterior, sunt descrise in fiecare
an in scurte texte de prezentare, promovate dupa cum urmeaz3: prin
adrese catre Inspectoratul Scolar Judetean; pe site-ul oficial al
Muzeului Etnografic al Transilvaniei si pe adresa de Facebook; in presa
locald; 1n reportaje sau emisiuni ale posturilor de radio; in reportaje ale
posturilor locale de televiziune. Conditiile de inscriere sunt descrise
detaliat, intr-un Regulament al Taberei, pe site-ul Muzeului.

In fiecare an, Tabira a inregistrat un numér mare de participanti.
Succesul activitatilor se reflectd in faptul ca un numar mare de copii se
inscriu la mai multe serii in aceeasi vara, dar mai ales ca revin an de an.
Copiii 1au acasa lucrdrile realizate de ei, iar in cele mai multe cazuri le
ofera drept cadou membrilor familiei, prietenilor, colegilor. Aceasta
este o satisfactie atdt pentru copii, cat §i pentru parinti, rude, prieteni
etc., care admira rezultatele activitatii.
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Lucrul in aer liber este preferat de catre parinti, fatd de alte
moduri de petrecere a timpului liber ce ar presupune activititi in spatii
inchise.

Tariful accesibil este un criteriu important in decizia de
inscriere. Supravegherea permanenta a copiilor de catre instructori pe
durata de desfasurare a activitatilor este, de asemenea, un aspect pe care
adultii il iau in considerare In alegerea tipului de activitate potrivita
pentru copiii lor.

Socializarea este un alt aspect ce ii determind pe parinti si pe
copii sa prefere acest mod de relaxare in vacanta.

In modul de concepere a activitatilor viitoare ale Taberei, tinem
cont atat de rezultatele din fiecare an ale acestei actiuni, cat si de
recomandarile participantilor. Sunt solicitari, din partea parintilor, de
extindere a Atelierelor desfasurate in prezent (ca numadr de locuri pentru
participanti). De asemenea, din partea instructorilor sunt propuneri de
diversificare a activitatilor in cadrul aceluiasi atelier, prin organizarea
lucrului pe niveluri sau de creare a unor noi ateliere, care sa
reaminteascd alte mestesuguri din trecut.

Asa cum este prezentatd si pe site-ul oficial al Muzeului
Etnografic al Transilvaniei, Tabara Etnografica de Vara este “principala
actiune de pedagogie muzeala din cadrul institutiei”, adresata “copiilor
si adolescentilor, mijlocindu-le acestora contactul cu cultura
traditionala rurala, prin activitati practice”.

180



Lucrari realizate la Atelierul de Pictura Icoane pe sticld
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Atelierul de Modelaj in lut

Lucru si relaxare in vacanta

Mentionez ca fotografiile sunt preluate de pe pagina de Facebook
a Muzeului Etnografic al Transilvaniei.
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Conferintele ASTREI
Marketingul si educatia in muzee, editia a VI-a
Sibiu, 1-2 octombrie 2015

Program

Joi, 1 octombrie 2015

Centrul ASTRA pentru Patrimoniu, sala de conferinta
(Muzeul in aer liber din Dumbrava Sibiului, intrarea a treia - str.
Pidurea Dumbrava nr. 16-20)

Orele 15.00—17.00

Moderatori: Raluca Ioana Andrei si Mihaela Murgoci
15.00 — 15.05 Mirela IANCU, Director Departament Marketing
Cultural, Complexul National Muzeal ASTRA — Cuvant de bun venit
15.05 — 15.10 dr. George TOMEGEA, Director Muzeul Civilizatiei
Populare Traditionale ASTRA, Complexul National Muzeal ASTRA —
Cuvantde bun venit

15.10 — 15.25 Diana BRAGA, Roxana CORNEA, Muzeul de
Etnografie Brasov, Arta lucrului manual - workshop de promovare a
impaslitului artistic la Muzeul de Etnografie Brasov

Workshop-ul desfasurat in premiera la Muzeul de Etnografie
Brasov isi propune promovarea impdslitului artistic, a creatiilor
artizanale din fetru in randul copiilor si tinerilor. Artistul handmade
invitat de catre muzeu sa sustina acest atelier interactiv este Electra
Ghiza. Participantii realizeaza diverse accesorii din fetru cu scopul
dezvoltarii creativitatii si indemanarii.

15.25 — 15.40 Magdalena TRAISTARU, Relatii Publice, Marketing
Cultural si Pedagogie Muzeala, Muzeul Regiunii Portilor de Fier
Drobeta Tumu Severin, Scoala de vara la Muzeul Regiunii Portilor de
Fier-editiaa VI-a—2015

Chiar daca suntem in proces de reabilitare, Muzeul Regiunii
Portile de Fier organizeaza in fiecare vara activitdti practice §i
educative ce cuprind informatii legate de istorie, etnografie, stiinte ale
naturii, etc. Anul acesta am incheiat un parteneriat cu firma ,, Happy
Town” care ne-a sustinut in realizarea acestor activitati.
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15.40 — 15.55 Lucian Nicolae ROBU, Complexul National Muzeal
ASTRA, Muzeul Civilizatiei Populare Traditionale ASTRA,
Prezentarea programului ,, Scoala in satul traditional’ in 2015
Complexul National Muzeal ASTRA a demarat un proiect multianual
de educatie pentru patrimoniu, prin activitati practice, interactive, care
sa pund in valoare monumentele si obiectele de patrimoniu,
reinterpretand functiile acestora prin ateliere megtesugaresti, de dans
popular, de muzica traditionald, expozitii temporare, scenarii inspirate
din evenimente specifice comunitatilor traditionale.

15.55—-16.10 Liviu-Razvan PRIPON, Gabriela CUZEPAN, Bianca
DRAGHICIU, Muzeul de Istorie Naturali — Muzeul National
Brukenthal, Scoala Gimnaziala cu cl I-VIII Nr.2 Sibiu, Vizitatori de
larna in Gradina Muzeului de Istorie Naturala din Sibiu

Proiectul educational Vizitatori de larnd in Gradina Muzeului
de Istorie Naturala si-a propus sd faca cunoscute participantilor specii
comune de pasari, intdlnite in orase pe perioada iernii. Am avut ca
punct de pornire construirea unei hranitori pentru pasari menita sa
asigure hrana pe perioada iernii §i sa fie baza pentru activitatile
educationale.

16.10 — 16.25 Elena Elisabeta PLENICEANU, Complexul Muzeal
Bistrita-Nasaud, Scoala de vara - Vacanta de poveste

S-au organizat cursuri de confectionare accesorii textile §i
ceramice in lunile iulie si august cu un numar de 34 de copii, cdte 16 ore
pentru fiecare copil. Piesele executate s-au vandut in cadrul unui targ,
iar banii obtinuti au fost donati Asociatiei Micului Print - asociatie
pentru copii autisti.

16.25—17.00 Discutii — final prima parte

17.00-17.30 Pauza de cafea
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Orele 17,30-19,20
Moderatori: Irina-Eliza PENCIU si dr. Valer RUS

17.30—17.45 dr. Irina CIRSTINA, Complexul National Muzeal
"Curtea Domneascd" din Targoviste, Joc prin labirint la Muzeul de
Istorie. Programul "Vacanta la muzeu"”

O vizita ghidata in muzeu devine preambul pentru un joc
interesant §i atractiv pentru scolari cu varste cuprinse intre 7 §i 12 ani.
Ghicitori, mici povestioare ascunse mestesugit in cadrul expozitiei ii
provoaca sa descopere §i sa invete prin joc, comoara de la final
dovedindu-se binemeritata.

17.45 — 18.00 Adriana HERMANN, Centrul pentru Formarea
Continua in Limba Germand CFCLG Medias, dr. Ghizela VONICA,
Muzeul National Brukenthal, Muzeul de Istorie Naturald, Ghid in
lumea animalelor

Ghid in lumea animalelor este un proiect educational al
Muzeului de Istorie Naturala din Sibiu in colaborare cu Centrul pentru
Formarea Continua in Limba Germana Medias (CFCLG) si Colegiul
National “Samuel von Brukenthal” Sibiu (CNSB). Scopul acestui
proiect este de a aprofunda informatia primitd de elevi in invatamantul
formal. Un nucleu de 15 elevi-ghizi prezinta grupelor vorbitoare de
germand (prescolari, scolari si elevi de gimnaziu) expozitia de baza.

18.00 — 18.15 Ton CATANA, Muzeul Judet ean Gorj ,,Alexandru
tefanescu”, Festivalul Copiilor ,Maria Lataretu” editia a IV-a, la
Muzeul Gorjului

Copii talentati din Oltenia si-au disputat marele premiu al
Festivalului Copiilor ,,Maria Lataretu”, organizat de catre Consiliul
Judet ean Gorj, Muzeul Judetean , Alexandru Stefulescu”, Scoala
Populara de Arta din Tdargu Jiu si Asociatia Culturala ,,Dorulet din
Romania™.
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18.15 — 18.30 Prof. Dr. Adriana MISACHEVICI, Colegiul Tehnic
"Independenta” Sibiu — Cercul de Geografie Sibiu, Educatia ecologica
in §i prin muzeu-reciclarea deseurilor

Interconditionarea educativa Scoala-Muzeu are la baza
solutia: Reducere-Refolosire-Reciclare.

18.30 — 18.45 Mihaela MURGOCI, Muzeul Municipiului Bucuresti,
Andreea ROMEGHE, Asociatia Translucid, Istorii din cartier

Proiectul Istorii din cartier 1i propune sa duca initiativele
culturale dincolo de spatiul central al Bucurestiului, crednd astfel
premiza implicarii locuitorilor unei zone in actiuni culturale din
cartierul in care locuiesc.

18.45 — 19.00 Rares DINA, Muzeul National al Satului “Dimitrie
Gusti”, Collage.Art...under construction

Collage. Art... under construction este un experiment
muzeografic, o expozitie care se nagste §i prinde contur pe zi ce trece in
fata publicului. Istoria §i patrimoniul Muzeului Satului reprezintd
punctul de pornire intr-o calatorie prin forme artistice contemporane
dintre cele mai diverse, un hibrid de elemente de street art si installation
art.

19.00-19.15 Discutii — final adoua parte

Vineri, 2 octombrie 2015
Centrul ASTRA pentru Patrimoniu, sala de conferintia (Muzeul in
aer liber din Dumbrava Sibiului, intrarea a treia - str. Pidurea
Dumbrava nr. 16-20)

Orele9,00-11,15

Moderatori: Angelica IACOB sidr. George TOMEGEA

186



9.00 — 9.15 dr. Irina CIRSTINA, Camelia NITA, Complexul
National Muzeal "Curtea Domneascd" din Targoviste, Fereastra in
timp. Cancelaria domneasca de la Tdrgoviste pe intelesul copiilor

Un proiect educativ creat special pentru copiii din ciclul primar
s-a dovedit inspirat si facil de realizat si in alte spatii decdt cele ale
muzeului. Dincolo de "Scoala Altfel” sau "Vacanta la Muzeu",
proiectul a fost realizat in gcoli din mediul rural, acolo unde copiii nu
participasera la niciun atelier §i, in general, nu vizitaserda §i nu
cunoasteau muzeele.

9.15 - 9.30 Cornel DUMITRESCU, Andreea MAJURU, Andreea
NANCIU, Muzeul Satului Bucuresti, Muzeul National al Satului
“Dimitrie Gusti”, Cdteva aspecte despre voluntariat la Muzeul Satului
din Bucuresti - o abordare sociologica. Activitati educativ-muzeale -
voluntariat

Muzeul National al Satului “Dimitrie Gusti” Bucuregsti
dezvolta de cdtiva ani programe culturale §i de educatie muzeala
pentru tandra generatie, pundnd accent pe relationare cu obiectele de
patrimoniu material, dar si imaterial. Fata de educatia formala, care
are loc in §coald, unde se acumuleaza cunogtinte de baza, educatia
nonformald, ce se realizeaza in muzeu, adresata voluntarilor, este
vazuta ca o implicare activa, dinamicad, unde elevii invata observind,
descriind, stabilind corelatii intre obiecte §i intre obiecte si propria lor
experientd de viatd.

9.30-9.45 Anca ZAHANICIUC, Muzeul Etnografic al Transilvaniei,
Cluj-Napoca, Tabara Etnografica de Vara organizata de Muzeul
Etnografic al Transilvaniei

Tabara Etnografica, adresata copiilor, este o activitate de
succes, in care se imbina armonios traditia, noutatea, creativitatea,
lucrul i relaxarea. Participantii au varsta intre 7 si 16 ani si pot
desfasura activitati in cadrul atelierelor organizate in prezent:
confectionare podoabe din margele, realizare de icoane pe sticla si
modelaj in lut.
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9.45 — 10.00 Nicolae FURTUNA, Ela CIORITA, Muzeul Nat ional
Brukenthal, Muzeul de Vanitoare “August von Spiss”, Gradinile
viitorului in spatiul urban. Proiect educational la Muzeul de Vanitoare
~August von Spiss”

Proiectul ,, Gradinile viitorului in spatiul urban” a fost finantat
prin Fondul Stiintescu, coordonat de Fundatia Comunitara Sibiu si
desfasurat in colaborare cu Muzeul de Vinatoare in perioada 1 mai —
30 septembrie 2015, la care au participat 6 echipe conduse din elevi de
liceu §i profesorii lor. Gradinile verticale premiate au fost etalate in
gradina Muzeului de Vanatoare.

10.00 — 10.15 Adriana AVRAM, Complexul National Muzeal
ASTRA, Muzeul de Etnografie Universald ,Franz Binder”, Re-
construirea unui muzeu. De la etnografie universala la muzeu al
culturilor lumii

ldei pentru noua expozitie de baza a Muzeului "Franz Binder'
din cadrul C.N.M. ASTRA, Sibiu. Lista deschisa pentru un concept
curatorial deschis. Limitari si provocari in planificarea unui nou spatiu
pentru edutainment.

’

10.15 - 10.30 Voica BACIU, Muzeul Judetean de Istorie Brasov,
Manuscrisele iluminate in viziunea copiilor

Comunicarea prezintd atdt activitatile educationale
desfasurate, cat si rezultatele obtinute in cadrul proiectului ,, O pagina
de carte — Manuscrisele Iluminate in viziunea copiilor”, proiect care a
avut ca scop dezvoltarea interesului elevilor pentru istoria scrisului i a
cartii prin implicare in activitati de informare, documentare gi realizare
de pagini de ,,manuscris iluminat”.

10.30 — 10.45 Elena GAVAN, Complexul National Muzeal ASTRA,
Muzeul Civilizatiei Transilvane ASTRA, , Jocul de acasa —
Transilvania” o noua perspectiva de revitalizare a costumului tradit
ional in randul tinerilor

Prin Jocul de acasa — Transilvania, Muzeul ASTRA si Fundatia
pentru Mestesuguri Bucuresti propune promovarea patrimoniului
cultural material gi imaterial din Transilvania (zona etnografica Sibiu)
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prin mijloacele teatrului de animatie intrucdt prin joacd, observatie si
recunoastere publicul tintd, fie el tanar sau varstnic, se poate identifica,
Invdta, percepe si redobdndii emotia si identitatea pierduta.

10.45 — 11.00 Laura COLTOFEAN, Alexandru-Ilie MUNTEANU,
Muzeul National Brukenthal, Palatul Brukenthal prin obiectiv. Filmele
campaniei ,, White Palace — Dark Story”

Scopul acestei comunicari este de a prezenta etapele de
productie ale celor patru scurtmetraje low-budget realizate in cadrul
campaniei White Palace — Dark Story, desfa urata in perioada martie -
mai 2015 de Muzeul National Brukenthal, pentru restaurarea Palatului
Brukenthal.

11.00 — 11.15 Mihai DRAGOMIR, Amalia ALEXANDRU,
Asociatia MIORITICS, Valorificarea patrimoniului cultural prin
conceptul de living history

Proiectul Reconstituirea Istorica - instrument de valorificare
culturala §i dezvoltare durabila a comunitatii locale, derulat de
Asociatia Mioritics in parteneriat cu Primaria
Ragnov si Trondheim Vikinglag, propune o implementare a conceptului
de living history in spatiul Cetatii Rdsnov, pentru a facilita
interactiunea publicului cu evenimentele istorice §i pentru a promova
patrimoniul unei zone intr-o maniera ludica.

11.15—11.45 Pauza de cafea cu discutii — final a treia parte

Orele 11.45-14.00

Moderatori: Irina CIRSTINA si Lucian ROBU
11.45 — 12.00 Mihaela MURGOCI, Angelica IACOB, loana
TARAU, Global Mindscape, Patrimoniul muzeal - instrument de
invatare

Proiectul ,, Patrimoniul muzeal — instrument de invdtare”
propune o abordare noua a patrimoniului detinut de un muzeu, nu din
perspectiva specificitatii acelui muzeu, ci din perspectiva disciplinelor
studiate la scoala.
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12,00 -12,15 Maria Claudia NEACSU, Complexul National Muzeal
,Curtea Domneascd” din Targoviste, Saptamdna artelor din
Programul ,, Vacanta la muzeu” de la Targoviste

In acest an s-a desfasurat la Complexul National Muzeal
Curtea Domneasca Targoviste, pe parcursul lunilor iulie si august,
programul Vacanta la muzeu. Astfel, copiii, incepand cu vdrsta de 5
anl, au fost invitati sa ia parte la activitatile cu specific artistic,
precum: , Rosu sangvina, negru carbune”, ,Fresca — arta §i
maiestrie” , ,, O poveste cu flori de portelan”, , Arta si fotografie” si

12

. Sculptura si artistul Vasile Blendea .

12.15 - 12.30 Ciprian CRISAN, Complexul Astronomic Baia Mare,
Astromania la Baia mare: program educational de vacanta

Derulat in perioada 18 - 30 iulie 2015, pe doua grupe de virsta,
acest program educational s-a dovit a fi un curs intensiv de introducere
in astronomie, o tabara tematica, o scoala de vara si o zona de recreere
si mobilitate in acelasi timp. Educativ, interactiv, recreativ,
demonstrativ, inspirativ, distractiv!

12.30 — 12.45 Luminita ANGHELESCU, Daniela ILIE, Complexul
National Muzeal ,,Curtea Domneascd” din Targoviste, Mostenirea
noastrd brancoveneasca- proiect educational.

Proiectul educational ,, Mostenirea noastra brancoveneasca’ a
fost organizat cu prilejul comemorarii a 300 de ani de la martiriul
Brdancovenilor. Obiectivele proiectului au fost urmatoarele:
Promovarea patrimoniului din perioada brdancoveneasca, din
colectiile muzeului, prin organizarea unei expozitii temporare;
facilitarea accesului adolescentilor la cunoagsterea ctitoriillor
brancovenesti din judet,

12.45—13.00 dr. Florina DIACONU, Muzeul Regiunii Portile de Fier,
Drobeta Turnu Severin, Proiect educational , Marturiile timpului-
fosilele”

Muzeul Regiunii Portilor de Fier in colaborare cu Muzeul
Olteniei din Craiova i Colegiul National Traian din Drobeta Turnu
Severin au realizat proiectul educational , Marturiile timpului-
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fosilele”. Scopul acestui proiect a fost constientizarea elevilor prin
activitati interactive privind importanta conservarii patrimoniului
paleontologic din regiunea Oltenia.

13.00 — 13.15 dr. Valer RUS, Muzeul ,,Casa Muresenilor”, Brasov,
Arts&History - O noua viziune muzeald

Muzeul ,,Casa Muresenilor” din Brasov este unul dintre cele
mai importante muzee memoriale din Romdnia. Dupa ce s-a consacrat
in ultimul deceniu prin activitdtile educationale si proiectele
comunitare de excelenta, incepdnd cu anul 2015, muzeul se
reorienteaza spre o mai intensa promovare a culturii si artelor
contemporane, pastrand totodata componenta de valorificare a
patrimoniului clasic. Lucrarea prezinta modul de reorganizare a
spatiilor muzeale, respectiv campania de repozitionare/rebranding.

13.15 — 13.30 dr. Maria BARNA, Muzeul National Brukenthal,
Strategii de diseminare online a informatiei in campania White Palace-
Dark Story

Studiul isi propune sd prezinte strategiile din sfera comunicare
mediata de computer, utilizate in campania de constientizare White
Palace-Dark Story a Muzeului National Brukenthal. Acestea au fost
create pe baza a trei factori - adaptabilitate, costuri minime, rezultate
maxime - §i au avut ca scop diseminarea informatiei cdatre un public
tinta foarte eterogen.

13.30 — 13.45 Baptiste DELAUNAY-LEBRUN, University Rennes 2
— Departament of Social Sciences, The opportunity of new technologies
in open air museums

Through the example Museum of the Traditional Folk
Civilisation will be presented the different opportunities of introduction
of new technologies in an open air museum, their benefits, and the
conditions of their success. This presentation will introduce some
concrete innovations concerning the use of technologies in this specific
environment.
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13.45 — 14.00 Irina-Eliza PENCIU, Complexul National Muzeal
ASTRA, Departament Marketing Cultural, Zece ani de Ziua Sugarului
la Muzeul ASTRA—-2006-2015

Prezentarea expune istoria primului deceniu al evenimentului
care se desfasoara in prima duminica a lunii iulie, a fiecarui an, in
Muzeul Civilizatiei Populare Traditionale ASTRA, Ziua Sugarului.
Evenimentul cultural, educativ si de divertisment se adreseaza unui
grup-tintd foarte putin explorat de muzeele romdnegti: familiile cu
copii a caror varsta este cuprinsa intre o zi §i 2 ani...iar surprizele
placute nu inceteaza sa apara...an de an.

14.00 - 14.15 Discutii final sesiune de comunicari
Nota: Timpul alocat fiecdrei prezentari este de maxim 10 minute,
urmate de 5 minute de discutii.

14.30—16.00 Pranz
HANULDIN TULGHES - Muzeul in aer liber — PoartaaIl-a

16.00—18.00

Muzeul Civilizatiei Populare Traditionale ASTRA (Muzeul in aer liber
din Dumbrava Sibiului) — Activitd i educa ionale — Vizitare expozi ie
Focul si Iasca. De la ,,omul culegitor” la mostenitorul Darului lui
Prometeu— Scoala din Ticera—

Va multumim pentru participare siva asteptam si anul viitor!
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Imagini din cadrul sesiunii

193



i T,
R e

MRS T

194



195



196



197



!gm E1M]

S1B) U \gT[\ \ Consiliul Judetean Sibiu
. Complexul National Muzeal ASTRA

Conferintele ASTREI
Marketingulsieducatiainmuzee

editia a VI-a

Redescoperim impreund valorile tradifiei

Sibiu, 1 - 3 octombrie 2015
Muzeul ASTRA

- o Thibs RTODO? ol Pl 5
d e ///r;\\\ . i;,f" — pry ” s.h:x- ﬁ;dlgh
B .. 0% o ‘ Romania

198



ISSN 2247 - 9473
ISSN-L = 2247 - 9473



	0001
	0002
	0003
	0004
	0005
	0006
	0007
	0008
	0009
	0010
	0011
	0012
	0013
	0014
	0015
	0016
	0017
	0018
	0019
	0020
	0021
	0022
	0023
	0024
	0025
	0026
	0027
	0028
	0029
	0030
	0031
	0032
	0033
	0034
	0035
	0036
	0037
	0038
	0039
	0040
	0041
	0042
	0043
	0044
	0045
	0046
	0047
	0048
	0049
	0050
	0051
	0052
	0053
	0054
	0055
	0056
	0057
	0058
	0059
	0060
	0061
	0062
	0063
	0064
	0065
	0066
	0067
	0068
	0069
	0070
	0071
	0072
	0073
	0074
	0075
	0076
	0077
	0078
	0079
	0080
	0081
	0082
	0083
	0084
	0085
	0086
	0087
	0088
	0089
	0090
	0091
	0092
	0093
	0094
	0095
	0096
	0097
	0098
	0099
	0100
	0101
	0102
	0103
	0104
	0105
	0106
	0107
	0108
	0109
	0110
	0111
	0112
	0113
	0114
	0115
	0116
	0117
	0118
	0119
	0120
	0121
	0122
	0123
	0124
	0125
	0126
	0127
	0128
	0129
	0130
	0131
	0132
	0133
	0134
	0135
	0136
	0137
	0138
	0139
	0140
	0141
	0142
	0143
	0144
	0145
	0146
	0147
	0148
	0149
	0150
	0151
	0152
	0153
	0154
	0155
	0156
	0157
	0158
	0159
	0160
	0161
	0162
	0163
	0164
	0165
	0166
	0167
	0168
	0169
	0170
	0171
	0172
	0173
	0174
	0175
	0176
	0177
	0178
	0179
	0180
	0181
	0182
	0183
	0184
	0185
	0186
	0187
	0188
	0189
	0190
	0191
	0192
	0193
	0194
	0195
	0196



