











El sorgem es una criatura terrestre que ™
habita en los suburbios mas antihigiénicos
de la ciudad. Se alimenta de grandes
vertederos, excrementos, plastico, o
cualquier objeto que desprenda un olor
desagradable e incluso, carne podrida.

Se caracteriza por tener unas largas piernas
peludas humanas y pinchos punzantes
sobresaliendo de la piel; cuerpo encorvado
hacia adelante que forma un caparazén
marron ensuciado, agrietado y con capas de
polvo y moho. Cabeza con ojos saltones que
parecen que salen de su Orbita, antenas
torcidas y estropcadas que les hace perder el
sentido de la orientacién un rato. Boca
mugrienta rodeada por unos dientes afilados
amarillentos, con una larga y aspera lengua
bifida ‘que es capaz de atrapar gran
cantidad de grandes desperdicios y lo que
no son desperdicios.

El sorgem es bastante torpe al principio por
el mal sentido de su orientacion con sus
antenas, pero eso no le impide para-atrapar
a sus victimas con sus patas alargadas finas y
con unas pinzas enormes que parecen las de
un cangrejo.
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Este tipo de bestia en la version agresiva y dafiina
del Timagor. Suele coger esta apariencia cuando

cste tipo de especic llega al limite de estrés y-

frustraciéon, que destroza todo lo que hay a su paso,
incluso, puede llegar a matar con sus afilados
dientes y garras enormes. ce e

Tiene el aspecto fisico de un lobo, peludo y
encorvado y gigante. Posce 4 patas, pero suele usar
las dos traseras para.caminar. Con.da§ jpatas
delanteras les sirven de ayudar para coger a su
victimas y retorcerlas, hasta partirse en dos entre
sus enormes garras. Suele medir aproximadamente
unos 5 metros de alto, pelo gris platino, cuernos
retoricos de carnero y ojos blancos. No puede ver,
por lo que tiene un gran desarrollo de su olfato y es
capaz de oler el miedo de un ser humano a menos
de un kilometro. Este ser mitologico suele aparecer
en las grandes noches de luna llena, haciendo que
su fuerza, se vuelva tres veces mas poderosa de lo
comun.
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El sedcics es una criatura con polos opuestos, es decir, su
cara posee dos rostros, por lo que cambia bruscamente
debido a sus inseguridades y miedos.

Esta bestia es mofensiva, mas bien suele ser amable con
los humanos. Es como el ying y el yang. Es de estatura
media, vestimenta de gama elegante, aparentando que es
un ser lleno de éxito por miedo a que descubran el
farsante que hay detras de ello. Su cabeza posee dos
rostros: el que muestra al pablico, sonriente y la otra cara,
angustia y preocupacion.

Esta criatura presenta las dos caras de la moneda: el
rostro de una rana inocente, amable y encantadora y la
que esconde, cargada en la parte trasera de su cabeza: un
sapo grunoén, pesimista y catastréfico. Este ser mitologico
va acompanada de su maleta marréon forrada de cuero,
como buen hombre de negocios. Lo Gnico malo de esta
criatura es que te puedes comer un sermoén sobre
financias una hora entera.
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Este ser mitolégico no tiene una . morfologia
compleja. Se trata de un perro enorme de pelo
oscuro ée uios- 7 metros- de_"alto con _ejos: ca
blancos, brillantes y wvacios. Colmillos que
sobresalen de sus mejillas y una cola larga de
serpiente.  Se alimenta a través de la mente de sus
victimas usando la telequinesia con sus
hipnotizantes ojos blaneces brillantes. Suele aparecer
en las noche mas frias y desoladas.

Conforme va absorbiendo el alma de sus victimas,
mas grande se vuelve. Lo curioso de esta bestia es,
cuanto mas mayor es el grado del miedo de la
personpel, ;. mas-facilc®s para &l detectarla.
Absorbiendo todo su energia dejando a su presa
d¢bil, apatica y débil.
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Esta Cn'a?ura redonda, fornida, ‘con”presencia de que
parece que te va a romper, en mil pedazos, en realidad es
inofensiva. Teme a relacionarse con la sociedad por
miedo.#8 gric  se'-buplen " de. ¢l Cuamdos-se” siente
amenazado o se estresa, se hace una bola como si fuera
un armadillo para protegerse de la vergiienza que tiene
que lidiar en ese momento. - o
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El incommaten se caracteriza por una espada-armazén -
cubierta de escamas grisaceas. Es bastante resistible po/r"’
lo que por mucho que intentes golpearla con un martillo,
acabaria destrozado. Tiene unos 0jos de color miel,
grandes y brillantes. Patas cortas y con garras, pero
apenas las usa, porque es tan torpe; que no seria capaz de
matar a una mosca. Debajo de su caparazon, su cuerpo
se recubre con un pelaje color dorado y blanquecino, de
aspecto grueso, pero en realidad es muy suave. Cola
retorcida como la de un cerdo y orejas alargadas como
las de un conejo. Se alimenta de plantas y bichos -
pequenos como lombrices, escarabajos, hormigas, ctc.
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Es una de las bestias mas peligrosas registradas
hasta ahora registradas en el bestiario. Vive en las

profundidades mas oscuras del mar y se alimenta

de todo a su alrededor. Es una de las criaturas mas
fuertes y nadie ha podido conseguir acabar con
ella. Es muy veloz por debajo del agua, que
apenas notas su presencia, y cuando menos te lo
esperas, apareces engullido por ella. ’

No posee patas, pero gracias a su cnorme cola en
forma de tentaculos infinita, es capaz de enredar
cualquier cosa y destruirla en mil pedazos.
CabeézaZen forma “de _dragdn, Tojos .rojos
hipnotizantes y cuernos super retorcidos. Cabeza
y cuerpo escamosa, piel azul verdosa brillante,
que llama la atencién de cualquier ser vivo. Su
enorme mandibula esta formada por colmillos
super pequenios uno dentro de otro, como si
tuviera bocas una dentro de otra.

i 2 M(Ln&ébu\k okuA(» por uq monton

A botas  Una ddate de st J\m’b an
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