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de Unguri Tn jud Sopron 1916—1918 , arestat ret
sdat de Sarbi 1918—1919; decorat tn grad de ,Cava-
fer al Ord. Coroana Roméniei" 1922 ; decorat cu me-
dalia ,Ras lata muncii pentru inva amant Ciasa I,
1926’ presed. comitetului parochial 1902 1909, pr
sed comitetului national in revolutie 1918; primar co-
munal 1920; conducatorul partidului national RO1™?"
01020 R R AR et
1920 consilier si membru  ~legatia permanenta ju-
detiaua 1m27 1935 ; folklorist; intemeiatorul ,Funda-
llunea Cmil an si Ccatarina Novacoviciu“ prin ‘donarea
intregei averi In scopul de a se da stipendii tinerilor
din Racasdia carii studiaza la scoalemai Ihal”™ pusa
sub administrarea Ven. Conztstoriu diecezan .
mén din Caransebes ; “*°. == w_m €« RacasSf si
Lei una date Sf. Biserici ort. Rom. din Racasdia st
Gherbovet, pentru Tngrijirea capele! stiP°~mre,
vicepresed. Cons. jud Caras. 1928-1Jdb.



Prefata.

Pentru cei ce se ocupa cu patrunderei
sufletului poporului roman, amintesc, ca du
pa ce am cules: datini, credinte, superstitii
cantece, descéantece, istorioare, framantari d
limba, cuvinte banatene, ziceri, proverbe, de
scrieri de ocupatiuni, ghicitorii, ca intregiri
am aflat de trebuintd ca sa dau publicitat
si 0 parte a descrieri jocurilor copilarest

Din aceste descrieri, baietii In timpul |
ber, pot practica aceste jocuri distractive
nevinovate.

Cei indrept isi pot face aprecierile
merit.

Ré&casdia, jud. Caras 1929.

Emilian Novacoviciu
nv. penz.



Jocuri copilaresti.

Urliganul.

Urliganul este o pasare rapitoare care ra-
peste paseri mici: pui de gaina si de alte
oaseri domestice. . _.__ | i™

-a urlganu? se joaca baietii de amlbele

Baietii. Tn numele jocului ,d-a urliganul |,
improvizeaza un joc. in comparatie cu lup-
tele closchei (clotei), ce le are cu urliganul,
aparandu-sl puii de rapirea lui.

In scopul acestui joc un baiat mai tarisor
este ales, d-arepresenta pe “~e33-130~
acestuia e de-a rapi, rand pe rand, toti puii
ce-s asezati In spatele clotei. ‘n forma de
sireag (sir) tinuti de spate unul, de altul.

In fruntea sirului de baieti (pui), sta ale-
sul sub nume de clota. baiatul cel mat pu-
ternic. Clota are indatorirea d asi apara pun

deUdiganul, fiind separat, da tarcoale (in-

conjur) Tmprejurul sireagului de pui. Erm
miscari simulante, ataca si incearca, a sedu-
ce clota, sa-i rapeasca cate un pui.

Clota, la randul ei, nu se lasa J.
Tnra sd misca si CU ed Tmpreuna Tintregul
sireag de pui. Se opune miscarilor urliganului.
SUrbganul,in atacul ce-1 face.ameninta
clota, zicand: .lau puiul, iau*. Clota, apa-
rand puii, respunde: Scot ochii, sJ3t ~ .
liganul fiind mai istet-, Tncepand dela- coada
sireagului, rapeste rand pe rand, toti pui,

4+ _
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— Emilian Novacoviciu, Racasdia. --------

pe cari i aseaza langa un parete. Clota Tn-
desperare, c-a ramas fara nici un pui, sa ia
Ja luptd cu urliganul. Puii de langa parete
navalesc Tmprejurul lor. Toti apoi Tmpreuna
salta, alearga, se bucura............ Jocul este
terminat.

Baba radacina.

D-a baba radacina se joaca fetele sepa-
rate de baieti, astfel:

Baba radacina, baiatul mai desvoltat se
aseaza jos pe pamant. In poala lui se aseaza
alt baiat si totasa pe rand pana la sfarsit,
se aseaza unul Tn poala celui alalt .

Un baiat, ales ca Tintrabator. acesta nu
s'aseazd. Dupa ce s’a sfarsit asezarile, intre-
batorul adreseaza unele si aceleasi Tntreba
ri pe rand, fiecaruia, Incepand dela ,baba
radacina“; Ce-ai mancat aseara ? Raspuns:
Pita cu sare ... Ce- ai beut? Vind-al dulce ...
Ce-ai facut cu cel ramas ? L am pus pe po-
litd. Dar cine lI'a varsat? Anghel cu An-
gheloane.

Dupa ce s’a pus fiecaruia Tintrebarile a-
mintite, si s’'a primit raspunsurile uniforme,
Tntrebatorul se retrage la o parte si striga:
Pui, pui, pui!! Tot sireagul se ridica in pi-
cioare, se prind de maini, formeaza un cerc.
Cercul ntreg sa misca tot intr'o parte roa-
ta mult si repede, pana ametesc si cad la
pamant . ... Ras.

- pag. 6 -



—— Jocuri copilaresti.------------ _

Deschideti cartile.

Se aleg dintre baieti doi dintre cei mai
Tnalti, numiti Tn secret intre ei: unul soare,
celalalt luna. Stau fata’'n fata, tinandu-se de
mani. Ceialalti baieti s& nun Tn sir si se tm
de spate unul de altul. Sirul roteaza de 3
ori Tmprejurul celor doi, ce se tin de mani,
zicand: .Deschideti cartile*. Cei doi ras-
pund: ,Nu deschidem, nu". Dupa ce sirul
a rotat de trei ori, ridica, cei doi mainele
Tn sus; iar cei din sir trec pe sub mani.
Cand ajunge ultimul din sir sub mani, n
cuprind Tntre mani si-l intreaba: ,Dupa ce
te dai? Dupa luna, ori dupa soare ? Daca
cel oprit raspunde ca dupa luna, se desprin-
de din sir si se pune la spatele aceluia, ca-
re si-a luat representarea lunei Daca ras-
punde, ca dupa soare, se pune dupa cel ce
represinta numele de soare. Rotarea, trece-
rea pe sub méani si oprirea a cate unuia
din sir si postarea lui dupa care a spus ca
se da, se continue pana se gata Tntregul sir.

Dupa terminare, se masoara puterile intre
soare cu aderentii sai si intre luna cu partisann
ei Adeca:De soare se p indn spatetinandu se
unii de altii aderentii. Tot asemenea si de luna.

Soarele avand in spate sireagul aderentilor,
prinde de méni baiatul care represinta luna si
in spatele caruia se tin aderentii sai. Se trag cu
puteri mari unii pe altii. Cei trasi sunt mai slabi.
Caderea ce urmeaza din trageri, produce ras.

— pag. 7
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Jocuri copilaresti. —-----------

Hotaru-n zbici.

Se desemneaza pe pamant un cerc mare.
Pamantul cuprins n periferia cercului, face
proprietatea unui bdiat. Badiatul isi pazeste
hotarul pamantului sau cu zbiciul... Réav-
nitorii de ai calca si devasta teritoriul, se
strecoara pe furis in hotarul. baiatului (in
cerc). Baiatul, proprietar, Tntmplator, zap-
seste (suprinde) pe mai multi raufacatori:
baeti si fete in hotarul sdu. Ca zalog, co-
piilor prinsi le ia clabetele, fetelor céarpele.
Zaloagele, le asaza in interitoriul cercului.
El pazeste zaloagele cu zbiciul ridicat pe
umere. . . . Raufacatorii, nu aduc bani pen-
tru rescumpararea zalogelor. Ei, In repetite
randuri, dau navala si incearca a trece
peste periferia cercului, in proprietatea ba-
iatului, cu scop de a-sirelua cu forta zaloa-
gele oprite, fara ale rescumpara in bani.—
Baiatul, proprietar, decéte-ori ei navalesc
asupra proprietatii, ca sa-si ia zaloagele, de
atatea ori 1i loveste fara crutire cu zbiciul.
_ Proprietarul, nu poate apara zaloagele,
pentrucd. baetii, sub nume de raufacatori,
sunt multi, il Tncunjurd din toate part'le si-si
rapesc zaloagele. In scimb Tnsa primesc mai
multe lovituri de zbici.

-—-- pag 9 . -



z Emilian Novacoviciu, Racasdia.

Scroafa, zisa: ,,Poarca".

Baietii, sau si fetele separate, mai desvol-
tati, provazuti cu bate (bastoane) sau cu boti
sd joaca ,d-a poarca', astfel:

Se desemneaza pe pamant un cerc mare.
In periferia cercului se sapa atatea gropite,
céti insi voesc sa ia parte la joc. Adeca:
pentru fie care jucator o gaurica. numita:
,t0g". In .togul sau. fie-care jucator isi tme
varful batului, a botii, aparandu-1 asa ca sa
nu-il ocupe, cucereasca nimeni dintre jucatori.
In centrul cercului se face o gaura mult mai
mare, numita: ,Cocina“ ... In cocina se asea-
za o piatra sau 0 minge, cu numele de :
.Poarca“ ... Un jucator, care nare tog in pe-
riferie. e numit porcar. Porcarul cu boata
sa scoate poarca din cocina. O mana lovin-
d-o cu boata in toate partile prin reionul
cercului... Jucatorii din margine sunt datori
ca poarca odata scoasa din cocina, n larg,
sa nu permita porcarului s-0 readuca si s-0
aseze iar in cocina. In care caz. apoi, cei
din margine trebue sa-si mute batele in to-
gurile, unul altuia, Tn care timp, porcarul
profitdnd de intervalul schimbului, isi cuce-
reste un tog. Cel lipsit de tog, devine por-
car. .

Penfru a impiedeca intentia porcarului cu
incocinirea poarchei, toti, din toate partile

—~ pag. 10 . —
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CuU repezecuine si cu istetime, lovesc poarca
departdndu-o de cocina; dar trebue sa fie
cu mare atentiune, sa-si pazeasca togul, sa
nu 1l ocupe, porcarul. In acel caz, cei fara
tog, raméane porcar ; iar porcarul proprieta-
rul togului cucerit. Porcarul nou fisi poarta
Tndatorirea si numele pana atunci, rana
cand si el poate cuceri un tog din periferie.
Jocul dureuza mult. Cel ramas, la incheerea
jocului, fara tog, poarta numele despretuifor
de ... . ,porcar

D-a bobarniacu.

Se joaca cu 5 petricele, numite: .bobar-
nece*

Copii sau fetele jucatori, se aseaza jos,
pe pamant... Unul ia cele 5 petricele in ma-
na dreapta. Dintr'o svarlitura, le arunca res-
firate pe suprafata pamantului. la un bobar-
niac si-l arunca-n sus. Pana cand bobarnea-
cul rentoarce, el apuca de jos un bobar-
neac. Imediat Tntoarce mana cu bobéarnea-
cul In ea, sprijoana, prinde in palma preste
bobarniacul ridicat de jos si pe cel reintors
din aer. Il ia din palma si-l aseaza la o
parte ... Continue dupa aceea, totin forma
aratata, pana cand a ridicat tot céateunul



- -— Emilian Novacoviciu, Racasdia. --------

pe toate bobéarnecele si le-a asezat la o
parte.

Procedura, jocul acesta cu unul, se zice :
.pe unu*. Dupa aceasta, svarle unul in sus
si apuca tot cate 2 de jos si le pune la ola-
ture. Jocul aceasta ,e pe doi'. Continue, svar-
lind unul Tn sus si apucénd trei de jos si pe cel
din aer. Aceasta-i .pe trei*. Si apoi, iar unul
in sus si apucand 4 de jos. Aceasta-i .ne 4
Dupa aceasta va continua, svarlind cate un
bobéarneac in sus si va trece grabit cate un
bobarneac prin semicercul facut din dege-
tul aratator si cel mare a manei stang, ea-
sezate cu varfurile pe paméant, cd sa aiba
timp a prinda pe cel din aer la rentorcere .. .
Dupa aceasta se continue svarlind unul n
sus si trecand prin poa ta de o data céate 2,
apoi cate 3 si in fine cate 4. Jocul s a finit
si a reusit numai daca in decursul lui, nu
s'a intarziat cu prinderea bobarneacului din
aer, or cda manipuland n-a atins si n-a clintit
dela loc alt bobarneac, ce inca nu-i venise
randul.

In cazul de gresald, baiatul inceata. Jo-
cui ii preia companionul. Cand si acesta a
gresit, continue jocul baiatul cel din taiu,
ncepand ducerea jocului, dela locul de gre-
sala pana la fine.

rrrrr- pag. 12



Jocuri copilaresti.---------------

D-a popicu.

Pentru a se putea juca d-a popicu. se
recere ca fiecare jucator sa fie provazut cu
cate un bat, numit: ,manator*. Cu acesta
se loveste din svarlite popicu), si-l mana de-
parte dela locul lui de asezare... Sa mai
cere pentru toti, in comun, sd aibe o scan-
durea, numita: ,policioara*. Ea se aseaza
Cu un cap pe pamant; iar sub celalalt cap
se pune o0 piatrd, pentru ca sa fie putin mai
ridicata dela pamant. Pe varful ei se asea-
za popicul (un globurel construit din lemn).

Jucatorii sa Tmpart in doaue parti egale.
Pentru ca sa se stie care cu care fac o par-
tie, se masoara pe un béat, tot cate doi de
aceeasi forta. Cei ce ajung in varful batulu',
aceea vor Tincepe jocul. Adeca, ei bat po-
picul mai intain ... Cei ce n-au ajuns in var-
ful batului la masuratoare, ci din jos, fac
alta partida. Acestea merg Tn camp, sa prin-
da popicul si prin lovire cu popicul, sa Im-
piedece pe cei ce bat popicul, ca sa nu-si
poata rascumpara (readuce) batele, indepar-
tate Tn campul de joc. Adeca Ei au drept
ca sa poata da jos pe cei ce bat popicul,
si astfel sa ajunga ei la baterea popicului si
ceialalti s& mearga in camp, numai daca
poate prinde popicul lovit, din aer, sau ca
rand pe rand lovesc cu popicul pe fiecare
batausi ce trebue sa-si readuca din camp



mmmmee Emilian Novacoviciu, Racasdia. --------
batul, cd sa mai poata bate cu el. Unul poa-
te scoate, aduce din camp si alte bate ren
firate a partizanilor. . . Fie-care la <«
sau are drept a lovi si mana popicul. pana i

de 3 oricu succes. Daca da de 3 S
n’a nimerit popicul, isi perde drep‘”
mai bate in alt rand ... Cei din camp, au

un partizan la scandurea. care’e pune popi
cui si-l primeste dela Partlzanul din camp
Cel ce si-a scos batul din camp si na fost
lovit de’” poplo, e dator, ajungand la pol.cta
sa atinga policeaua ,baba“ cu batul, nain e
de cel dela a baba cu popicul.

D-a polma (mingea).

Jucatorii de-a mingea se serve@c f °
minge _de cauciuc sau de o minge facuta
= par de bou, ori din réze s. de o lopa-
tia din Jemn. Tnainte de a incepe jocul se
Zsoara pe lopatia tot cate doi. ega .
desteri in lovirea mingei. Cei din capul io
patelei bat mingea intaiu. Ceialalti ™er|
camp s’o prinda din aer, si sa impedece
ne cei ce bat ca sa nu poata continua ba-
fjerea mingei, ca astfel s& ajunga si ei la
batere. In_comun acord se dintel flxea—
zte:glndc un punct in camqugd

,t0g*, pana la carele are sa fuga si sd ren

- pag. 14
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toarca cel ce bate mingea In timpul aces-
ta cei din cAmp urmaresc aflarea st trimi-
terea (aruncarea) mingei la locul de bata-
ie... Celdela .baba" (asa sd zice celui ce
arunca mingea) arunca mingea liS-caruia
pana de 3 ori. Daca n-a lovit-o nici odata,
s’a perdut dreptul de a o mai bate. In caz
ca a lovit-o, are datoria sa alerge pana la
tos* si indarat, liber, nelovit de ori si ce
atingere de minge... Cei din camP’ Pre-
cum si cel dela .baba“, pandesc timpul
sa-l loveas a 1n fugad pe batator, catra .tog
si indarat Batatorul. in caz ca-i lovit, si-a
perdut dreptul de a mai bate. Asa, pe rand,
sa scot toti batausii mingei. Ne” mai. bmd
cine se bata rpipgga, 'cei din camp primesc
ei rolul de batausi, iar acestia merg m
camp.

D-a cacica.

Copii cari se joaca d-a cacica, 1si arata
desteritatea in baterea figurata st departata
a cacichei. Pentru jocul cacicbei, sa cere
un bat, cu carele zvarle cacica cat poate
de departe dela tog. Togul e o gaura in
paméant peste care se aseaza cacica.

Cacica e 0 bucata de lemn groasa ca
3—4 cmetri, lunga de vr'o 3 dm., ascutita

- pag. 15



— Emilian Novacoviciu, Racasdia, --------

la capete pentru ca pe capete sa se poata
bate cu manatorul si asvarli mai departe ...
Se joaca astfel : - )

Se pune cacica cu mijlocul curmezis pes-
te tos. In tog, sub cacica, sa baga varful
manatorului. D’acolo se svéarle cacica 1n
departare. Dela locul, In care a picat caci-
ca, din svarlire, Tncepe bataia cu scopul
d’'a o departe cat mai mult de tog. Bataia
se face cu manatorul pe capul cacinei. Ca-
cica, prin lovire, se ridica in aer. Ridicata
in aer, o loveste odata peste mijloc, ma-
nandu-o in departare. Are drept a o lovi
de 3 ori, cu sau fara succes. Cand n'a lo-
vit cacica, pe capete, numara distanta cu
pasul pana la tog cu: 1, 2, 3, etc. pasi.
Daca a lovit o in capete si odata peste
mijloc, numara distanta de acolo, pana la
tog cu 10, 20, 30 etc. pasi. Daca a lovit-o
in aer de 3. ori de 4 ori (figurat) numara
distanta cu 30, 60, 90 etc. pasi.. + Fi-ca-
re-si tine minte numarul la cat a ajuns, du-
pa fie-care bataie. Scopul jocului e, ca sa
se admire istetimea la fine, a aceluia ce are
mai multi pasi facuti in tururile jocului ,d-a
cacica*.



— Jocuri Copilaresti.---------------
D-a scranciobul (lututusul).

Ca sa se legene n aer, sa se lututeze,
copii, separat de fete, pun dupa geamana
unei crengi, & unui arbore, un lant lasat in
jos, pana catra paméant, pe ambele parti
a crengei. Dela pamant, la o distanta de un
metru, se leaga capetele lantului, unele de
altele. De partea din jos, la mijlocu lantului
se leaga un streang, o lunie lunga. Dea-
supra capetelor legate ale lantului se pune
un sac cu paie. Pe sac, cu lunea intre pi-
cioare, se aseaza cel ce doreste sa iie lega-
nat. Ca sa nu cada in amentire, se tine cu
manile de lant. Unul, sau doi partizani de
ioc, prind capatul funei si izbind in dreapta
si Tn stinga, se pune lututusul Tn miscare.
Cel lututat, prin izbire puternica, se ridica
n slove, pan la Tnaltimea crengii, de care e
legat lantul. — Dupa ce acesta s-a indes-
tulat, se asaza altul. Si tot asa. pana se
perindeaza toti partizanii de joc.

D-a vartejul.

Vartejul se construeste astfel:

Intr-un loc viran (deschis), se sapa o gau-
ra afunda de 7a metru. In aceasta gaura
se ntareste un stilp de 11 metru Tnat.
Stalpul se gaureste cu siredelul in mijloc,

~ pag- 17 - =



—'  Emilian Novacovifiu, Racasdia.-----

in centrul capatului de sus, in afunzime de
2 dmt. Se cauta o prajina lunga, de circa
45 met. In mijloc, prajina e strabatuta prin
0 gaura facuta tot cu acel sfredel. cu care
s-a gaurit capul stélpului. Prajina are la
ambele capete parapete, ca cei ce se In-
vartesc, sa nu fie asvarliti, afara. Adeca:
In capete se fac gauri cu sfredelul. In ele
se bat cuie de lemn, lungi de ‘/8 met. Pra-
jina astfel pregatitda, se aseaza cu gaura
din mijloc congruent pe gura dm stilpul in-
fipt In pamant. In ambele gaurei a prajinei
si-a stilpului se introduce un toldau, (zavor) de
fier. In jurul acestui toldau, se Tnvéarteste
PrajjH.a. Un baiat se pune pe burta in capul
prajinii lAnga cuiul parapet. Tot asa si alt
baiat, de aceeas greutate, ca prajina sa stee
in echilibru, se pune in capatul celalalt al
prajinii, langa parapet. Cei ce se invartesc,
pot sedea langa parapet si calare pe
capetele prajinii . . . Dupa ce s-au asezat
astfel, alti doi baieti, Tmpingand prajina
delanga stilp, o pun in miscare centrifugala.
Dupa un timp se schimba. Cei Tnvartiti Tm-
ping; iar acestea, se suie sa fie Tnvartiti.
Jocul acesta se face in timpul liber, Tnainte
de a incepe lucrul campului.
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»,D-a orbatul” (Baba oarba.)

InrBmirr/arba ioaca Tn comun Tintr'un

Joc marginit — m camera . .
la nrhi”’Jea8a pe.unul dintre ej cu o batista
k ochi, asa, ca el s&a nu poata vedea ni-

m ¢ Ceelalti copii Tncontin 1l sicaneaza
lovindu-l, sau 'atingandu-se de 'orbati Tl
orlpnf prinrde~™,e ,oviri in confusiune si ne-
orientare. Copiii lovesc si se ascund - pitulda
ca sa nu-i apuce orbatul. In caz ca orbatui
bam *S pe unJ d,nfre e°Pii jucatori ,d-a g_
batui | se"degleaga pe siRe s 8384 De cel
WS, c0  batista 14 ochi, ramanand de
Fandul acesta, cel prins . . . orbat . . Jn_
Orhif forma aceasta continue ' ..
Orbatul se joaca de copii, numai .~ |
nefavorabil, cand nu se pot juca " tMpu
hber, alte jocuri. afara in

,D-a panzele”
unMaiaNCato 1§ Pan2e se c°nsidera cate
cari X S pSes SsS— MNNejil’
pe langa un parete, despartiti unuf dealtu?
stand cu manile intinse Tn laturi ’

la soare: Unele ne in? ,Int,n8andu-le
atarnate de parefii caselor etc.6 Pentru™ jo-’
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cui »d-a panzele', s’a adoptat de baieti
modelitatea ultima, adeca intinderea péan-
zelor pe langa paretii caselor. lar ca panze,
se reprezinta baietii romani a caror , cos-
tume sunt albe, Tntocmai, ca si cum sunt
de albe péanzele inalbite . . Femea, pro-
prietara panzelor, nu se departeaza dela
panze. Le pazeste de or si ce intamplare.
Adeca de furare. — Ea nu-si poate in-
chipuii, ca panzele pot fi furate si de lupi,
de cari ea poarta mare frica si respect .
Baietii intinsi pelanga pareti reprezinta pan-
zele ... Pe lup 1l reprezinta un baiat ce
sta ascuns, pitulat Pe proprietara péanzelor
0 reprezinta alt baiat .

Lupul din ascunzatoare, profita de in-
departarea cat de putind a baeatului pazitor
al panzelor — Ne observat se repede, si
apuca, raneste o panza, adeca, un baiat,
si-l diice In ascunzatoarea lui Tot asa con-
tinue cu rapirea, pana ce rand, pe rand a
rapit toate péanzele, adeca; pe toti baietii,
si i-a dus in ascunzatoare . . . Baiatul, pro-
prietarul panzelor, de si a observat lupul
rapindu i panzele, avand frica, ca nu cumva,
lupul sa-l1 rapeasca si pe el, na strigat
nici un cuvant catra lup. A tacut malcom
(paciuit), Tntocmai ca si femeea pe care o
reprezinta in jocul d-a panzele. — Intr-un
tarziu, pazitorul, vazindu-se fara panze, isbuc-
neste in lamentari - vaicarari. ,D-a pan-
zele" se joaca baieti si fete in. comun.
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,D-a curcubetiaua“

Se joaca Impreund, amestecati baieti si fete

Curcubetiaua este diminitivul dela curcu-
beta, dovleac. Jocul ,d-a curcubetiaua" se
iace astfel:

Mai multi baieti se aseaza, sezand jos pe
pamant, pititi, in sir, sau in forma de cerc.
duDa plac. Ei represinta curcubetelele. Sed
jos pe paméant, pititi, in asemanare cu sede-
rea curcubetelelor, micute, pitulate, pitite, as-
cunse printre frunzele curcubetelelor, a vre
jului. — Tn dosul, la spatele fie-carei cur-
cubetia, sta In picioare cate un alt baiat,
muncitorul curcubetelei. Acesta are sa ras-
punda, sa si dee seama de coacerea curcu-
beteiei. Pentru cazul, ca el n-a desvoltat
munca la timp Tn decursul verei, ca sa se
coaca curcubetiaua, este tras la respundere
si chiar pedepsit prin subtragerea Iui din
randul jucatorilor, muncitorilor lenesi si
dus de proprietarul holdei la pedeapsa pen-
tru nemuncire ...

Proprietar, numit .in tr a bato r u1“ este
au baiat. Acesta la timpul potrivit, vine
sa-si controleze si recolteze holda si sa
afle munca desvoltatda de argati. Sub nume
de curcubetea, el intreaba pe rand, pe toti
muncitorii, pe cei ce stau in picioare,
nu ca coapta-i, curcubetiaua (carea pentru
animale este panie); ci-intreaba ca c o ap-
ta-i pita, adeca: curcubetiaua. Ce-1 in-
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trebat, raspunde ca la el nu-i coapta. Sa
mearga la vecinu. Vecinul raspunde ca la
el iar nu-i coaota, sa mearga la celalalt.
Tot asa este Tndrumat péana la tine, primind
rasounsul uniform.

Ca nedeaosa, oe cel din picioare, dela line,
1l ia si-l duce Tn semn de pedeapsa, ntr'un
loc departat. incepe intrebatul din nou. Res-
punsul fiind la fel, Tntrabatorul, duce pe
rand pe toti In locul departat, arest. Dupa
ce a dus si pe ultimul, — se elibereaza toti
si jocul reincepe de nou. Inlocui curcube-
telelor se pot folosi si petricele.

,,D-a banca“

Jocul ,d a banca* se face pe varful unei
coline, movile, carea are coastele putin
piezise. L

Baietii cari se joaca, ,d-a banca* sunt pro-
vazuti fiecare cu cate un béat sau botitd n
mana. Pe varful movilei se aseaza pe se-
zute in rand toti baietii. Primul din sir,
svarle batul sau pe coasta colinei la vale
Tn jos, asa ca batul mergand, sa faca mis-
carile ntorcandu-se in toata calea lui, tot
lovind cu capetele pamantul. Adeca .d- a
banca“ din cap in cap ., . Dupa cel
prim, da ,d-a banca“, (tumba) al doilea, al
treilea. Si totasa, pana cand au dat toti ju-
catorii. Ca pedeapsa, pentru cel ce a dat
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.d-a banca* batal sau Tntr'o cale mai scur

. Cef e Inc{a<orat, ca el sareaduca din camr
Sa blan°ra™~CT ril°r, Jocul se

tumba“bJ aT esle™al ru expresiunea . .

sSumba si dm ,cunscapife”.

Sa-si aleaga nume.
n >’r'dr““teu,ui S,
au daforiX dela-s™

sirul format,
nume oarecare de plante 'ori de pisar,

SnireZmr: —%=rlaa CiOcarlie- eu".

ce si-l-a Xc .a IPar' Clre?i ect- Numele
erei . at M 6 comu™e_in se
~lui d

Unreaif Vbaiatea ?Umel* fie'caruia.
un au baiat, numit.- ,intrebator*

trebatorul respunde ca-i ? 0 e n-
Stil) “‘En 1
deaure*

f‘SIS ?Ejjlialr;t'@a’/%Sbm e

"f<<<< Sirul ¢e
a. _?27GU_ Céi a'g*

eaga ,Chi r-
gil 8 % *’C, 1P, Z% orit,

datoria de aminti diferite ,ume de itor*
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de pomi, de paseri. Daca intre numele
amintite de Dzeu, se exprima si vr-un nume
pe care vriun copil din sir si-l-a luat, si
despre care are cunostinta asistentul, acel
copil iese alara din sir . . . Dzeu continue
cu exprimarea de nume. Asistentul pe toti
ce-i ghiciti cu numele (de Dzeu) pe rand fi
scoate afara din sir. Cand intrabatorul-Dzeu,
numai stie sa aminteasca si alte nume, ca
sa poata scoate pe toti din sir, jocul se
considera terminat si reincepe . . Cei ne-
ghiciti, liber 1si spun numele avute.

,,D-a foarfacad'

Jocul acesta se practica numai intre fete.

Jucatoarele se aseaza fie-care dupa cate
un pom. O fata, numita ,intrabatoare" n-are
pom. Ea sta rezervata si are Tindatorirea,
mutandu-se dela pom, la pom, sa Tintrebe
fetele una cate una ca unde-i foarfeca pier-
duta? . . . Fetele pe rand dela inceput, pana
la sfirsit, raspund: . ca-i la sora din vecini'.
Adeca: la cea pitulata dupa pomul de lan-
ga ea. Si toate raspund, pana la fine la
fel . . . Fetele, peste cari a trecut intre-
batul, audatorinta ca tot doua, cudoua sa-si
schimbe locurile. Adeca pomii, fugind in
forma foarfecilor una la pomul alteia. Schim-
barea pomilor se face in premergerea seni-
nelor facute intre ele, fara a observa insa
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intrebatoarea, care si ea incd are drep-
tul, observand intentia schimbului ce se
proiecteaza, sa ocupe un loc parasit si inca
neocupat de una din cele doua schimba-
toare. In asemenea caz fata ramase fara
pom, reia locul Tntrebatoarei. Jocul se con-
tinue in forma aceasta, mult.

Schimbul intre cate doua fete, dela pom
la pom, se zice: »D-a foarfaca“.

»D-a laptele."

Se pun baieti si cu fetele in sir drept,
unu langa altii ... O fata umbla dela ba-
iat, la baiat cu un bat Tn méana si-i in-
treaba . cumoeri lapte ? Toti raspund pe
a K?mr?Za-.Pe cel din ¢ gul «irului
'Vatrelba— Cat apte cumperi? Acesta
rasdunde ca un litru. Fata vinzatoare de
lapte, se face ca batul din méana ar fi fta
vacii, din carele trage, mulge lapte si-i da
cumparatorului  Dela primul se muta la al
doilea si la toti pe rand, mulge din béat SI
le vinde Iaptele dorit.

Dupa ce a gatat cu vinzarea laptelui si
i-a multumit pe toti, rentoarce la primul
“m & _ 1 S&si,ncaseze ‘axa laptelui. Ce-
rand platirea acesta respunde ca n-are de
unde sa-i plateasca, ca n-are bani, ca lap-
tele 1-la yarsat scroafa lui Angheloni. Nu se
cuvine sa I-1 plateasca neavand folos de el ect
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Vanzatoarea, 1l pune la incercare. Il ga-
deld sub mani, pe talpe, laincheturii. Daca
gadelitul nu rade, e scapat, e ertat de taxa
laptelui. La din contra, i sa ia clabatul da-
ca-i baiat. Fetei carpa de pe cap. Toti se In-
treaba pe rand. Toate clabetele si carpele
luate, pe rand, dela toti cumparatorii n
forma amintitd, ca zaloge, amanet, le aseaza
gramada la un loc ....

Copii si fetele se inbulzesc, dau navala peste
vanzatoare si spre locul unde-s zaloageie
gramadite ca se si-le ia: cad, se inping,
rad, plang, alearga. Se face muta vica,
larma, strigare . . . Jocul se repeteaza.

,D-a unu doi“

Se joaca la olalta copii si fete............

Un copil se pune cu fata la pamant st cu
palmele pe ochi si se face ca doarme. Ceia-
lalti copii se pitu & care incotro, unde voi-
esc. Cel care doarme, numara péana la 20,
in care timp, toti au sa fie pitulati. Locul
unde a dormit este marcat prin o petricea
Dormitorul, dupa numararea numerului 20,
se ridica Tn picioare, se departeaza de lo-
cul unde a dormit, priveste in toate partile
ca sa afle locul unde sau ascuns vr'un par-
tizan, sa-l prinda si sa-l faca pe acela
dormitor............

In timpul acesta, un copil ascuns dupa un
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lemn sau alt ceva mai aProaIpe se repede
Pe neobservate, ocupand locu dormitorul?
marcat cu petnceaua, bate tare in palme
de pe acel loc, exprimand: .Unu doi’
Salta“mul If'ind’ PacCalit tOt' se strdng 'a
olalta. Jocul reincepe cu dormirea de nou
ta >X}X\/2"— D°™"Orul se numa*

-SpU”cS™ ““ Par'ia" dinlre

,,D-a petriciaua“

Baietii se P_un in jir Iuy uni| |an,,a
cu manile j,tise Inainte cu ==
ShLi'sa( Ei S'au

ca alt baiat, sa vie, care nu e in Sir cu ei
dur are iar ambele mani intinse Tnainte s
petrTcla a"Pite’In milJlocul carora se afla-t

AceX r,, m-CUt neobservatda de nime.
Acesta cu mamele si cu palmele sale ai
baTat'nT?er0C Ca Petricica> mergo la primul
baiat Trece manile sale alipite Rrirlt_re__nal—
me.e baiatului prim. Apoi la tot™ baietii tot
asa, cu scopul ca intre palmele’ unui baiat
sa lasa petricica dintre palmele

asta pentruca nimeni sa nu stie unde-i ne-
tncica, decat numai ei doi P
fatinialnam/tfeSta’ UR aH baiatc doarme cu
ochii E~t " S-U CU amheJe Pa,me Peste
ochil. ElI are menirea ca sa afle petricica
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Copilul la care s-a lasat petricica, o as-
cunde dintre palme, alt undeva, ca nu aflan-
du-o la el, sa ramana el dormitor.

Dormitorul mai poarta si numele de ,Mat*
Matul Tnainte de a Tncepe controlul, zice:
»-Miau, miau! Unde-i pietriciaua, — eu s-0
iau?' Cauta piatra pe rand la toti baietii.
In caz ca n-o afla, doarme din nou. Si tot
asa, pana cand o afa, atunci 7 schimba
acesta. Matul are dreptul de-a cauta piatra,
ce-i cunoscuta de toti, nu numai intre palme,
ci unde el crede ca o va afla. Jocul acesta
pentru ca se face in aflarea petrei, se zice:
.D-a p etriciaua*.

,D-a pocianca“

Jocul acesta se practica numai Tntre
baieti,

.Pocianca“ este mana-palma — Batem
.pocianca“, adeca lovim palmele unele cu al-
tele. Cand batem ,pocianca®, ne prindem, ne
ramasam pentru ceva afacere, sa vedem
care dintre doi. ulterior are dreptate.

Mana-palma se mai bate ca intarire, asi-
gurare adevarata, ramasa definitiva in urma
unei negutatorii Tncheiate ... A bate pal-
ma este o traditie veche, de pe timpurile
cand nu se stia carte. Baterea palmei-darea
pocencei este respectul si omenia, de care
numai cei fara omenie se labada De aceea,
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si in timpul de fatd, numai pentru un lucru
sigur, se intinde mana si se primeste da-
rea, pocencei.

Baietii, cand voesc a se intrece in fuga
ca ramas ultim al intelesului avut intre er’
bat pocianca. Adeca, baietii, cari se joaca
.d-a pocianca“ se perechesc cate doi, ce-
si considera fortele de fuga cam egale _
Ei fixeaza doue puncte: Unul, din care in-
cep a fugi si la care vor avea sa se ren-
toarca, formand astfel o fuga, o tura. Si
punctul al doilea, pana la care sunt obligati
sa se intreaca in fuga si dela care sa se
rentoarca. Se mai leaga intre cei doi ce se
Jntre5 fuga, si pedeapsa de care se va
impartasi, primindu o cel mai slab fugator
Avand aceste condijiuni fixate si hotarate
intre ei, unul, stind pe punctul de plecare
primeste pe palma sa 3 lovituri dela cel ce

d Pocianca cu lovitura a 3, trebuie sa
fuga catra puntu fix si Tndarat de unde a
plecat. Dupa el imediat porneste si al
doilea Cel ajuns si intrecut in fuga, va
primi 3 pumni in spate - ca pedeapsa. Jocul
urmaritor™ baterea Pocencei- de ortacul
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»In (anciisa“

Tancusa este o bucatda de bat, groasa de
3 cmt, lupga 1_dm. crapata pe miilor n

doua buc?ag Sa joaCé[. 9) (rg’\bSel’\
Dintre cei trei baieti jucatori Tn tancusa
Nultimul™’é 23 Tmparai’ unul caprar
vieta TmSC suportat®™> greuluj
, * ;' Imparatul guverneaza. Caprarul
imparat "AlrtrSrUfa -°rdinele primi<e dela
mparat. Al treilea primeste impunerile _
Ca sa se constate, care dintre cei 3 juca-

tori primeste destinata de Tmparat, care de
caprar s. care de muncitor: — Un SS
apuca tancusa ntre ambele palme. O suce
latoate partile. Dupa ce a sucit-o fel si
chip” odaia o tranteste, o svarle pe masa ?
Daca tancusa a picat pe masa cu ambele
> v ><<de as T 2-osus-

aceia va purta numele de amnirai“
d Z=SIU"e NTn-p?nd) To' asi[’!

he Aea ; ¢ - Daca_tancusad a picat cu am-
aiul asadvaTclp“rarwC bai-

Urmeaza la rand baiatul ai treilea Daca
I>SUSa ®sYarJl,a de el Pe masa, o parte a
as ChJdaja In sus alta cu fata in jos
acest baiat e muncitor, subordonat celor

Domnii in cdzui acesta stan fara
cident, in echilibru. Numai atata ca sa stie
fie-care ce functie a primit. Daca, Tnsa tan
cusa asvarlitd de baiatul al 3, pe méasa a
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aratat fetele tancusei Tn sus. semn ca a scos
pe Tmparat din domnie. In cazul acesta
-amparatul,“ el direct, or ca prin caprar Tl
bate la palma pe al 3, cu batista impletita,
atata, cat voeste, pentru ca aindraznit sa-i
ia domnia. Tot asemenea primeste bataie
la palma si daca prin caderea tancusei cu
ambele fete spre masa a scos pe caprar
din domnie . . . Muncitorului nu-i este per-
mis ravnirea la distinctiuni inalte . . . Dupa
aceasta, jocul se repeteaza, ca toti sa fie
batuti la palma, sa ajunga supusi.

,D-a sorile”

Jocul acesta se face numai intre fete,
ce-si zic una altei . ... ,sora*, fiind de
acelas secs.

Fetele Tnca de micute incearca a imita
pregatirea bucatelor, dupa cum au vazut
pregatind in bucatarie pe mamele lor . ..
Jn loc de oale, farfurii, linguri, cutite, blide,
caldari, ect. ele improvizeaza ciocuri, har-
buri tire, sparturi de diferite obiecte, bate,
frunze. lar in loc de bucate folosesc. . . ta-
rand, iarba etc. Se aseaza toate pe langa
un parete, isi desemneaza fie-care cate un
patrat pe pamant. In acest patrat isi asea-
za rand, pe rand, trocurile sub nume de
oale. Patratul desemnat 1l declara de casa
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a fiecarei fete, care se Joacda ,d-a sorile*.
. In timpul,, pana fieib bucatele, fetele mere-
in case una la alta ca sa-si admire aran-
jamentul din camere si din bucatarii, apoi
se intreaba, ce-ai pregatit pentru préanz,
zicand r ,Soro! Ce faci de méancare?“ Una
respunde: Curechi, alta: fasole, alta altceva
etc- + + + Se intelege ca foc nu fac! Dupa
ce bate ceasul, asa zic ele, ca 12, se invi-
ta una pe alta la pranz: ,Soro vino-
ia mine la pranz.- Li se serveste bu-
eat® d-ale ei Se prefac ca mananca. Toate
lauda bunatatea bucatelor pregatite de Tn-
In alte randuri pranzesc la

vitatoare. —
fiecare din asociate.
Cu cuvantul .sora* se intituleaza toate

emeile de aceeasi positie. lar cu cuvantul
»,S Or ui ¢ a*, numai nora, intituleaza pe cum-
nata, sora barbatului.

,,D-a cuiburelelet*

Cuib este locul in care se seamana se-

mintele.
Este semanatul cucuruzului

Tntr un cuib se aseaza 5 boabe. De aceea
sijocul d-a cuibarele} e« se face In cui-
buri, adeca gramagioare de cate 5 boabe
“nui+ + » Pe"iru fie-care jucator se cer
cate doud cuiburi, cu cate 5 boabe de cu-
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<curuz, unul. Cati jucatori sunt, atatea doua
cuiburi de cate 5 boabe unul, pentru fie-
care jucator.

Jocul incepe astfel: Primul .jucator, din
cele doua cuiburi ale sale, desface un
cuib: Lasa in locul cuibului 1 boaba. Ce-
le 4 boabe le distribuie, Tncepand, dela
sténga spre dreapta, la fie-care cuib urma-
tor cate o boaba . . . Daca boaba adausa
la cuibul ultim, cu ea Tmpreuna formeaza
un numar de boabe pareche, le duce la si-
ne, afara de joc si le posteaza Tnaintea sa,
la o lature. Tot asemenea duce la sine de-
lature si celelalte cuiburi unde prin alipi-
rea boabei lui, s’au format numar de pa-
rechi. Dupa dansul, urmeaza al doilea spre
dreapta. Acesta procede tot In forma ara-
tatda. Si asa se perindeaza dreptul de a dis-
tribui din cuibul sau boabe la celelalte cui-
buri si de a duce parechi la sine. Cand s’a
finit, si numai sunt nici boabe, prin urmare
nici cuiburi cu nici un bob, joc s-a terminat.
Jocul reincepe, impartindu se boabele pen-
tru formarea de cuiburele.

Jocul este improvizat ca un mijloc pen-
tru distragere si perdere de timp, fara
castig. . Uy ageeeeeeeeageeens

,D-a cuiburelele” se joaca si aduitu-majorii.
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,In moara*“
S/T a dimenif ™ 9 brabe Oe fa-

e si 9 de cucuruz, numai cate doi Moa-
ra se desemneaza cu creta pe masa astfel:

Numerii arabi: 1, 2, 3, 4, 5. 6, 7, 8 9 re-

presmta boabele de cucuruz, asezate la acefe
locuri. Se observa, ca asezarile nu se fac
de odata, cum se vad aci, numai pe rand?
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tot cate una. Odata de unul, altadata de
celalalt. Le aseaza asa, ca se fie tot cate 3
boabe de ale lui in fiecare sir; pentru ca
3 boabe in sir ale Ilui formeaza o moara,
dar inchisa. Pentru ca sa o deschida, tre-
buie sa-si rezerve céate un loc liber, ne-
ocupat de jucatorul contrar, care de ase-
menea urmareste aceasta Tmprejurare. Du-
pa ce sau asezat cum se vede toate boa-
bele, se incepe dijmuirea prin deschiderea
morii, adeca prin mutarea unei boabe din
randul de 3, intr'un loc liber. Asemenea
pocedeaza si companionu. inchide moara,
adeca duce boaba la locul unde & fost si
atunci are dreptul sa raneasca o boaba din
ale ortacului, dar nu din randul morilor.
Acest drept 1l are si ortacul. Locuri des-
chise sunt, locurile nenumerizate. Mori in-
chise sunt :abc;fdg;:;hei;sibde.
Cu numeri, mori inchise: 1 2 3; 6 4 7;
9 58; 245 Cand prin rapire s’a ramas
numai la 3 boabe, obtine dreptul a pune
boaba pe sarite, nu prin rasnire.

»,Da priscopala“ (pocnitoarea)

Baietii fac din lut moale boboloase, glo-
burele, pe cari le largesc in interior, facand
Tn mijlocul lor o cavitate, gaura in forma
unui clabati ardelenesc (fundul retezat).
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O iau Tn méana, o ridica in sus, in aer, zic :

Pocnitoare, toare,

Mane-i sarbatoare.

li dau pe valea larga,

Toata sa-se sparga,

li dau pe valea lunga,

Toata sa-se strapunga.
O tranteste cu gura pe pamant. Aerul ain
gaura comprimat, sparge fundul, prasnind
(stropind) vecinii cu tina, produce un poc-
net .. . In fundul ei se face o gaura. Tot»
baietii jucatori sunt datori, fie-carele sa ru-
pa cate o bucatica din lutul sau, sub nume
de vama, si sd astupe gaura facutd. Asa
pe rand le pocnesc si se joaca.

,D-aascunsele* d-apituliciuL

(Troglodites parvulus).

Jocul d-a ascunsele, pe unele locuri se
numeste d-a pituliciul. Pituliciul este o pa-
sere micuta de gradind, ce se ascunde prii»
tufisurile dese. Anevoie se poate vedea,
fiind mica si penele in coloarea frunzelor.
Copii, In jocul lor d-a ascunsele, iiniteaza
ascunderea ce-o face pituliciul. Adeca: Ur»
baiat se pune cu fata spre parete, cu ma-
nile pe ambii ochii, sa nu poata vedea lo-
curi e Tn cari s-au pitulat partizanii sai de
joc. Acest baiat are menirea ca sa prinda
pe un bdiat, partizan al sau in joc. Si ca
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prinderea sa fie mult anevoioasa, unii
se tin cu mainile de ochii, in timpul ce cei-
alatti se ascund- Altii se culca cu fata la
pamant prefa andu-se ca dorm. Din acest
motiv, el se numeste dormitor,-prinzator.
— Datorinta lui e ca sa scotoceasca, sa
caute prin toate ascunzatorile, sa puna ma-
na, sa prinda pe unul macar dintre cei
ascunsi. Cel prins ramane dormitor, cu in-
datorirea de-a prinde pitulatii. Dormitorul
eliberat, prin cel prins, se va ascunde in
rand cu ceialalti baieti . |,

Jocul continue mult. Se joaca baieti cu
baieti si fete cu fete — separati unii de altii.
In caz ca dormitorul, prinzatorul, descope-
rindu-le ascunzatoarea, n-a putut prinde pe
nici unul, pentru ca cei urmariti ajungand
Tn locul de dormire sunt scapati -liberi,- de
nou isi va continua dormirea, pan’ baietii
se vor ascunde, si-i va prinde.

»In casi”

Baietii desemneaza pe suprafata paman-
tului mai multe figuri patrate : ,Casi, cu
pareti comuni. . .

Jucatorii .Tn casi*, se deprind si totodata
Isi arata desteritatea de a sari peste linia
despartitoare, prin miscari sarite, dintr'o
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casa (figura) in alfa, in mai multe forme,

1. Sare cu ambele picioare lipite Tn toate
casele Adeca in atatea figuri, cate se
afla desemnate pe pamant.

2. Un picior il (ine ridicat si cu unul sare,
sarind astfel din casa’'n casa.

3. Daca a sarit cu dreptul, de randul
acesta sare cu stangul, tindnd dreptul
ridicat in sus, sa nu atinga pamantul.

4. Sare cu picioarele lacrate (desfacute).
Un picior Intr'o figura si celalalt in
alta figura.

5. Sare sucit cu picioarele lacrate. Ade-
ca: Cum stau picioarele unul Tntr'o casa
si altul In alta, se suce si din sucire si sa-
rire readuce stangul in locul dreptului si
dreptul in locul stangului

Jocul acesta se practica mai mult de ca-
tra fete

,Buri®

Jocul acesta se face numai Tntre baieti.
Adeca: Un baiat sede jos pe pamant. Pi-
cioarele le sufulca (intoarce) Tmplopetite
(Indoite) unul dupa altul sub el. Cu méana
dreapta tine aspru degetul, sau degetele
piciorului stang. Cu cea stanga tine degetele
piciorului drept Starea aceasta a baiatului
se zice ,,Buri“ . . . Dupa pregatirea bunu-
lui, un alt baiat, voinicos, isi ia curajul ca
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sa ridice buriul pe unul dintre umerii sai,
si ridicat sa-l lasa peste spatele sale sa
cada n Dicioare. Sa intelege ca buriul se
desface, lansandu-si libere picioarele, dupa
ce a fost zvarlit peste umar de ridicator,
ca sa cada dupa soate Tn picioare. — Ridi-
catorul ca sa-l poata cuprinde de jos se
posteaza la spatele buriului. Baga mainile
pe sub méanele buriului, cuorinzindu-1 fintre
mani pe la spate. Asa cuprins, il ridica sus,
stand cu el in picioare, il arunca peste ume-
re, pela spatele sdu. Ridicatorul si buriul se
schimba Tintre ei, — jucandu-se mai de-
parte . . . Buri se mai numeste un vasut
din dogi scurte, cu 2 funduri, cu o gaura
n mijloc (titd), Tn carele se duce si se pas-
treaza apa la lucrul campului.

,D-a puntea“

Jocul se face intre baieti. Astfel : Un ba-
iat se lungeste cu spatele pe pamant si cu
ambele mani sub cap Starea lui in forma
acesta se zice . .. .punte*. Alt baiat
cuprinde ambele picioare fintre picioarele
lui Cu manile cuprinde picioarele baiatului
punte, care trebue se stea tare, de asupra
de genunchi. Il ridica cu ajutorul greutatii
corpului sau si cu puterea manilor, punan-
du-1 in pozitia verticala, adeca, in picioare.

Dupa aceasta se schimba.
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,D-a cantarul”

Doi baieti se asaza spate la spate Isi in-
doaie manile unuia dupa méanile altuia, be
ridica In spate unul pe altul, pana cand cel
ridicat numai atinge paméantul cu picioarele.
Tot asa si celalalt ridica.

,,D-a pocnit oasele”

Un baiat isi asazd ambele palme peste
urechi. Alt baiat, pela spate 1l cuprinde cu
manile peste ale lui. li stringe la piept si-I
ridica cu picioarele sus dela pamant, dan-
du-se pe spate. Ca sa-i pocneasca oasele,
1l scutura des.

»,Ne dam‘\ dedam (deprindem)

Vara, baietii, precum si fetele, se exerci-
teaza Tn aruncatul in sus si prinderea in
cadere a 1. 2, 3, 4, mere. Mai ntaiu arun-
ca un mar. Il prinde. Aceasta se zice eu m am
dat pe unu Dupa aceea arunca céate 2 me-
re Tn sus unul dupa altul, asa ca pana cand
rentoarce ce-1 zvarlit intaiu, sa fie asvarlit
si al 2. Si tot asa se continue svarlirea si
prinderea ca sa nu pice si sa se ajunga in
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palma ambele mere. — Aceasta se zici;
Eu m’am dat pe doaue. Tot in forma
aratata se joca si se deprind Tn aruncarea
n sus a cate 3, 4, 5 mere si prinderea lor
in cadere.

»In tai“ (punct fix).

Baietii trag o linie pe paméat. Numita .. stal'.
Dela tal, in departare de. 3-4 pasi trag alta
linie. Dela linia aceasta, arunca la tal: bum-
bi, bani, petricele, ca sa vada care a atins
linia ,tel” si care nu.

., Incalecare-descalecare”

Cinci baieti se joaca, ,d-a incalicare-des-
calicare.” Se face in pamént o gropita. in-
departare de 2-3 pasi dela grobita, zise:
.tog’, se desemneaza pe pamant Tmpre-
jurul gropitei un cerc Cei 5 baieti,, din peri-
feria cercului, pe rand arunca in centrul
cercului, adeca n gropitd, de-odata cu méa-
na dreapta 5 petricee, asa, ca sa pice
toate 5 In gaura In caz ca toate 5 au pi-
cat Tn gauricica, baiatul acesta, se trage in
laturi si poartd numele de rege. Dupa el
urmeaza al doilea. Acesta dela locul de
aruncat, iar arunca toate 5 petricelele in
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gaura. Daca a picat in .tai" 4 petricele,
poartd numele de Printi. Urmeaza al trei-
lea care din aruncare a bagat in tog nu-
mai 3 petricele, poartd numele de .calul
regelui“ ... Cel cu 2 petricele intrate n
tog, poartd numele de: calul printului. Care
a bagat in tog numai o petricea, acesta
n are nici o functie. Trebuia sa arunce pe-
tricelele in tog de atatea ori, pana ce scoa-
te pe unul din domnie. Cel scos, arunca
iar petricelele cele 5 in tog. Dupa numarul
petricelelor intrate in tog, scoate pe altul
din domnie, si-i ia el functda. Tot asa se
perinda jocul cu aruncatul si scosul din
domnie. Tot asemenea cand, doi intrunesc
un numar egal de petricele aruncate in tog,
arunca de atatea ori, pana ce unul devine

inferior . . . Pana cer ce se aleg Tintre ei,
regele si printul stau calare in spatele ba
iatului-cal. Cand Tncaleca: zic: ,Inc ali-

care. Cand se dau jos, fiind scosi din dom-
nie, zic: ,,Descali care . In forma ace-
asta jocul dureaza mult.

Alte jocuri.

In timpul iernei, cand pamantul este aco-
perit cu zapada, baietii isi fac, ,,parce’,
poteci prin zapada in diferite figuri, aler-
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gand unii dupa altii prin ele. Jocul acesta
se zice : .d-a péarcea“

A’tii se urca cu saniile in varful unei co-
line. De-acolo se lasa cu sanile pe coasta
in jos . . . Ajungand la poala colinei trag
saniile dupa ei pana in varful colinei, ca
de acolo iar sa se lase 1n jos. Sania o
poarta ca sa mearga tot pe rapagusul fa-
cut. In saniile mici se asaza. numai cate
un baiat. In saniie mari se asaza mai
multi baieti. Acestea se zic: ,tragacite”
pentruca trebuiesc trase de alti baieti
Cu tragacitele se cara, se aduc si greutati.

Baietii, ca sa si faca rapagusi, in timpul
cand lipseste zapada uda pamaéntul seara.
Peste noapte apa ingheata. Pe aceste rapa-
guse, precum si pe suprafata baltilor si rau-
rilor inghetate, se card, patineaza cu incal-
tamintele, Altii Tn timpul mai nou, cu pa-
tinele (neste fiera legate sub talpa).

,.D-a soldatii®, Imitand miscarile in tact,
ordine si respectul pastrat superioritatilor
militare.

,D a lupul*, cum rapeste oile dela pa-
curarul neprecaut

,,D-a hotii*, prinsi de politie si pedep-
siti de judecator.

E o placere a privi jocurile nevinovate,
a baietilor si fetelor micute dela sate, prac-
ticate cu atata tact si rAnduiala, ca lucruri
vazute Tn gospodaria parintilor lor !!

Ei Tnsusi isi lauda reciproc rezultatele
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bune si despretuesc pe cei cu inclinari urate.
Din acest motiv, nici nu se pr.ea Tmbulzesc
baietii, pentru primirea rolurilor urate in
jocurile lor.

Barbatii danseaza (joaca)!

Hora, Acsionul, Preloc, (de doi), Opanca,
Saricica, Mazarica, Posovaica, Ardeleana.
Serendita, Sarba, Séarba din Regat. Ect.
Batuta, Caluserul, Hora caluserului.
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Curatenia.

Poarta-te curat baete
S-inca de cu timp dada-te,
Murdaria s-o urasti

Si de ea sa te feresti.

Curatenia pe tine
Sprinten, sanatos te ftine.
Ea-t da proaspete puteri
La lucrari si cugetari.

Murdaria te tampeste,
Trupul ea ti-1 leneveste
Si-t aduce boala grea,
Daca nu te feresti de ea.

Deci in toata dimineata,
Spala-t bratele si fata:
Cu apa rece din izvor,
Sau din proaspat rausor.
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Nu-nbraca mai nainte:
Haine, or Tncaltaminte,
Pan-ce nu le-ai periat.
Si de praf le-ai scuturat.

Nu uita, paru-n fata a lasa,
Caci pe cel ce se Tmgrijeste,
Lumea inca-1 pretueste:

lar murdaru-i de faimat

Si tot indarat, e dat.

Onoarea."

Nu minti si nu fura,
Ce-ai aflat, nu pitula.
A ascunde ce-ai aflat,
Insamna a fi furat.
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rasator.ta 1883, rapaosata 18/1V 1926, in etate de 64 ani,

inmormantata Tn capela ,Famiia Novacoviciu“ din cimiterul
Ortodox Roman din Racasdia, jud, Caras.



Documente.
Copit:
(A)

No. 296/1926. ESTRAS din procesul ver-
bal despre succesiunea defunctei Ecaterina
NOVACOVICIU nascutda Munteanu fost
domiciliatd Tn comuna Rac.a$dia decedata la
18 Aprilie 1926 Tn Racasdia cu lasare de
testament.

Impatirea mostenirei: A/. Starea activa a
averii si pretul. 1 Imobile in Racasdia.-
Din numarul topografic 404 /1 din foaia
1799/ sub B 3 si 5/ jumatate; din numerii
topografici: 1469, 4747, 1646, 4842, 4878,
4891, 4902, 5006, 5026, 5030, 5033, din
foaia 549 1/3 parte; din numerii topogra-
fici 3950 si 5042. din foaia 560 1 /6 parte
din numarul topografic 2050 si 4435 din
foaia 657 Tntreg 98000 Lei.

Una a patra parte din imobilele numerii
topografici 581, 2403, 2414, si 4263 din fo-
aia 1412 din comuna Naidas in valoare
de 15000 Lei. Il. Mobile: I actiune la Ban-
ca Oravifana in valoare 500 Lei, suma la-
olalia 113500 Lei.

B. Starea Pasiva.

I. Spese de fingrijire si Tnmorméntare
Lei 90000. succesiune curatd Lei 23500
adeca douazecisi treimiicincisute.

Succesor abatestat: Sotul defunctei Nova-
coviciu Emilian domiciliat Tn Racasdia.



DECIS:

Succesiunea se preda Tn urmatorul mod:
Succesiunea se preda si se vatranscrie pe
numele: ,,FUNDATIUNEA EMILIAN si
ECATARINA NOVACOVICIU*“ conform
dizpozitiunilor testamentare. Conform tes-
tamentului solului defunctei Emilian No-
vacoviciu 1i compete dreptul de uzufruct
viager a intregei /averi/ succesiuni, a ca-
rui drept intabulare dénsul nu a cerut-o.
Scopul fundatiunei amintite este, ca con-
sistoriul dicesan in cat e posibil sa infin-
teze In comuna Racasdia o scoala eco-
nomica de fete, ear daca aceasta n-ar fi
posibil, se dee stipendii tanarilor gr. orien-
tali cari studiaza la vr-o scoald economica
industriala sau sunt aplicati la vr-o meserie.
La caz daca nu sar putea Tnfinta scoala
economica de fete, atunci venitele toate sa
se capitalizeze zece ani; iar daca aceia nu
e posibil, — o parte din ele. — La caz daca
sar da stipendii din venitele fundatiunii,
atunci neamurile defunctei si a sotului ei
sa fie preferite la acordarea acelora. Sotul
defunctei sa fie inmormantat langa defuncta,
crucile cu inscriptiile sa se tina pentru tot
deauna legibile iar in tot anul la sarba-
toarea ,Schimbarea la fata' carea este la
6 August, sa se tina parastas comun, n
care zi sa se espuna vedereii publice, po-
zele defunctei si a sotului ei.

Sa interpreteaza sub denumirea ta-
narilor cari vor primii stipendii, atat
baeti, cat si fete din Racasdia. Baeti si
fetele rudeniilor defunctei si a sotului de-



functei vor benificla de acest drept si in
cazul, daca uu locuesc Tn Racasdia.

Soesele de Tngrijire si Tnmormantare a
defunctei le-a solvit sotul defunctei Emilian
Novacoviciu si Tn privinta acoperirii acelora
se va intelege cu Consistoriul Diecezan.
Decisul de partaj intruna cu tabloul de mos-
tenire se comunica Perceptoratului cu aceia
ca daca cauza sa recunoaste a fi scutita
de taxa de mostenire, sa bineuoiasca a in-
cunostinta despre aceasta Judecatoria pen-
tru luarea masurilor necesare din oficiu in
scopul transcrierel funciare a imobilelor
succesorale.

Taxa Notarului public pentru desbatere
2715 Lei, pentru descrierea deciselor de
partaj 120 Lei, cari s-a solvit.

Oravita la 7 Octombrie 1926.

Sef Judecator: Grefier;
losif Virani m. p. C. Guga m. p.
Consilier de Curte de Apel.

(L. S)



(f1)
Oficiul protopresbiteral al Oraultei 19a!1926

Mult stimatului Domn Emilian Novaco-
viciu Tnvatator in Racasdia.

Venerabilul Consistor diecezan profund
mangaiat si multumit de actul marinimos
al prea iubitei foste sotii Ecaterina repao-
sata in Domnul si al mult stimat D-Tale
constatator din donarea intregii averi pen-
tru intarirea credintei ortodoxe si binele
culturii roménesti, — Vine cu literile Nr.
3114 E. sa Va exprime multamita proto-
colara din sedinta Consistoriala, tinuta la
31 August 1926.

Totodata vine a aduce la cunostinta ca
numele: Emilian Ecatarina Novacoviciu sunt
scrise cu litere da aur in istoria diecezei
noastre si vor fi pomeniti cu multa evlavie
ca mecenati ai bisericei noastre.

Ce priveste literile fundationale facute
s’au aprobat in intregime etc.

Oravita, la 17 Noemvrie 1926.

Virgil Musta m.p.

Protopresbiter.



Biserica Ortodoxa Romana din Racasdia.
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