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e acetaș autor,
apărute:

1. „Folcloristica română", partea primă, apreciată 
sub Nr. 132/1921 de Academia de știință din Bu­
curești, — 25 Lei.

2. Răcășdia in răsboiul mondial, revoluție și sub 
ocupațiunea sârbească". — 10 Lei.

3. „Monografia" comunei Răcășdia — 26 Lei.
4. „Cuvinte Bănățene" — 8 Lei.

Se află de vânzare la autor și în Librăria E. De- 
sits din Oravița.

5. „Suferințe" dedicație soției credincioase: Ecătii- 
rina Cărălina Novacovicitl născ. Munteanu răpăo- 
sată la 18 Aprilie 1926 în Răcășdia — 36 Lei.

6. Sub Nr. 1510/1922 se află la Academia din Bucu­
rești manuscrisul: Folcloristica part. II.

7. „Din Comoara Banatului" Folclor 11. — 45 Lei.
8. „Colecțiune de Medicamente casnice",— 15 Lei. 
9 „Disertațiuni. — 30 Lei.

10 „Jocuri copilărești — 10 Lei.

Gata pentru tipărire:

11. „ Amintiri din viața autorului",
12. „Genealogia" familiei Novacoviciu.
13. „Istoricul evenimentelor mai însemnate din 

Răcășdia".
14. „Folclor pornografic bănățan",

** *
După dorința, la comandă se anticipează prețul și 
portul poștal.
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de Unguri în jud Șopron 1916—1918 , arestat ret 
sdat de Sârbi 1918—1919; decorat tn grad de „Cava- 
fer al Ord. Coroana României" 1922 ; decorat cu me­
dalia „Răs lata muncii pentru înva amant Ciasa I, 
1926’ președ. comitetului parochial 1902 1909, pr
sed comitetului național în revoluție 1918; primar co­
munal 1920; conducătorul partidului național R01™?" 
<005_ 1920’ deputat în sinodul protopresbiteral 1903
LwTc deputat la Congresul național bisericesc 
1920 consilier și membru ^legația permanenta ju- 
detiauă 1m27 1935 ; folklorist; intemeiătorul „Funda-
îiunea Cmil an și Ccatarina Novacoviciu“ prin donarea 
intregei averi în scopul de a se da știpendii tinerilor 
din Răcășdia carii studiază la școalemai lna1^ pusa 
sub administrarea Ven. Conztstoriu diecezan .
mân din Caransebeș ; ‘*°.aueRăcăsSf si 
Lei una date Sf. Biserici ort. Rom. din Racașdia șt 
Gherboveț, pentru îngrijirea capele! știP°^mre, 

vicepreșed. Cons. jud Caraș. 1928-lJdb.



Prefață.
Pentru cei ce se ocupă cu pătrunderei 

sufletului poporului român, amintesc, că du 
pă ce am cules: datini, credințe, superstiții 
cântece, descântece, istorioare, frământări d 
limbă, cuvinte bănățene, ziceri, proverbe, de 
scrieri de ocupațiuni, ghicitorii, ca întregiri 
am aflat de trebuință ca să dau publicităț 
și o parte a descrieri jocurilor copilăreșt

Din aceste descrieri, băieții în timpul I 
ber, pot practica aceste jocuri distractive 
nevinovate.

Cei îndrept
merit.

Răcășdia,

își pot face aprecierile

jud. Caraș 1929.

Emilian Novacoviciu 
înv. penz.



— Jocuri copilărești.---------------

Urliganul.
Urliganul este o pasăre răpitoare care ră­

pește paseri mici: pui de găina și de alte 
oaseri domestice. .... i__i™D-a urliganul se joacă băieții de ambele

Băieții. în numele jocului ,d-a urliganul , 
improvizează un joc. în comparație cu lup­
tele cloșchei (cloței), ce le are cu urliganul, 
apărându-șl puii de răpirea lui.

In scopul acestui joc un băiat măi tărișor 
este ales, d-a representa pe “^e33-130^1^ 
acestuia e de-a răpi, rând pe rând, toți puii 
ce-s așezați în spatele cloței. ‘n formă de 
sireag (șir) ținuți de spate unul, de altul.

In fruntea șirului de băieți (pui), sta ale­
sul sub nume de cloță. băiatul cel mat pu­
ternic. Cloța are îndatorirea d ași apara pun 
deUdiganul, fiind sepărat, dă târcoale (în­
conjur) împrejurul șireagului de pui. Erm 
mișcări simulante, atacă și încearcă, a sedu­
ce cloța, să-i răpească câte un pui.

Cloța, la rândul ei, nu se lasa J.
înră să mișcă si CU eâ împreună întregul 
sireag de pui. Se opune mișcărilor urliganului. 
ȘUrbganul,în atacul ce-1 face .amenință 
cloța, zicând: .Iau puiul, iau*. Cloța, apă­
rând puii, respunde: Scot ochii, s<J3t ’ .
ligănul fiind mai isteț-, începând dela- coada 
șireagului, răpește rând pe rând, toți pui,

------±—= pag- 5



— Emilian Novacoviciu, Răcășdia. --------

pe cari îi așează lângă un părete. Cloța în- 
desperare, c-a rămas fără nici un pui, să ia 
Ja luptă cu urliganul. Puii de lângă părete 
năvălesc împrejurul lor. Toți apoi împreună 
saltă, aleargă, se bucură............Jocul este
terminat. ______

Baba rădăcina.
D-a baba rădăcina se joacă fetele sepa­

rate de băieți, astfel:
Baba rădăcina, băiatul mai desvoltat se 

așează jos pe pământ. In poala lui se așează 
alt băiat și totașa pe rând până la sfârșit, 
se așează unul în poala celui ălalt . . .

Un băiat, ales ca întrăbător. acesta nu 
s’așează. După ce s’a sfârșit așezările, între­
bătorul adresează unele și aceleași întrebă 
ri pe rând, fiecăruia, începând dela „baba 
rădăcina“: Ce-ai mâncat aseară ? Răspuns: 
Pită cu sare ... Ce- ai beut? Vin d-ăl dulce ... 
Ce-ai făcut cu cel rămas ? L am pus pe po­
liță. Dar cine l’a vărsat? Anghel cu An- 
gheloane.

După ce s’a pus fiecăruia întrebările a- 
mintite, și s’a primit răspunsurile uniforme, 
întrebătorul se retrage la o parte si strigă : 
Pui, pui, pui!! Tot șireagul se ridică în pi­
cioare, se prind de mâini, formează un cerc. 
Cercuî întreg să mișcă tot într’o parte roa­
tă mult și repede, până amețesc și cad la 
pământ .... Râs.

- pag. 6 ------



— Jocuri copilărești.------------—

Deșchideți cărțile.
Se aleg dintre băieți doi dintre cei mai 

înalți, numiți în secret între ei: unul soare, 
celalalt lună. Stau față’n față, ținându-se de 
mâni. Ceialalți băieți să nun în șir și se țm 
de spate unul de altul. Șirul rotează de 3 
ori împrejurul celor doi, ce se țin de mani, 
zicând: .Deschideți cărțile*. Cei doi răs­
pund: „Nu deschidem, nu". După ce șirul 
a rotat de trei ori, ridică, cei doi mâinele 
în sus; iar cei din șir trec pe sub mani. 
Când ajunge ultimul din șir sub mani, n 
cuprind între mâni și-l întreabă: „După ce 
te dai ? După lună, ori după soare ? Dacă 
cel oprit răspunde că după lună, se desprin­
de din șir și se pune la spatele aceluia, ca­
re și-a luat representarea lunei Daca răs­
punde, că după soare, se pune după cel ce 
represintă numele de soare. Rotarea, trece­
rea pe sub mâni și oprirea a câte unuia 
din șir și postarea lui după care a spus ca 
se dă, se continue până se gată întregul șir.

După terminare, se măsoară puterile intre 
soare cu aderenții săi și între lună cu partisann 
ei Adecă:De soare se p ind în spateținându se 
unii de alții aderenții. Tot asemenea și de lună.

Soarele având în spate șireagul aderenților, 
prinde de mâni băiatul care represintă luna și 
în spatele căruia se țin aderenții săi. Se trag cu 
puteri mari unii pe alții. Cei trași sunt mai slabi. 
Căderea ce urmează din trageri, produce ras.

— pag. 7 ==
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— Jocuri copilărești. —------------

Hotaru-n zbici.
Se desemnează pe pământ un cerc mare. 

Pământul cuprins în periferia cercului, face 
proprietatea unui băiat. Băiatul își păzește 
hotarul pământului său cu zbiciul... Râv- 
nitorii de ai călca și devasta teritoriul, se 
strecoară pe furiș în hotarul. băiatului (in 
cerc). Băiatul, proprietar, întâmplător, zăp- 
sește (suprinde) pe mai mulți răufăcători: 
băeți și fete în hotarul său. Ca zălog, co­
piilor prinși le ia clăbețele, fetelor cârpele. 
Zăloagele, le așază în interitoriul cercului. 
El păzește zăloagele cu zbiciul ridicat pe 
umere. . . . Răufăcătorii, nu aduc bani pen­
tru rescumpărarea zălogelor. Ei, în repețite 
rânduri, dau năvală și încearcă a trece 
peste periferia cercului, în proprietatea bă­
iatului, cu scop de a-și relua cu forța zăloa­
gele oprite, fără ale rescumpăra în bani.— 
Băiatul, proprietar, decâte-ori ei năvălesc 
asupra proprietății, ca să-și ia zăloagele, de 
atâtea ori îi lovește fără cruțire cu zbiciul. 
_  Proprietarul, nu poate apăra zăloagele, 
pentrucă. băeții, sub nume de răufăcători, 
sunt mulți, îl încunjură din toate părț'le și-și 
răpesc zăloagele. In scimb însă primesc mai 
multe lovituri de zbici.

---- pag 9 . -----------



z Emilian Novacoviciu, Răcășdia.

Scroafa, zisă: „Poarca".
Băieții, sau și fetele separate, mai desvol- 

tați, provăzuți cu bâte (bastoane) sau cu boți 
să joacă „d-a poarca', astfel:

Se desemnează pe pământ un cerc mare. 
In periferia cercului se sapă atâtea gropițe, 
câți înși voesc să ia parte la joc. Adecă : 
pentru fie care jucător o găurică. numită: 
„țog". In .țogul său. fie-care jucător își țme 
vârful bâtului, a boții, apărându-1 așa că să 
nu-il ocupe, cucerească nimeni dintre jucători. 
In centrul cercului se face o gaură mult mai 
mare, numită: „Cocină“ ... In cocină se așea­
ză o piatra sau o minge, cu numele de : 
.Poarcă“ ... Un jucător, care nare țog în pe­
riferie. e numit porcar. Porcarul cu boata 
sa scoate poarca din cocină. O mână lovin­
d-o cu boata în toate părțile prin reionul 
cercului... Jucătorii din margine sunt datori 
ca poarca odată scoasă din cocină, în larg, 
să nu permită porcarului s-o readuca și s-o 
așeze iar în cocină. In care caz. apoi, cei 
din margine trebue să-și mute bâtele in țo- 
gurile, unul altuia, în care timp, porcarul 
profitând de intervalul schimbului, își cuce­
rește un țog. Cel lipsit de țog, devine por­
car. .

Penfru a împiedeca intenția porcarului cu 
incocinirea poarchei, toți, din toate părțile

—~ pag. 10 _ =



- • — Jocuri copilărești. ---------------

cu repezecuine și cu istețime, lovesc poarca 
depărtându-o de cocina; dar trebue să fie 
cu mare atențiune, să-și păzească țogul, să 
nu îl ocupe, porcarul. In acel caz, cei fără 
țog, rămâne porcar ; iar porcarul proprieta­
rul țogului cucerit. Porcarul nou își poartă 
îndatorirea și numele până atunci, rână 
când și el poate cuceri un țog din periferie. 
Jocul dureuză mult. Cel rămas, la încheerea 
jocului, fără țog, poartă numele desprețuifor 
de ... . „porcar“.

D-a bobârniacu.
Se joacă cu 5 petricele, numite: .bobâr- 

nece*.
Copii sau fetele jucători, se așează jos, 

pe pământ... Unul ia cele 5 petricele în mâ­
na dreaptă. Dintr’o svârlitură, Ie aruncă res­
firate pe suprafața pământului. Ia un bobâr- 
niac și-l aruncă-n sus. Până când bobârnea- 
cu.1 rentoarce, el apucă de jos un bobâr- 
neac. Imediat întoarce mână cu bobârnea- 
cul în ea, sprijoană, prinde in palmă preste 
bobârniacul ridicat de jos și pe cel reîntors 
din aer. II ia din palmă și-l așează la o 
parte ... Continue după aceea, tot în forma 
arătată, până când a ridicat tot câteunul

= pag. 11 =====



- - - Emilian Novacoviciu, Răcășdia. --------

pe toate bobârnecele și le-a așezat la o 
parte.

Procedura, jocul acesta cu unul, se zice : 
.pe unu*. După aceasta, svârle unul în sus 
și apucă tot câte 2 de jos și le pune la ola- 
ture. Jocul aceasta „e pe doi'. Continue, svâr- 
lind unul în sus și apucând trei de jos și pe cel 
din aer. Aceasta-i .pe trei*. Și apoi, iar unul 
în sus și apucând 4 de jos. Aceasta-i .ne 4 
După aceasta va continua, svârlind câte un 
bobârneac în sus și va trece grăbit câte un 
bobârneac prin semicercul făcut din dege­
tul arătător și cel mare a mânei stâng, ea- 
șezate cu vârfurile pe pământ, că să aibă 
timp a prindă pe cel din aer la rentorcere .. . 
După aceasta se continue svârlind unul în 
sus și trecând prin poa tă de o dată câte 2, 
apoi câte 3 și în fine câte 4. Jocul s a finit 
și a reușit numai dacă în decursul lui, nu 
s'a întârziat cu prinderea bobârneacului din 
aer, or că manipulând n-a atins și n-a clintit 
dela loc alt bobârneac, ce încă nu-i venise 
rândul.

In cazul de greșală, băiatul înceată. Jo- 
cui ii preia companionul. Când și acesta a 
greșit, continue jocul băiatul cel din tâiu, 
începând ducerea jocului, dela locul de gre- 
șala până la fine.

___ rrrrr- pag. 12



- Jocuri copilărești.---------------

D-a popicu.
Pentru a se putea juca d-a popicu. se 

recere ca fiecare jucător să fie provăzut cu 
câte un bât, numit: „mânator*. Cu acesta 
se lovește din svârlite popicu), și-l mână de­
parte dela locul lui de așezare... Să mai 
cere pentru toți, in comun, să aibe o scân- 
durea, numită: „policioară*. Ea se așează 
cu un cap pe pământ; iar sub celalalt cap 
se pune o piatră, pentru ca să fie puțin mai 
ridicată dela pământ. Pe vârful ei se așea­
ză popicul (un globurel construit din lemn).

Jucătorii să împart in doaue părți egale. 
Pentru ca să se știe care cu care fac o pâr­
tie, se măsoară pe un bât, tot câte doi de 
aceeași forță. Cei ce ajung în vârful bâtulu', 
aceea vor începe jocul. Adecă, ei bat po­
picul mai întâin ... Cei ce n-au ajuns în vâr­
ful bâtului la măsurătoare, ci din jos, fac 
altă partidă. Acestea merg în câmp, să prin­
dă popicul și prin lovire cu popicul, să îm­
piedece pe cei ce bat popicul, ca să nu-și 
poată răscumpăra (readuce) bâtele, îndepăr­
tate în câmpul de joc. Adecă: Ei au drept 
ca să poată da jos pe cei ce bat popicul, 
și astfel sa ajungă ei la baterea popicului și 
ceialalți să meargă în câmp, numai dacă 
poate prinde popicul lovit, din aer, sau că 
rând pe rând lovesc cu popicul pe fiecare 
bătăuși ce trebue să-și readucă din câmp 

--------- pag. 13 z-------------------=



.------- Emilian Novacoviciu, Răcășdia. --------

bâtul, că să mai poată bate cu el. Unul poa­
te scoate, aduce din câmp și alte bâte re^ 
firate a partizanilor. . . Fie-care la < 
său are drept a lovi și mâna popicul. pană i 
de 3 ori cu succes. Dacă dă de 3 ș 
n’a nimerit popicul, își perde drep‘^ 
mai bate in alt rând ... Cei din câmp, au 
un partizan la scândurea. care’e pune popi 
cui și-l primește dela partizanul din câmp . - 
Cel ce și-a scos bâtul din câmp și n a fost 
lovit de poplo, e dator, ajungând la pol.cța 
să atingă policeaua „babă“ cu bâtul, nain e 
de cel dela a babă cu popicul.

D-a polma (mingea).
Jucătorii de-a mingea se se.rve®c f ° 

minge de cauciuc sau de o minge făcută 
Z păr de bou, ori din râze ș. de o lopă- 
tia din lemn. înainte de a începe jocul se 
Zsoară pe lopăția tot câte doi. ega . de 
desteri în lovirea mingei. Cei din capul io 
pățelei bat mingea întâiu. Ceialalți ™er| 
câmp s’o prindă din aer, și sa impedece 
ne cei ce bat că să nu poata continua ba- 
îerea mingei, ca astfel să ajungă și ei la 
batere In comun acord se înțeleg: fixea- z"ând un punct in câmpul de joc 
„țog*, până la carele are sa fuga și să ren

- pag. 14
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toarcă cel ce bâte mingea In timpul aces­
ta cei din câmp urmăresc aflarea șt trimi­
terea (aruncarea) mingei la locul de băta­
ie... Celdela .babă“ (așa să zice celui ce 
aruncă mingea) aruncă mingea IiȘ-căruia 
până de 3 ori. Dacă n-a lovit-o nici odata, 
ș’a perdut dreptul de a o mai bate. In caz 
că a lovit-o, are datoria să alerge pana la 
tos* și îndărăt, liber, nelovit de ori și ce 

atingere de minge... Cei din camP’ Pre­
cum și cel dela .baba“, pândesc timpul 
să-l loveas ă în fugă pe bătător, cătra .țog 
si îndărăt Bătătorul. în caz că-i lovit, și-a 
perdut dreptul de a mai bate. Așa, pe rând, 
să scot toți bătăușii mingei. Ne^ mai. bmd 
cine se 
ei rolul 
câmp.

bată mingea, cei din câmp primesc 
de bătăuși, iar aceștia merg m

D-a cacica.
Copii cari se joacă d-a cacica, își arată 

desteritatea în baterea figurată șt depărtata 
a cacichei. Pentru jocul cacicbei, sa cere 
un bât, cu carele zvârle cacica cat poate 
de departe dela țog. Țogul e o gaura in 
pământ peste care se așează cacica.

Cacica e o bucată de lemn groasa ca 
3—4 cmetri, lungă de vr’o 3 dm., ascuțita 

- pag. 15



— Emilian Novacoviciu, Răcășdia, --------

la capete pentru că pe capete să se poată 
bate cu mănătorul și asvârli mai departe ... 
Se joacă astfel :

Se pune cacica cu mijlocul curmeziș pes­
te tos. In țog, sub cacică, să bagă vârful 
mănătorului. D’acolo se svârle cacica în 
depărtare. Delà locul, în care a picat caci­
ca, din svârlire, începe bătaia cu scopul 
d’a o departe cât mai mult de țog. Bătaia 
se face cu mănătorul pe capul cacinei. Ca­
cica, prin lovire, se ridică în aer. Ridicată 
în aer, o lovește odată peste mijloc, ma- 
nându-o în depărtare. Are drept a o lovi 
de 3 ori, cu sau fără succes. Când n’a lo­
vit cacica, pe capete, numără distanța cu 
pașul pănă la țog cu : 1, 2, 3, etc. pași. 
Dacă a lovit o în capete și odată peste 
mijloc, numără distanța de acolo, pănă la 
țog cu 10, 20, 30 etc. pași. Dacă a lovit-o 
în aer de 3. ori de 4 ori (figurat) numără 
distanța cu 30, 60, 90 etc. pași.. • Fi-ca- 
re-și ține minte numărul la căt a ajuns, du­
pă fie-care bătaie. Scopul jocului e, ca să 
se admire istețimea la fine, a aceluia ce are 
mai mulți pași făcuți în tururile jocului „d-a 
cacica*.

----- pag. 16---------------



—• Jocuri Copilărești.---------------

D-a scrânciobul (luțuțușul).
Ca să se legene în aer, să se luțuțeze, 

copii, sepărat de fete, pun după geamăna 
unei crengi, â unui arbore, un lanț lăsat în 
jos, până cătră pământ, pe ambele părți 
a crengei. Dela pământ, la o distanță de un 
metru, se leagă capetele lanțului, unele de 
altele. De partea din jos, la mijlocu lanțului 
se leagă un ștreang, o Iunie lungă. Dea­
supra capetelor legate ale lanțului se pune 
un sac cu paie. Pe sac, cu lunea între pi­
cioare, se așează cel ce dorește să îie legă­
nat. Ca să nu cadă în amențire, se ține cu 
manile de lanț. Unul, sau doi partizani de 
ioc, prind capătul funei și izbind în dreapta 
și în stingă, se pune luțuțușul în mișcare. 
Cel luțuțat, prin izbire puternică, se ridică 
în slove, pân la înălțimea crengii, de care e 
legat lanțul. — După ce acesta s-a îndes­
tulat, se așază altul. Și tot așa. până se 
perindează toți partizanii de joc.

D-a vârtejul.
Vârtejul se construește astfel:

Intr-un loc viran (deșchis), se sapă o gau­
ră afundă de 7a metru. In aceasta gaură 
se întărește un stilp de 11/1 metru îna t. 
Stâlpul se găurește cu sîredelul in mijloc,
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in centrul capătului de sus, în afunzime de 
2 dmt. Se caută o prăjină lungă, de circa 
4 5 met. In mijloc, prăjina e străbătută prin 
o gaură făcută tot cu acel sfredel. cu care 
s-a găurit capul stâlpului. Prăjina are la 
ambele capete parapete, ca cei ce se în­
vârtesc, să nu fie asvârliți, afară. Adecă: 
In capete se fac găuri cu sfredelul. In ele 
se bat cuie de lemn, lungi de ‘/8 met. Pră­
jina astfel pregătită, se așează cu gaura 
din mijloc congruent pe gura dm stilpul în­
fipt în pământ. In ambele găurei a prăjinei 
și-a stilpului se introduce un toldău, (zăvor) de 
fier. In jurul acestui toldău, se învârtește 
PrăjjH.a. Un băiat se pune pe burtă în capul 
prăjinii lângă cuiul parapet. Tot așa și alt 
băiat, de aceeaș greutate, ca prăjina să stee 
în echilibru, se pune în capătul celalalt al 
prăjinii, lângă parapet. Cei ce se învârtesc, 
pot ședea lângă parapet și călare pe 
capetele prăjinii . . . După ce s-au așezat 
astfel, alți doi băieți, împingând prăjina 
delângă stilp, o pun în mișcare centrifugală. 
După un timp se schimbă. Cei învârtiți îm­
ping; iar acestea, se suie să fie învârtiți. 
Jocul acesta se face în timpul liber, înainte 
de a începe lucrul câmpului.
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„D-a orbățul" (Baba oarba.) 
lnrBmirr/a-r*ba -ioacă în comun într'un 
Joc mărginit — m câmera . .
la nrhî’’Jea8ă pe.unul dintre ei cu o batistă 
k ochi, așa, ca el să nu poată vedea ni- 
m c Ceelalți copii încontin îl șicanează 
lovindu-I, sau atingându-se de orbăti îl 
orlpn’f prinrde^,e ,oviri in confusiune și ne- 
orientare. Copiii lovesc și se ascund - pitulă 
ca sa nu-i apuce orbătul. In caz că orbătui 
băm *S pe ,un“J d,nfre e°Pii jucători ,d-a 
bătui , se desleagă pe sine și leagă 
prins cu batista 1* 
lâmiui acesta, cel prins . . . orbăt . . Jn_ 
Orhif ,form.a aceasta continue ' 
Orbătul se joacă de copii, numai 
nefavorabil, când nu se pot juca 
hber, alte jocuri.

or- 
uraicaga pe sine și leagă De cel 

E„“ ?atista la ochi, rămânând de 
rândul acesta, cel prins .

mult. — 
în timpul 
afară in

„D-a pânzele“
un^ăia^Câto î Pân2e se c°nsideră câte 
cari XS pSeS S- ^le,ii’ 

pe lângă un părete, despărțiti un uf dealtu? 
stand cu manile întinse în lături ’

la soare: Unele ne in? ,lnt,n8andu-le 
atârnate de părefii caselor etc.6 Pentru™ jo-’
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cui »d-a pânzele', s’a adoptat de băieți 
modelitatea ultimă, adecă întinderea pân- 
zeLor pe lângă păreții caselor. Iar ca pânze, 
se reprezintă băieții români a căror , cos­
tume sunt albe, întocmai, că și cum sunt 
de albe pânzele înălbite . . Femea, pro­
prietara pânzelor, nu se depărtează dela 
pânze. Le păzește de or și ce întâmplare. 
Adecă de furare. — Ea nu-și poate în- 
chipuii, că pânzele pot fi furate și de lupi, 
de cari ea poartă mare frică și respect . . 
Băieții întinși pelângă păreți reprezintă pân­
zele ... Pe lup îl reprezintă un băiat ce 
stă ascuns, pitulat Pe proprietara pânzelor 
o reprezintă alt băiat . . .

Lupul din ascunzătoare, profită de în­
depărtarea cât de puțină a baeatului păzitor 
al pânzelor - Ne observat se repede, și 
apucă, rănește o pânză, adecă, un băiat, 
și-l diice în ascunzătoarea lui Tot așa con­
tinue cu răpirea, până ce rând, pe rând a 
răpit toate pânzele, adecă; pe toți băieții, 
și i-a dus in ascunzătoare . . . Băiatul, pro­
prietarul pânzelor, de si a observat lupul 
răpindu i pânzele, având frică, ca nu cumva, 
lupul să-l răpească și pe el, n a strigat 
nici un cuvânt cătră lup. A tăcut mâlcom 
(păciuit), întocmai ca și femeea pe care o 
reprezintă în jocul d-a pânzele. — lntr-un 

i târziu, păzitorul, văzindu-se fără pânze, isbuc- 
nește în lamentări - văicărări. „D-a pân­
zele“ se joacă băieți și fete în. comun.
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„D-a curcubețiaua“
Se joacă împreună, amestecați băieți și fete 
Curcubețiaua este diminitivul dela curcu- 

betă, dovleac. Jocul ,d-a curcubețiaua" se 
iace astfel:

Mai mulți băieți se așează, șezând jos pe 
pământ, pitiți, în șir, sau în formă de cerc. 
duDă plac. Ei represintă curcubețelele. Șed 
jos pe pământ, pitiți, în asemănare cu șede­
rea curcubețelelor, micuțe, pitulate, pitite, as­
cunse printre frunzele curcubețelelor, a vre 
jului. - în dosul, la spatele fie-cărei cur- 
cubeția, stă în picioare câte un alt băiat, 
muncitorul curcubețelei. Acesta are să răs­
pundă, să și dee seama de coacerea curcu- 
bețeiei. Pentru cazul, că el n-a desvoltat 
muncă la timp în decursul verei, ca să se 
coacă curcubețiaua, este tras la respundere 
și chiar pedepsit prin subtragerea lui din 
rândul jucătorilor, muncitorilor leneși și 
dus de proprietarul holdei la pedeapsă pen­
tru nemuncire ...

Proprietar, numit .in tr ă băto r u 1“ este 
au băiat. Acesta la timpul potrivit, vine 
să-și controleze și recolteze holda și să 
afle munca desvoltată de argați. Sub nume 
de curcubețea, el întreabă pe rând, pe toți 
muncitorii, pe cei ce stau în picioare, . . . 
nu că coaptă-i, curcubețiaua (carea pentru 
animale este pânie); ci-intreabă că c o ap­
ta-i pita, adecă: curcubețiaua. Ce-1 în-
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trebat, răspunde că la el nu-i coaptă. Să 
meargă la vecinu. Vecinul răspunde că la 
el iar nu-i coaotă, să meargă la celalalt. 
Tot așa este îndrumat până la tine, primind 
răsounsul uniîorm.

Ca nedeaosă, oe cel din picioare, dela line, 
îl ia și-1 duce în semn de pedeapsă, într’un 
loc depărtat. începe întrebatul din nou. Res- 
punsul fiind la fel, întrabătorul, duce pe 
rând pe toți în locul depărtat, arest. După 
ce a dus și pe ultimul, — se eliberează toți 
și jocul reîncepe de nou. In locui curcube- 
țelelor se pot folosi și petricele.

„D-a banca“
Jocul ,d a banca* se face pe vârful unei 

coline, movile, carea are coastele puțin 
piezișe.

Băieții cari se joacă, „d-a banca* sunt pro- 
văzuți fiecare cu câte un bât sau botiță în 
mână. Pe vârful movilei se așează pe șe­
zute in rând toți băieții. Primul din șir, 
svârle bâtul sau pe coasta colinei la vale 
în jos, așa ca bâtul mergând, să facă miș­
cările întorcându-se in toată calea lui, tot 
lovind cu capetele pământul. Adecă .d - a 
banca“, din cap în cap . , . După cel 
prim, dă „d-a bancă“, (tumba) al doilea, al 
treilea. Și totașa, până când au dat toți ju­
cătorii. Ca pedeapsă, pentru cel ce a dat

— pag. 23 --



------- - Emilian Navacovîciu, Răcășdia.------

.d-a banca* batal său într’o cale mai scur 
. Cef e, lnc{a<orat, ca el să readucă din câmr 

Sa bUarn°ra^CTril°r, Jocul se 
tumba“bJ aT esle^al ru expresiunea . .

„rumba și dm „cunșcapife“.

Să-și aleagă nume.
¡n ”r"dr“teu„ui S,
șirul format, au daforiX dela-s^ ± 
nume oarecare de plante “ori de pîsăr," 
SnîreZmr: ±rlă-a Ci0carlie- eu".'
ce si-l-a Xc .ă lP-ăr' Clre?i ect- Numele 
erei a t M 6 comu™e în se 
.-lui d: “

Unreaîf Vbăiatea ?UmeI* fie'căruia.
un au baiat, numit.- „întrebător*

trebatorul respunde că-i ? • • • • In- 
Asistentul, intreabă : Ce poftești ? ““n ’ lasStuiara’/eSf>mde X deaure“' 

"«« Șirul ¿e 
aleagă „Chip de aur- a.’ ?ZGU Ca să'$* 
si du% ”c„mP, ZS,’, “a dorit, 

datoria de aminti diferite „ume de itor“

Pag. 24



- — Jocuri copilărești. —------------

de pomi, de paseri. Dacă între numele 
amintite de Dzeu, se exprimă și vr-un nume 
pe care vr’un copil din șir și-l-a luat, și 
despre care are cunoștință asistentul, acel 
copil iese aîară din șir . . . Dzeu continue 
cu exprimarea de nume. Asistentul pe toți 
ce-i ghiciți cu numele (de Dzeu) pe rând îi 
scoate afară din șir. Când intrăbătorul-Dzeu, 
numai știe să amintească și alte nume, ca 
să poată scoate pe toți din sir, jocul se 
consideră terminat și reîncepe . . Cei ne­
ghiciți, liber își spun numele avute.

„D-a foarfăca4'
Jocul acesta se practică numai intre fete.
Jucătoarele se așează fie-care după câte 

un pom. O fată, numita „întrăbătoare" n-are 
pom. Ea stă rezervată și are îndatorirea, 
mutându-se delà pom, la pom, să întrebe 
fetele una câte una că unde-i foarfecă pier­
dută? . . . Fetele pe rând delà început, până 
la sfîrșit, răspund: . că-i la sora din vecini'. 
Adecă: la cea pitulată după pomul de lân­
gă ea. Și toate răspund, până la fine la 
fel . . . Fetele, peste cari à trecut între­
batul, audatorința ca tot două, cu două să-și 
schimbe locurile. Adecă pomii, fugind în 
forma foarfecilor una la pomul alteia. Schim­
barea pomilor se face în premergerea seni­
nelor făcute intre ele, fără a observa insă
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întrebătoarea, care și ea încă are drep­
tul, observând intenția schimbului ce se 
proiectează, să ocupe un loc părăsit și încă 
neocupat de una din cele două schimbă­
toare. In asemenea caz fata rămase fără 
pom, reia locul întrebătoarei. Jocul se con­
tinue in forma aceasta, mult.

Schimbul intre câte două fete, delà pom 
la pom, se zice: »D-a foarfăca“.

»D-a laptele."
Se pun băieți și cu fetele in șir drept, 

unu lângă alții ... O fată umblă dela bă­
iat, Ia băiat cu un bât în mână și-i în­
treabă : cumoeri lapte ? Toți răspund pe 
ă K?mr?Ză-.Pe cel din capul «irului 
'Vatreîba’- Cat apte cumperi? Acesta 
răsdunde ca un litru. Fata vinzătoare de 
lapte, se face că bâtul din mână ar fi fta 
vacii, din carele trage, mulge lapte și-i dă 
cumpărătorului Dela primul se mută la al 
doilea și la toți pe rând, mulge din bât și 
le vinde laptele dorit. *

După ce a gătat cu vinzarea laptelui și 
i-a mulțumit pe toti, rentoarce la primul 
îf’.Î Să și ,ncaseze ‘axa laptelui. Ce­
rând plățirea acesta respunde că n-are de 
unde să-i plătească, că n-are bani, că lap­
tele î-la yarsat scroafa Iui Angheloni. Nu se 
cuvine să 1-1 plătească neavând folos de el ect
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Vânzătoarea, îl pune la încercare. II gâ- 
delă sub mâni, pe talpe, la încheturii. Dacă 
gâdelitul nu râde, e scăpat, e ertat de taxa 
laptelui. La din contra, i să ia clăbățul da- 
că-i băiat. Fetei cârpa de pe cap. Toți se în­
treabă pe rând. Toate clăbețele și cârpele 
luate, pe rând, dela toți cumpărătorii în 
forma amintită, ca zăloge, amanet, le așează 
grămadă la un loc ....

Copii și fetele se inbulzesc, dau năvală peste 
vânzătoare și spre locul unde-s zăloageie 
grămădite ca se și-le ia: cad, se inping, 
râd, plâng, aleargă. Se face mu tă vică, 
larmă, strigare . . . Jocul se repetează.

„D-a unu doi“
Se joacă la olaltă copii și fete............

Un copil se pune cu fața la pământ șt cu 
palmele pe ochi și se face că doarme. Ceia- 
lalți copii se pitu ă care încotro, unde voi- 
esc. Cel care doarme, numără până la 20, 
în care timp, toți au să fie pitulați. Locul 
unde a dormit este marcat prin o petricea . 
Dormitorul, după numărarea numerului 20, 
se ridică în picioare, se depărtează de lo­
cul unde a dormit, privește în toate părțile 
ca să afle locul unde sau ascuns vr’un par­
tizan, să-l prindă și să-l facă pe acela 
dormitor............

In timpul acesta, un copil ascuns după un
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lemn sau alt ceva mai aproape, se repede 
Pe neobservate, ocupând locul dormitorul^ 
marcat cu petnceaua, bate tare în palme 
de pe acel loc, exprimând: .Unu doi' 
SaÎtă‘t0TnUÎ If'ind’ PăCăIit’ tOt’ se strâng 'a 
olalta. Jocul reîncepe cu dormirea de nou 
ta XV2'- D°™"Orul se numa“ 

-SpU^cS^ “ Par'i2a" dinlre

„D-a petriciaua“
Băieții se pun în jir lung uni| |ân„ă 

cu manile ¡„tise Înainte /cu “ *
S',i'Sa( Ei S'au 
ca alt baiat, sa vie, care nu e in șir cu ei 
dur are iar ambele mâni întinse înainte și’ 
petrTclă a"Pîte’Jn miJlocul cărora se află-t 
AceX r„ m-CUt neobservată de nime. 
Acesta cu mamele și cu palmele sale a i 
băTat’nT?er0C Câ Petricica> mergo la primul 
baiat Trece manile sale alipite printre nal- 
me.e băiatului prim. Apoi la toț^ băietii tot 
așa, cu scopul ca între palmele’ unui băiat 
sa lașa petricica dintre palme|e 
asta pentruca nimeni să nu știe unde-i ne- 
tncica, decât numai ei doi P
fatiniaInăm/GfeSta’ UR aH băiat< doarme cu 
ochii F^t ’ S-U CU ambeJe Pa,me Peste 
ochii. El are menirea ca să afle petricica
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Copilul Ia care s-a lăsat petricica, o as­
cunde dintre palme, alt undeva, ca nu aflân- 
du-o la el, să rămână el dormitor.

Dormitorul mai poartă și numele de „Mâț* 
Mâțul înainte de a începe controlul, zice: 
„Miau, miau! Unde-i pietriciaua, — eu s-o 
iau?' Caută piatra pe rând la toți băieții. 
In caz că n-o află, doarme din nou. Și tot 
așa, până când o af ă, atunci îl schimbă 
acesta. Mâțul are dreptul de-a căuta piatra, 
ce-i cunoscută de toți, nu numai între palme, 
ci unde el crede că o va afla. Jocul acesta 
pentru că se face în aflarea petrei, se zice: 
„D-a p etriciaua“.

„D-a pocianca“
Jocul acesta se practică numai între 

băieți,
„Pocianca“ este mâna-palma — Batem 

.pocianca“, adecă lovim palmele unele cu al­
tele. Când batem „pocianca“, ne prindem, ne 
rămășăm pentru ceva afacere, să vedem 
care dintre doi. ulterior are dreptate. . ...

Mâna-palma se mai bate ca întărire, asi­
gurare adevărată, rămasă definitivă în urma 
unei neguțătorii încheiate ... A bate pal­
ma este o tradiție veche, de pe timpurile 
când nu se știa carte. Baterea palmei-darea 
pocencei este respectul și omenia, de care 
numai cei fără omenie se labădă De aceea,
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și în timpul de fată, numai pentru un lucru 
sigur, se întinde mâna și se primește da­
rea, pocencei.

Băieții, când voesc a se întrece în fugă 
ca rămas ultim al înțelesului avut intre ei’ 
bat pocianca. Adecă, băieții, cari se joacă 
.d-a pocianca“ se perechesc câte doi, ce- 
și consideră forțele de fugă cam egale _
Ei fixează doue puncte : Unul, din care în­
cep a fugi și la care vor avea să se ren- 
toarcă, formând astfel o fugă, o tură. Si 
punctul al doilea, până la care sunt obligați 
sa se întreacă în fugă și delà care să se 
rentoarcă. Se mai leagă între cei doi ce se 
Jntre5 fugă, și pedeapsa de care se va 
împărtăși, primindu o cel mai slab fugător 
Având aceste condijiuni fixate și hotărâte 
intre ei, unul, stând pe punctul de plecare 
primește pe palma sa 3 lovituri delà cel ce 

d Pocianca cu lovitura a 3, trebuie să 
fugă cătră puntu fix și îndărăt de unde a 
plecat. După el imediat pornește și al 
doilea . Cel ajuns și întrecut în fugă, va 
primi 3 pumni in spate - ca pedeapsă. Jocul 
urmăritor™ baterea Pocencei- de ortacul
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»In (ănciișă“
Țăncușă este o bucată de bât, groasă de 

3 cmt. lungă 1 dm. crăpată pe miilor în 
doua bucăți Să joacă ?„ (re^bSe1^ 
Dintre cei trei băieți jucători în țâncusă 
^“ultimul”6 ’?ă împărai’ unul căprar 
vietă TmSC suportăt°™> greului

V , ‘ ;•' Imparatul guvernează. Căprarul 
împărat 'AÎrtrSrUfâ -°rdinele primi<e dela 
mparat. Al treilea primește impunerile 

Ca sa se constate, care dintre cei 3 jucă­
tori primește destinata de împărat, care de 
căprar ș. care de muncitor: - Un SS 
apuca țăncușă între ambele palme. O suce 
latoate părțile. După ce a sucit-o fel si 
chip^ odaia o trântește, o svârle pe masă ? 
Dacă țăncușă a picat pe masă cu ambele 
X vTcXde asT%sus- 
aceia va purta numele de am ni r a i“ 
dZSIU"e nîn-p?nă) To' asi[’1 
h° Aea ; • - Daca țăncușă a picat cu am- 
aiul aSadvaTcÎp“rârWC băi‘

Urmează la rând băiatul ai treilea Dacă 
!>SUȘa ®sYarJI,ă de el Pe masă, o parte a 
aS Ch Jaja ln sus alta cu fața în jos 
acest baiat e muncitor, subordonat celor'
., ' Domnii in căzui acesta stan fără 

cident, în echilibru. Numai atâta că să știe 
fie-care ce funcție a primit. Dacă, însă tăn 
cușa asvârlită de băiatul al 3, p’e mâsă a
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arătat fețele țăncușei în sus. semn că a scos 
pe împărat din domnie. In cazul acesta 
„ampăratul,“ el direct, or că prin căprar îl 
bate la palmă pe al 3, cu batista împletită, 
atâta, cât voește, pentru că a îndrăznit să-i 
ia domnia. Tot asemenea primește bătaie 
la palmă și dacă prin căderea țăncușei cu 
ambele fețe spre masă a scos pe căprar 
din domnie . . . Muncitorului nu-i este per­
mis râvnirea la distincțiuni înalte . . . După 
aceasta, jocul se repetează, ca toți să fie 
bătuți la palmă, să ajungă supuși.

„D-a sorile“
Jocul acesta se face numai între fete, 

ce-și zic una altei . ... „sora*, fiind de 
acelaș secs.

Fetele încă de micuțe încearcă a imita 
pregătirea bucatelor, după cum au văzut 
pregătind în bucătărie pe mamele lor . . . 
Jn loc de oale, fărfurii, linguri, cuțite, blide, 
căldări, ect. ele improvizează ciocuri, hâr­
buri țire, spărturi de diferite obiecte, bâte, 
frunze. Iar în loc de bucate folosesc. . . ță­
rână, iarbă etc. Se așează toate pe lângă 
un părete, își desemnează fie-care câte un 
pătrat pe pământ. In acest pătrat își așea­
ză rând, pe rând, trocurile sub nume de 
oale. Pătratul desemnat îl declară de casă
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a fiecărei fete, care se Joacă ,d-a sorile*. 
. In timpul,, până fieib bucatele, fetele mere- 
in case una la alta ca să-și admire aran­
jamentul din camere și din bucătării, apoi 
se întreabă, ce-ai pregătit pentru prânz, 
zicând r „Soro! Ce faci de mâncare?“ Una 
respunde: Curechi, alta: fasole, alta altceva 
etc- • • • Se înțelege că foc nu fac ! După 
ce bate ceasul, așa zic ele, că 12, se invi­
ta una pe alta la prânz: „Soro vino- 
ia mine la prânz.- Li se servește bu- 
eat® d-ale ei Se prefac că mănâncă. Toate 
lauda bunatatea bucatelor pregătite de în- 
vitatoare. — In alte rânduri prânzesc la 
fiecare din asociate.

Cu cuvântul .sora* se intitulează toate 
emeile de aceeași posiție. Iar cu cuvântul 
„s or ui c a*, numai nora, intitulează pe cum­
nata, sora bărbatului.

„D-a cuiburelele4*
Cuib este locul în care se seamănă se­

mințele.
. Este semănatul cucuruzului
înțr un cuib se așează 5 boabe. De aceea 
și jocul d - a cuibarele} e,« se face în cui­
buri, adeca grămagioare de câte 5 boabe 
“n.uî • • • Pe"iru fie-care jucător se cer 
cate două cuiburi, cu câte 5 boabe de cu-
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<curuz, unul. Câți jucători sunt, atâtea două 
cuiburi de câte 5 boabe unul, pentru fie­
care jucător.

Jocul începe astfel: Primul .jucător, din 
cele două cuiburi ale sale, desface un 
cuib: Lasă în locul cuibului 1 boabă. Ce­
le 4 boabe le distribuie, începând, dela 
stânga spre dreaptă, la fie-care cuib urmă­
tor câte o boabă . . . Dacă boaba adausă 
la cuibul ultim, cu ea împreună formează 
un număr de boabe păreche, le duce la si­
ne, afară de joc și le postează înaintea să, 
la o lăture. Tot asemenea duce la sine de- 
lăture și celelalte cuiburi unde prin alipi­
rea boabei lui, s’au format număr de pă- 
rechi. După dânsul, urmează al doilea spre 
dreapta. Acesta procede tot în forma ară­
tată. Și așa se perindează dreptul de a dis­
tribui din cuibul său boabe la celelalte cui­
buri și de a duce părechi la sine. Când s’a 
finit, și numai sunt nici boabe, prin urmare 
nici cuiburi cu nici un bob, joc s-a terminat. 
Jocul reîncepe, împărțindu se boabele pen­
tru formarea de cuiburele.

Jocul este improvizat ca un mijloc pen­
tru distragere și perdere de timp, fără 
câștig. . , ,,...............

,D-a cuiburelele“ se joacă și aduițu-majorii.
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„In moară“
S/Ta dîmenif ™ 9 brabe Oe fa- 

e și 9 de cucuruz, numai câte doi Moa­
ra se desemnează cu creta pe masă astfel:

Numerii arabi: î, 2, 3, 4, 5. 6, 7, 8 9 re- 

presmta boabele de cucuruz, așezate Îa acefe 
locuri. Se observă, că așezările nu se fac 
de odata, cum se văd aci, numai pe rând?
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tot câte una. Odată de unul, altădată de 
celalalt. Le așează așa, ca se fie tot câte 3 
boabe de ale lui în fiecare șir; pentru că 
3 boabe în șir ale lui formează o moară, 
dar închisă. Pentru ca să o deșchidă, tre­
buie să-și rezerve câte un loc liber, ne­
ocupat de jucătorul contrar, care de ase­
menea urmărește aceasta împrejurare. Du­
pă ce sau așezat cum se vede toate boa­
bele, se începe dijmuirea prin deschiderea 
morii, adecă prin mutarea unei boabe din 
rândul de 3, într'un loc liber. Asemenea 
pocedează și companionu. închide moara, 
adecă duce boaba la locul unde â fost și 
atunci are dreptul să rănească o boabă din 
ale ortacului, dar nu din rândul morilor. 
Acest drept îl are și ortacul. Locuri des­
chise sunt, locurile nenumerizate. Mori în­
chise sunt :abc;fdg;hei;șibde. 
Cu numeri, mori închise: 1 2 3; 6 4 7; 
9 5 8 ; 2 4 5. Când prin răpire s’a ramas 
numai la 3 boabe, obține dreptul a pune 
boaba pe sărite, nu prin rășnire.

„Da priscopala“ (pocnitoarea)
Băieții fac din lut moale boboloașe, glo- 

burele, pe cari le lărgesc în interior, făcând 
în mijlocul lor o cavitate, gaură în forma 
unui clăbăți ardelenesc (fundul retezat).
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O iau în mână, o ridică în sus, în aer, zic : 
Pocnitoare, toare, 
Mâne-i sărbătoare.
Ii dau pe valea largă, 
Toată să-se spargă, 
Ii dau pe valea lungă, 
Toată să-se străpungă.

O trântește cu gura pe pământ. Aerul ain 
gaură comprimat, sparge fundul, prâsnind 
(stropind) vecinii cu tină, produce un poc­
net .. . In fundul ei se face o gaură. Toț» 
băieții jucători sunt datori, fie-carele să ru­
pă câte o bucățică din lutul său, sub nume 
de vamă, și să astupe gaura făcută. Așa 
pe rând le pocnesc și se joacă.

„D-a ascunsele“ d-a pituliciuL
(Troglodites parvulus).

Jocul d-a ascunsele, pe unele locuri se 
numește d-a pituliciul. Pituliciul este o pa­
sere micuță de grădină, ce se ascunde prii» 
tufișurile dese. Anevoie se poate vedea, 
fiind mică și penele în coloarea frunzelor. 
Copii, în jocul lor d-a ascunsele, iinitează 
ascunderea ce-o face pituliciul. Adecă: Ur» 
băiat se pune cu fața spre părete, cu mâ- 
nile pe ambii ochii, să nu poată vedea lo­
curi e în cari s-au pitulat partizanii săi de 
joc. Acest băiat are menirea ca să prindă 
pe un băiat, partizan al său în joc. Și ca 
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prinderea să fie mult anevoioasă, unii 
se țin cu mâinile de ochii, în timpul ce cei- 
alatți se ascund- Alții se culcă cu fața la 
pământ prefă ându-se că dorm. Din acest 
motiv, el se numește dormitor,-prinzător. 
— Datori nța lui e ca să scotocească, să 
caute prin toate ascunzătorile, să pună mâ­
na, să prindă pe unul măcar dintre cei 
ascunși. Cel prins rămâne dormitor, cu în­
datorirea de-a prinde pitulații. Dormitorul 
eliberat, prin cel prins, se va ascunde în 
rând cu ceialalți băieți . , .

Jocul continue mult. Se joacă băieți cu 
băieți și fete cu fete — separați unii de alții. 
In caz că dormitorul, prinzătorul, descope- 
rindu-le ascunzătoarea, n-a putut prinde pe 
nici unul, pentru că cei urmăriți ajungând 
în locul de dormire sunt scapați -liberi,- de 
nou își va continua dormirea, pân’ băieții 
se vor ascunde, și-i va prinde.

„In câși“
Băieții desemnează pe suprafața pămân­

tului mai multe figuri pătrate : „C ă ș i , cu 
păreți comuni. . .

Jucătorii .în căși*, se deprind și totodată 
își arată desteritatea de a sări peste linia 
despărțitoare, prin mișcări sărite, dintr’o 
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casă (figură) în alfa, în mai multe forme,
1. Sare cu ambele picioare lipite în toate 

casele Adecă în atâtea figuri, câte se 
află desemnate pe pământ.

2. Un picior îl (ine ridicat și cu unul sare, 
sărind astfel din casă’n casă.

3. Dacă a sărit cu dreptul, de rândul 
acesta sare cu stângul, ținând dreptul 
ridicat în sus, să nu atingă pământul.

4. Sare cu picioarele lăcrate (desfăcute). 
Un picior într'o figură și celalalt în 
altă figură.

5. Sare sucit cu picioarele lăcrate. Ade­
că : Cum stau picioarele unul într’o casă 
și altul în alta, se suce și din sucire și să- 
rire readuce stângul în locul dreptului și 
dreptul în locul stângului

Jocul acesta se practică mai mult de că- 
tră fete

„Buri“
Jocul acesta se face numai între băieți. 

Adecă: Un băiat șede jos pe pământ. Pi­
cioarele le sufulcă (întoarce) împlopetite 
(îndoite) unul după altul sub el. Cu mâna 
dreaptă ține aspru degetul, sau degetele 
piciorului stâng. Cu cea stângă ține degetele 
piciorului drept Starea aceasta a băiatului 
se zice „Buri“ . . . După pregătirea bunu­
lui, un alt băiat, voinicos, își ia curajul ca
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să ridice buriul pe unul dintre umerii săi, 
și ridicat să-l lasă peste spatele sale să 
cadă în Dicioare. Să înțelege că buriul se 
desface, lănsându-și libere picioarele, după 
ce a fost zvârlit peste umăr de ridicător, 
ca să cadă după soațe în picioare. — Ridi­
cătorul ca să-l poată cuprinde de jos se 
postează la spatele buriului. Bagă mâinile 
pe sub mânele buriului, cuorinzindu-1 între 
mâni pe la spate. Așa cuprins, îl ridică sus, 
stând cu el în picioare, îl aruncă peste ume­
re, pela spatele său. Ridicătorul și buriul se 
schimbă între ei, — jucându-se mai de­
parte . . . Buri se mai numește un văsuț 
din dogi scurte, cu 2 funduri, cu o gaură 
în mijloc (țiță), în carele se duce și se păs­
trează apa la lucrul câmpului.

„D-a puntea“
Jocul se face între băieți. Astfel : Un bă­

iat se lungește cu spatele pe pământ și cu 
ambele mâni sub cap Starea lui în forma 
acesta se zice . . . .punte*. Alt băiat 
cuprinde ambele picioare între picioarele 
lui Cu mânile cuprinde picioarele băiatului 
punte, care trebue se stea tare, de asupra 
de genunchi. II ridică cu ajutorul greutății 
corpului său și cu puterea mânilor, punân- 
du-1 în poziția verticală, adecă, în picioare.

După aceasta se schimbă.
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„D-a cântarul“
Doi băieți se așază spate la spate Iși în­

doaie mânile unuia după mânile altuia, be 
ridică în spate unul pe altul, până când cel 
ridicat numai atinge pământul cu picioarele. 
Tot așa și celalalt ridică.

„D-a pocnit oasele“
Un băiat își așază ambele palme peste 

urechi. Alt băiat, pela spate îl cuprinde cu 
mânile peste ale lui. Ii strînge la piept și-l 
ridică cu picioarele sus dela pământ, dân- 
du-se pe spate. Ca să-i pocnească oasele, 
îl scutură des.

„Ne dăm‘\ dedăm (deprindem)
Vara, băieții, precum și fetele, se exerci- 
tează în aruncatul în sus și prinderea in 
cădere a 1. 2, 3, 4, mere. Mai întâiu arun­
că un măr. II prinde. Aceasta se zice eu m am 
dat pe unu După aceea aruncă câte 2 me­
re în sus unul după altul, așa că până când 
rentoarce ce-1 zvârlit întâiu, să fie asvârliț 
și al 2. Și tot așa se continue svârlirea și 
prinderea ca să nu pice și să se ajungă în 
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palma ambele mere. — Aceasta se zici; 
Eu m’am dat pe doaue. Tot în forma 
arătată se jocă și se deprind în aruncarea 
în sus a câte 3, 4, 5 mere și prinderea lor 
în cădere.

„In tăi“ (punct fix).
Băieții trag o linie pe pămât. Numită .. sțăl'. 

Dela țăl, în depărtare de. 3-4 pași trag altă 
linie. Dela linia aceasta, aruncă la țăl: bum­
bi, bani, petricele, ca să vadă care a atins 
linia „țel“ și care nu.

„Incălecare-descălecare“.
Cinci băieți se joacă, „d-a încălicare-des- 

călicare.“ Se face în pământ o gropiță. în­
depărtare de 2-3 pași dela grobiță, zise: 
.țog', se desemnează pe pământ împre­
jurul gropiței un cerc Cei 5 băieți,, din peri­
feria cercului, pe rând aruncă în centrul 
cercului, adecă în gropiță, de-odată cu mâ­
na dreaptă 5 petrice e, așa, ca să pice 
toate 5 în gaură In caz că toate 5 au pi­
cat în gauricică, băiatul acesta, se trage în 
lături și poartă numele de rege. După el 
urmează al doilea. Acesta dela locul de 
aruncat, iar aruncă toate 5 petricelele în 
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gaură. Dacă a picat în .tăi" 4 petricele, 
poartă numele de Prinți. Urmează al trei­
lea care din aruncare a băgat în țog nu­
mai 3 petricele, poartă numele de .calul 
regelui“ ... Cel cu 2 petricele intrate în 
țog, poartă numele de: calul prințului. Care 
a băgat în țog numai o petricea, acesta 
n are nici o funcție. Trebuiă să arunce pe- 
tricelele în țog de atâtea ori, până ce scoa­
te pe unul din domnie. Cel scos, aruncă 
iar petricelele cele 5 în țog. După numărul 
petricelelor intrate în țog, scoate pe altul 
din domnie, și-i ia el funcț'ă. Tot așa se 
perindă jocul cu aruncatul și scosul din 
domnie. Tot asemenea când, doi întrunesc 
un număr egal de petricele aruncate în țog, 
aruncă de atâtea ori, până ce unul devine 
inferior . . . Până cer ce se aleg între ei, 
regele și prințul stau calare în spatele bă 
iatului-câl. Când încalecă: zic : „I n c ăli­
căr e. Când se dau jos, fiind scoși din dom­
nie, zic: „Descăli care . In forma ace­
asta jocul durează mult.

Alte jocuri.
In timpul iernei, când pământul este aco­

perit cu zăpadă, băieții își fâc, „parce', 
poteci prin zăpadă în diferite figuri, aler­
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gând unii după alții prin ele. Jocul acesta 
se zice : .d-a pâr cea“.

A’ții se urcă cu săniile în vârful unei co­
line. De-acolo se lasă cu sănile pe coastă 
în jos . . . Ajungând la poala colinei trag 
săniile după ei până în vârful colinei, ca 
de acolo iar să se lase în jos. Sania o 
poartă ca să meargă tot pe răpăgușul fă­
cut. In săniile mici se așază. numai câte 
un băiat. In săniiie mari se așază mai 
mulți băieți. Acestea se zic: „trăgăcițe“ 
pentrucă trebuiesc trase de alți băieți . . . 
Cu trăgăcițele se cară, se aduc și greutăți.

Băieții, ca să și facă răpăguși, în timpul 
când lipsește zăpada udă pământul seara. 
Peste noapte apa îngheață. Pe aceste răpă- 
gușe, precum și pe suprafața bălților si râu­
rilor înghețate, se cară, patinează cu incăl- 
țămintele, Alții în timpul mai nou, cu pa­
tinele (nește fieră legate sub talpă).

„D-a soldații“, Imitând mișcările în tact, 
ordine și respectul păstrat superiorităților 
militare.

,D a lupul“, cum răpește oile delà pă­
curarul neprecaut

,,D-a hoții“, prinși de poliție și pedep­
siți de judecător.

E o plăcere a privi jocurile nevinovate, 
a băieților și fetelor micuțe delà sate, prac­
ticate cu atâta tact și rânduială, ca lucruri 
văzute în gospodăria părinților lor ! !

Ei însuși își laudă reciproc rezultatele
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bune și despretuesc pe cei cu înclinări urâte. 
Din acest motiv, nici nu se pr.ea îmbulzesc 
băieții, pentru primirea rolurilor urâte in 
jocurile lor.

Bărbații dansează (joacă)!
Hora, Acsionul, Preloc, (de doi), Opanca, 
Săricică, Măzărica, Poșovaica, Ardeleana. 
Serendița, Sârba, Sârba din Regat. Ect. 
Bătuta, Călușerul, Hora călușerului.
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Curățenia.

Poartă-te curat băete
Ș-încă de cu timp dădă-te, 
Murdăria s-o urăști 
Și de ea să te ferești.

Curățenia pe tine 
Sprinten, sănătos te ține. 
Ea-ț dă proaspete puteri 
La lucrări și cugetări.

Murdăria te tâmpește, 
Trupul ea ți-1 lenevește 
Și-ț aduce boală grea, 
Dacă nu te ferești de ea.

Deci în toată dimineața, 
Spală-ț brațele și fața: 
Cu apă rece din izvor, 
Sau din proaspăt râușor.
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Nu-nbrăca mai nainte: 
Haine, or încălțăminte, 
Păn-ce nu le-ai periat. 
Și de praf le-ai scuturat.

Nu uita, păru-n față a lăsa, 
Căci pe cel ce se îmgrijește, 
Lumea încă-1 prețuește:
Iar murdaru-i de făimat 
Și tot îndărăt, e dat.

Onoarea.'

Nu minți și nu fura, 
Ce-ai aflat, nu pitula. 
A ascunde ce-ai aflat, 
Insamnă a fi furat.
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Documente.
Copii:

(A)
No. 296/1926. ESTRAS din procesul ver­

bal despre succesiunea defunctei Ecaterina 
NOVACOVICIU născută Munteanu fost 
domiciliată în comuna Răc.ă$dia decedată la 
18 Aprilie 1926 în Răcășdia cu lăsare de 
testament.

Impătirea moștenirei: A/. Starea activa a 
averii și prețul. 1. Imobile in Racășdia.-. 
Din numărul topografic 404 /1 din foaia 
1799/ sub B 3 si 5/ jumătate; din numerii 
topografici: 1469, 4747, 1646, 4842, 4878, 
4891, 4902, 5006, 5026, 5030, 5033, din 
foaia 549 1/3 parte ; din numerii topogra­
fici 3950 și 5042. din foaia 560 1 / 6 parte 
din numărul topografic 2050 și 4435 din 
foaia 657 întreg 98000 Lei.

Una a patra parte din imobilele numerii 
topografici 581, 2403, 2414, și 4263 din fo­
aia 1412 din comuna Naidaș în valoare 
de 15000 Lei. II. Mobile: l acțiune la Ban­
ca Oravifana în valoare 500 Lei, suma la- 
olaliă 113500 Lei.

B. Starea Pasivă.
I. Spese de îngrijire și înmormântare 

Lei 90000. succesiune curată Lei 23500 
adecă douăzeci și treimiicincisute.

Succesor abate stat: Soțul defunctei Nova- 
coviciu Emilian domiciliat în Răcășdia.



DECIS:

Succesiunea se predă în următorul mod: 
Succesiunea se predă și se vatranscrie pe 
numele: „FUNDATIUNEA EMILIAN și 
ECATARINA NOVACOVICIU“ conform 
dizpozițiunilor testamentare. Conform tes­
tamentului solului defunctei Emilian No- 
vacoviciu îi compete dreptul de uzufruct 
viager a întregei /averi/ succesiuni, a că­
rui drept întabulare dânsul nu a cerut-o. 
Scopul fundațiunei amintite este, că con- 
sistoriul dicesan în cât e posibil să infin- 
țeze în comuna Răcășdia o școală eco­
nomică de fete, ear dacă aceasta n-ar fi 
posibil, se dee știpendii tânărilor gr. orien­
tali cari ștudiază la vr-o școală economică 
industrială sau sunt aplicați la vr-o meserie. 
La caz dacă nu sar putea înfința școala 
economică de fete, atunci venitele toate să 
se capitalizeze zece ani; iar dacă aceia nu 
e posibil, — o parte din ele. — La caz dacă 
sar da știpendii din venitele fundațiunii, 
atunci neamurile defunctei si a soțului ei 
să fie preferite la acordarea acelora. Soțul 
defunctei să fie înmormântat lângă defuncta, 
crucile cu inscripțiile șă se țină pentru tot 
deauna legibile iar în tot anul la sărbă­
toarea „Schimbarea la față' carea este la 
6 August, să se țină parastas comun, în 
care zi să se espună vedereii publice, po­
zele defunctei și a soțului ei.

Să interpreteăză sub denumirea tâ­
nărilor cari vor primii știpendii, atât 
băeți, cât și fete din Răcășdia. Băeți și 
fetele rudeniilor defunctei și a soțului de­



functei vor benificla de acest drept și in 
cazul, dacă uu locuesc în Răcășdia.

Soesele de îngrijire și înmormântare a 
defunctei le-a solvit soțul defunctei Emilian 
Novacoviciu și în privința acoperirii acelora 
se va înțelege cu Consistoriul Diecezan. 
Decisul de partaj întruna cu tabloul de moș­
tenire se comunică Perceptoratului cu aceia 
că dacă cauza să recunoaște a fi scutită 
de taxa de moștenire, să bineuoiască a in- 
cunoștința despre aceasta Judecătoria pen­
tru luarea măsurilor necesare din oficiu în 
scopul transcrierel funciare a imobilelor 
succesorale.

Taxa Notarului public pentru desbatere 
2715 Lei, pentru descrierea deciselor de 
partaj 120 Lei, cari s-a solvit.

Oravița la 7 Octombrie 1926.

Șef Judecător: Grefier:
Iosif Virani m. p. C. Guga m. p. 

Consilier de Curte de Apel.

(L. S.)



(fî)
Oficiul protopresbiteral al O răul tei 19a!1926

Mult stimatului Domn Emilian Novaco- 
viciu învățător în Răcășdia.

Venerabilul Consistor diecezan profund 
mângâiat și mulțumit de actul mărinimos 
al prea iubitei foste soții Ecăterina repăo- 
sată în Domnul și al mult stimat D-Tale 
constătător din donarea întregii averi pen­
tru întărirea credinței ortodoxe și binele 
culturii românești, — Vine cu literile Nr. 
3114 E. să Vă exprime mulțămită proto­
colară din ședința Consistorială, ținută la 
31 August 1926.

Totodată vine a aduce la cunoștința că 
numele: Emilian Ecătărina Novacoviciu sunt 
scrise cu litere dă aur în istoria diecezei 
noastre și vor fi pomeniți cu multă evlavie 
ca mecenați ai bisericei noastre.

Ce privește literile fundaționale făcute 
s’au aprobat în întregime etc.

Oravița, la 17 Noemvrie 1926.

Virgil Musta m.p.
Protopresbiter.



Biserica Ortodoxă Română din Răcașdia.
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